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»Jungs, ich habe ja schon viele Rennen mit
erlebt, aber noch kein derartig chaotisches
wie dieses!“ Mit diesem Superlativ der

~ besonderen Art verabschiedete sich der
Rennleiter unserer allseits beliebten Go-
Kart-Bahn in Gollhofen, die wir zusammen
mit den PlayStation-Games-Kollegen vor
kurzem wieder einmal unsicher machten.
Die Kombination aus erfahrenen und
ehrgeizigen Teilnehmern und absoluten
Greenhorns blieb nicht ohne Folgen.
Fliegengewicht Raoul (57 kg) von der PSG
lernte derart drastisch die Krifte der
Fliehkraft kennen, dass gleich zwei
Mitarbeiter ihn aus der Gummireifen-
Begrenzung rausschilen mussten.
Unterdessen ignorierte das vordere Feld
konsequent das gelbe Warnlicht, so dass
allzu oft ein Pace-Car unseren ungeziigel-
ten Ehrgeiz im wahrsten Sinne des Wortes

drosselte. Fazit: Wir kommen wieder!!!

WA

nter diesem Motto steht voll und ganz die April-

Ausgabe. Wir sind nach dem iiberaus erfolgreichen
Neustart der Mega Fun mal wieder in uns gegangen.
Um euch noch mehr Informationen und packende
Screenshots zu prasentieren, haben wir die Schrift-
grofie sowie den Zeilenabstand verkleinert. Eine un-
scheinbare Mainahme mit einer groRen Wirkung, Auf
eine Testseite zum Beispiel passen nunmehr rund 30%
mehr Text und Bilder - ein deutliches Mehr an Lesespaf
und Bildervergniigen, Es gibt allerdings auch eine
schlechte Nachricht. Die gute alte Referenz-Seite gibt
es nicht mehr (Friede seiner Asche). Die gute Nachricht:
Sie wird fortan durch die Doppelseite ,Best of Mega
Fun” abgelost. Es handelt sich im Prinzip um eine stark
erweiterte Bestenliste, in der wir die attraktivsten Titel
fir JEDES Genre auflisten, feinsauberlich getrennt
nach System freilich. Selbst die empfehlenswertesten
Penpherie-Gerate sind hier zu finden - die ultimative
Nachschlagseite somit fiir alle Unentschlossenen und
Wertungsfans. Wir haben diese Erneuerung auferdem
als willkemmenen Anlass benutzt, um einige Wertun-
gen der aktuellen Zeit anzupassen. Es gab aber nicht
nur Abwertungen, sondern auch einige nachtrigliche
«Beforderungen”. Nach langeren Diskussionen kamen
wir zum Beispiel zu der Einsicht, dass die Wertung zu
Zelda mit 96% einfach nicht dem perfektesten Video-
spiel aller Zeiten gerecht wird, und wir uns deshalb
nicht scheuen sollten, die zugebenermafen astrono-
misch hohe Wertung von 989 zu vergeben. Ferner
uberstimmten wir Swen bei seiner hachst strittigen

2rvice

F-Zero-X-Wertung und geben dem Highspeed-Racer
seine wohlverdienten B4% wieder zuriick. Dies sind
nur zwei von unzéhligen neuen Wertungen, die durch
stundenlange Debatten zustande gekommen sind. Wir
sind gespannt, wie diese neue Rubrik bei euch an-
kommt. Themawechsel: Anhand unseres wahrhaft
spirituellen Bildes erkennt ihr, dass wir einen neuen
Mitarbeiter in unserer Runde haben. ,Peta” arbeitete
zuvor als Layouter bei einem Stadtmagazin, ehe er bei
uns die Arbeit mit seinem Hobby verbinden konnte.
Seine erste Amtshandlung bestand allerdings darin,
sich sofort einen Dreamcast zu ordern. Die quilend
langen Tage bis zum Eintrudeln des heifk begehrten
Gerdtes waren fiir den Videospiel-Junkie nur schwer zu
ertragen. Im redaktionellen Bereich hielt uns wahrend-
dessen die geradezu inflationdre Menge von
Rennspiel-Hochkaratern bei Laune. Das Preview-Feld
liest sich wie das Who-is-who des Rennspiel-Genres:
Gran Turismo 2, Ridge Racer Type 4 (unser Spiel

des Monats), V-Rally 2, Need for Speed IV sowie ein
extralanger Bericht iiber die spielerisch grandiose
Dreamcast-Konvertierung von Sega Rally 2. Aber auch
fernab des virtuellen Asphalts haben wir eine Menge
Titel auf 116 Seiten gepackt. Egal ob die Ulk-Priigelei
Smash Brothers (N64), Jump&Run-Kult bei Rayman 2
oder feinste Strategiekost durch Populous: The
Beginning (PS), es diirfte fiir jeden etwas dabei sein.

In diesem Sinne wiinschen wir euch unterhaltsame
Lesestunden.

Euer Mega-Fun-Team
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Metal Gear Solid
79,99 (dt. PAL)

Versand erfolgt mit bstemeichischer Post und wird in OSch bezahit. Kosten wiein D.

Kein Vertrieb von , Erotik” oder indizierten Spielen!

Knallhart kalkuliert - Unsere
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Akuji

Bloody Roar 2*
Bust a Move 4*

C&C1
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Tomb Raider 3

Viva FuBBball*
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59,99
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79,99
84,99
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79,99
69,99

Fita 99
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PSX SOFTWARE [T PC Sof fiih : h! DREAMCAST
_ it 7500 oftware fiihren wir auch!
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Akuji* 79,99 N| Forsaken 39,99 | Pool Hustler* 89,99 N| Yoyo's Puzzle Park 69.99N | Knife Edge 84 99 N| ger als eine schnelle Mark,
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Wo die Welt noch in Ordnung ist: In den Replays darf man
sich die wunderschénen Landschaften mal in Ruhe ansehen

V-Rally 2

Nach der ein wenig ent-

PlayStation

angespielt

tiuschenden N64-Umsetzung des PlayStation-
Klassikers V-Rally will Infogrames wieder kréftig
auf der Sony-Konsole abrdumen

nfogrames V-Rally geht mittler-

weile nach dem ersten Teil (siehe
Mega Fun 7/97) und der N64-Version
V-Rally Edition 99 (1/99) zum dritten
Mal mit seinem Racing-Aushange-
schild an den Start. Da jedoch kein
anderes Genre dermafen dicht und
zugleich hochklassig besetzt ist wie
das Rennspiel-Fragment, muss sich
ein Hersteller schon etwas einfallen
lassen, um von der Konkurrenz nicht

tiberrollt zu werden. Besonders in
den Zeiten, wo die Zeichen in Japan
auf Wechsel stehen, will Sony natiir-
lich mit erstklassigen Spielen, wie
Ridge Racer Type 4 und Gran Turismo
2, den Durchbruch des Dreamcast
verhindern. Da Konkurrenz bekannt-
lich das Geschaft belebt, steht Info-
grames unter einem Druck, den die
Firma in solcher Form beim N64-V-
Rally nicht verspiirt haben diirfte.

Just cruisin®; Es ist schon fast zu schade, bei solchen Abend-
stimmungen das Gaspedal bis zum Boden durchzudriicken

Natiirlicher Riickwértsgang: Noch nie gab es dermafien steile Berganstiege zu meistern wie
in V-Rally 2. Habt ihr den Gipfel erklommen, geht es auf der anderen Seite um so schneller
wieder runter

Rallye-Freuden fiir
Rallye-Freunde
V-Rally 2 wird dhnlich wie seine Vor-
ganger ebenso Rundkurse wie einma-
lige Etappen-Strecken bieten. Bei letz-
terer Variante kommt es durchaus vor,
dass man rund funf Minuten unter-
wegs ist, ohne wiederholende
Strecken-Passagen zu entdecken. Al-
lein das ist schon eine grofie Heraus-
forderung und erst recht, wenn man

Rallye-Feeling in den Kurven: Das macht den Spaft eines
jeden Racers aus — mit Volldampf um die Ecken biigeln

sich die Mammutzahl von angekiindig-
ten 92 Strecken vor Augen fiihrt! Dage-
gen hort sich die Fahrzeuganzahl mit
“nur"” 20 PS-Schleudern recht mickrig
an. Naturlich fallen bei einer solchen
Vielfalt die Streckenunterschiede um
so mehr ins Gewicht. Asphalt, Eis,
Matsch, Sand und Schotter werden
dem Rallye-Ass ordentlich zu Leibe
riicken. Und jeder, der bereits das
Vergniigen hatte, einen der Vorganger

Licht einschalten! Bei Tunneldurchfahrten werden die neuen Light-Sourcing-Effekte

besonders stark in Anspruch genommen

V-Ilall 2 Seq’ a Rally 2 Gran Turismo 2
Seite 10 ab Seite 20

\Genre _ Straf%e+Rallve!S1mulat1on |StraRe+Rallye/Fun+Simulation | |Strafie/Simulation |
Infogrames | |Sega (AM12) | |Polunh0nv Digital

Erscheint Juni = __lerhaltlich (jp). 3. Quartal (dt) 1_r2,£lumfil_(m};_.0ua_rtaudﬂ_

\System PlayStation Dreamcast |PlayStation

‘Spieler 1-4 1-4 I

' Splitscreen, Link Splitscreen, Link, Internet Splitscreen

|Strecken 92 17 12+

Fahrzeuge 20 120 400+

Steuerung \digital, analog. Lenkrad _ digital, analog, Lenkrad digital. analog, Lenkrad

Vibrations-Feature ja tha ja

Fahrverhalten |V-Rally ist ein Racer, der Kaum ein anderer Racer Gehort 7u den realistischsten |
nur sehr schwerin den sorgt fiir so viel Rennspaf} Racern uberhaupt. Trotz seiner
Griff zu bekommen ist. in den Kurven. Alle Boliden enormen Wagenvielfalt hat je-
Aber gerade das macht den wirken absolut realistisch. des Auto seine Unterschiede.
Reiz dieses Spiels aus.

\Fahrzeugeinstellungen sehr gut sehr gut super

Besonderheiten CD-Doppelpack, Add-on-CD- erstklassige Arcade-Umset- PoketStation-Unterstiitzung |
Unterstiitzung, Streckeneditor zung, Internet-Unterstitzung

Erster Eindruck = nicht maglich super super




Satter Hiipfer: Durch gezielte
ausweichen. Das spart ordentlich Zeit!

zu spielen, weif}, was auf ihn zukommt.
V-Rally gehort zweifelsohne zu den
anspruchsvollsten Rennspielen auf
dem Markt. Die Steuerung ist irre
schwer, aber nicht unfair. Kurven miis-
sen exakt mit dem richtigen Winkel
und der richtigen Geschwindigkeit an-
gefahren werden, sonst gibt es einen
Freiflug in den Graben. Das kénnte
auch einer der Griinde gewesen sein,
warum sich V-Rally nicht auf dem brei-
ten Massenmarkt durchgesetzt hat. Fiir
Anfanger war der Titel doch eine Spur
zu abschreckend. Daher wird iiber ei-
nen “entscharften” Modus fiir V-Rally-
Greenhorns nachgedacht. Genau um
diesen Spieltrieb zu entsprechen, wur-
de eine weitere Neuheit in das Spiel
integriert: der Streckeneditor. Mit ihm
ist es moglich, seine eigenen Kurse
mit frei wahlbaren Wetterkon-
ditionen und Bodenbela-
gen zu erschaffen.

priinge kann man nachfolgenden Unebenheiten und Pfiitzen

Konsequent getunt
und ausgereizt
Nach knapp zwei Jahren Programm-
entwicklung darf man sicher einige
entscheidende Verbesserungen im
technischen Bereich erwarten. Allei-
ne die Grafik-Engine hinterlasst be-
reits in dieser frihen Vorabversion
einen sehr guten, ausgereiften Ein-
druck. In V-Rally 2 sind wesentlich
mehr Details und animierte Objekte
zu bewundern als noch im ersten Teil.
Die Fahrzeuge wirken alle viel plasti-
scher bzw. realistischer und die Licht-
effekte der Scheinwerfer oder Son-
neneinfliisse machen diesen
Racer zu

s Sports Car GT

einem Augenschmaus. Wie gesagt,
allein eine verbesserte Engine und
aufgebohrte Features werden V-Rally
2 zu keinem Spitzenprodukt unter
den Rennspielen machen. Daher hat
Infogrames sich noch einige nette
Uberraschungen einfallen lassen. So
wird das Spiel aller Voraussicht nach
mit zwei CDs ausgeliefert werden.
Zum einen um die dppigen Strecken-
und Fahrzeugdaten unterzubringen,
und zum anderen damit V-Rally zu
zweit per Linkkabel gespielt werden
kann! Das bedeutet im Klartext, dass
man sich nicht zwei Versionen zule-
gen muss, um V-Rally im Link-Modus
(mit zwei PlayStations
und zwei Fernsehern)
zu spielen. Endlich
denkt jemand mit! Es
werden also bis zu vier
Personen zur selben

Need for Speed IV

angespielt

Kopf-an-Kopf-Rennen: Wahlweise darf im Zwei-Spieler-Modus per horizontal ader vertikal
geteiltem Bildschirm um die Wette gefahren werden. Bisher leider ohne Computergegner

Nur Fliegen ist schéner: An alle Elemente
des knallharten Rallye-Sports, wie weite
spektakulare Spriinge und staubige
Strecken, wurde gedacht

Le Mans 24

e ‘Seite 22 Seite 23 ab Seite 16
Genre StraRe/Simulation | |StraRe/Fun imulation
Hersteller Electronic Arts Electronic Arts hnyx
Erscheint Mérz Marz
System PlayStation PlayStation
Spieler 11-2 1-2 )
' Splitscreen Splitscreen Splitscreen
Strecken 10+ 8+ 6
\Fahrzeuge 30+ [12+ 40+
Steuerung digital, analog, Lenkrad digital. analog, Lenkrad digital, analog, Lenkrad
\Vibrations-Feature ja ja ja
\Fahrverhalten Sehr realistisch und anspruchs-|  [Actionbetant! Meistens hrettert akkurate Simulation des

\Fahrzeugeinstellungen

voll. Der Spieler soll gezwun-
gen werden, das Fahrwerk zu
tunen.

sehr gut

ihr mit Vollgas iiber die Stre-
cken. Gelegentliche Drift-
Einlagen.

diirftig

daren 24-Stunden-Rennens

gut

die erste Simulation mit der

- |Besonderheiten

r Eindruck

Sports-Car-GT-Lizenz

Tageszeiten-und Wetterdnde- |

| Pursuit-Modus).

}ﬂ_m'cht méglich _|=

o Ihr agiert wahlweise als Polizej |

oder als Verkehrssiinder (Hot-

“lrungen in Echtzeit, 16 Wagen

gleichzeitig auf der Strecke




Steinerner Unterstand: Ganze Felsformationen ragen iiber die Piste. Gerat man der Wand zu

nahe, bekommt man ein beklemmendes Gefiihl

Wusstet the schon ...7

_dass V-Rally selbst nach zwei Jahren noch immer einer der bestverkauften Titel

fiir die PlayStation ist?

Detailbesessen: Selbst auf so unscheinbare
Dinge wie die Signalmarkierung an den Sei-
tenstreifen wurde gedacht

Zeit (Splitscreen und Link gleichzei-
tig) gegeneinander antreten diirfen.
Ubrigens darf der Splitscreen, wie
bereits aus den Vorgangern bekannt,
wahlweise horizontal und vertikal
eingestellt werden. Wem das immer
noch nicht geniigt, den sollte die
neue Moglichkeit von so genannten

Add-on-CDs aufhorchen lassen. Zu V-

Rally werden Zusatz-CDs erscheinen,
auf denen neue Strecken und Wagen
enthalten sind. Ob es diese Silber-
scheiben als Beilage zu Zeitschrif-
ten oder als kaufliche
CDs geben

Nur fiir PKW: Die flachen Briickenunter-
fiihrungen erhchen den Geschwindigkeits-
rausch nachtraglich

wird, konnte man von Infogrames
wahrend der Spielwarenmesse in
Niirnberg noch nicht erfahren. Man
werde erst einmal den Markt beo-
bachten und tiberpriifen, inwiefern
die PlayStation-Kundschaft fiir solch
eine Maglichkeit zuganglich

ist.

Auf der Piste: Manche Rennkurse sind sehr weitraumig gehalten, so wie diese normale Fahr-

bahn mit zwei Spuren

Klimaanlage serienmaflig: Man kann firm-
lich die Wiistenhitze spuren bei solchen
Sonnenuntergangen

Durch immen-
sen Umfang zur Poleposition?
Infogrames scheint es mit ihrem Hoff-
nungstrager V-Rally 2 wissen zu wol-
len. So viele Strecken, Optionen und
Ausbaumdglichkeiten gab es bisher in
keinem anderen Konsolen-Racer zu
bewundern. Bleibt nur zu hoffen, dass
die PlayStation-Gemeinde die fast ge-
nialen Genre-Innovationen (Strecken-
editor und Link-Bonus-CD) honorie-
ren wird. Die Add-on-Idee kann man

sicher mit gemischten

_ QMH- A

=TS o
Achtung Steinschlag! Wer diese Passage
zu weit rechts anfahrt, braucht sich Uber
unsanfte Spriingen nicht zu wundern

Gefiihlen betrachten. Einerseits ist es
eine Neuheit, die bisher von keinem
anderen Racing-Titel unterstutzt wur-
de, zum anderen fragt man sich, wa-
rum die Fahrzeuge und Strecken, die
dann als Zusatz kammen, nicht schon
von vornherein dem Spiel angefigt
waren. Allerdings wird sich der Sinn
oder Unsinn der Add-on-CDs wie
alles Neuartige in diesem Geschaft
an der Akzeptanz der Kaufer messen
lassen. Denn selbst bei Rennspielen
steht Quantitat nicht vor Qualitat,
weshalb sich die zweite Version von
V-Rally auch erst einmal auf unseren

beweisen muss.
{Swen)

PIayStatio

Infogrames

Dual-Shock, Link-Option, 2 CDs,
Add-on-CD-Schnittstelle
Juni

2 = v 27 nicht mogl.

Elndruck

harten Mega-Fun-Teststrecken

92 Strecken, 20 Fahrzeuge,

¢
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Wir fihren: > PSX > N64 > DVD > Dreamcast > PC-CDROM > Game Boy =~ FAX Bestellung: 02845- 983323 / 983315

Unbedingt Vorbestellen SONY PLAYSTATION MIT MULTINORM** UMBAU
!! mit voller Garantie !!

Clayfighter Extreme 8295 B 95
Dreams 94.95 § 29 9
Driver 96.95 §

F1 Racing 82.95 Slandard mit2D.S. Pad's  269.95
Global Domination 86.95 § Multinorm mit 2 D.S. Pad’s  329.95
Kensei 94.95 B 12 X 25. s, "" + RGB + 8Meg MemCard  349.95

Kunite: Fihgters Edge 99.95 |

N 4 .95
Need for Speed %25 || DOUBLE SHOCK PAD| HF PAL/NTSC BOOSTER
y =0 Out Steroo Dut
Puma Street Soccer 80,95 [l [2Motoren Technikyiun N > NTSCIPal Konverter
Racing Simulation 2 84.95 § | s, s Faten ; WF Moduiator
Rally Cross 2 86.95 r| x _ 9 b S i
Resident EVH 3 9995 4 g ' ; 3 P Antenne Out 4995
RC Stunt Copter 82.95 q - 2Um absoluten | {ammerpreis... PEXIN ®
Ridge Racer Type 4 99.95 i =
The Granstream Saga 7795 B ’M MEMORY gM MEMORY
Zork Nemesis 86.95 \ CARD -
| -CARD = | .CARD
15 Slot Playstation 120 Slot Playstation
- Memory Card Memory Card
AKTUELLE TOP-HITS MLC die Umbauspezialisten... |[Eem 1595 — 2995
. Bugs Life 86.95 verichiedenen Farbe @
kuji the Heartless CERCCENM | Multinorm-Umbausatz | |
ox Champions 89.95 § Multinorm** SMD-Chip + ‘ PANTHER D.SHOCK-RACING |
reath of Fire 3 89.95 Scart/RGB-Audio Kabel 95 Special Weapon WHEEL
ool Boarders 3 84.95 + G-Con Adapter. Light Gun
rash Bandicoot 3 84 .95 | = e O Panifr Spoci Vieegors e
lover CERCE M Multinorm SMD-Chip** 39.95 Liht Gun gt Super i dor i 95 95 »
KND Krossfire 84.95 - il i :“”j'm”l“'“ 49 II 9.
BA,FIFA,NHL 99 89.95 Multinorm/Cooler Umbau oLl = — '
arasite Eve US 119.95 | SMD-Chip** + Aktivkiihler 95 OSK CD-Hiille PSX CD-LFW PSX- cppa,r p_gr MAUS |
remiere Manager 99 84.95 Einbau durch unsere 6
esident EvillPlatinum 35.95 Techniker
oll Cage 95.95
i . . 1 95
égn‘jgvgg%‘fr 4 o Multinorm-Umbauaktion| § ” # 9
ran. GUATSE 1.19'95 i Multinorm SMD-Chip™ RGB-Audio/Gecon Kabel 19.95 PSX Classm Joypad 15.95
JGU us. MWNO Thimder &6 55 - | Link Kabel 14.95  Lenkrad + Pedale (Rumble)119.95
Vild Arrn-s 84 95 i Pad Verlangerungskabel 14.95 72 Meg Memory Card 79.95
e Antennen RF-Kabel 19.95  Tasche+Pad+Memory Card 69.95

a Nmtendo 64 - Nmtendo 64 w w Nintendo 64 --- Nintendo 64 i
| GAME DES MONAT 'S B Unbedingt Vorbestellen g 4 ( N64 + MARI064 +RGB + RUMBLE P

e Nukem: Zero How | All Star Tennis 99 99.95 |
All Star Baseball 2000  109.95 [ 2 95
Beetle Adv. Racing 104.95 <{» ®

Centipede 149.95 '
Charlie Blast's Territory 84.95

Duke Nukem:Zero Hour 129.95 t N64 + Mario + RGB + 2. Joypad + R.P. 299.95
Fifa Soccer 99 114.95 | 12 E 25 - N64 + Mario + Turok 2 + RGB + R.P. 34995
Geomon 2 145.95

Jet Force Gemini 106.95 POWER SHO PAD ”64 SPIE‘E_ Transt. Hilbok
NBA Pro 99 145.95 Analoges N64 Joy- aax

NFL Blitz 111.95 Pad mit Rumble-

NHL Pro 99 145.95 N Funkion e e

Racing Simulation 2 107.95 . flir Spisfeanieitung. o
Snowboard Kids 2 84.95 3995 : 295 ’b "4
South Park 99.95 L4 L

Twisted Edge Snowb. 106.95 —

Vigliante 8 124.95 Banjo & Kazooie S.Berater 24.95  Memory Card 1meg 29.95

T 3 A = = Game Buster (Act. Replay) 99.95 Memory Expansion Pack 69.95

Infrarot Joypad 79.95 Memory Card 8meg 79.95
AKTUELLE TOP-HITS : s Joypad SV-303 Interact 39.95 Power Flash (N64/GB) 99.95
anjo’g skt SR ’ lhre Vorteile | | Joypad SV-3623D Shark 59.95 Rumble Pak 24.95
ex64 Enter the Gecko 127.95 ! Konsequent niedrige Preise | Joypad SV-304 Plus 49.95 Super Mario S.Berater 24.95
ario Party 84 95 | | Lenkrad LX4 mit Rumble F.119.95 Ultraracer 64 SV-384 64.95
icro Machines64 Turbo 145.95 B Uber 15.000 Artikel in unserer i Lenkrad Thrustmaster F1 159.95  Universal Adapter 79.95
| Strike 145 95 Datenbank l| Lenkrad V3-Racing Wheel 124 95  Yoshi S.Berater 24.95
i el b Lenkrad Vortex 64 SV-382 99.95  Zelda S.Berater 24.95
;l Aﬁtack 129j95 Schnelle Lieferung per Nachnahme
ash 145.95 oder Abrechnung per Kreditkarte e - ————
3:3;2 Extreme Racing 145.95 | Auf Wunsch auch per Fast-Express. DREAMCAST gLu; ggg?;;rs liggg
ar Wars: Roque Sgadr. 106.95 . Evolution 149'95
14 i Im Garantiefall: Auf Wunsch - _ :
j?v?\r,?ragay Onhe 142 gg ‘1. Abholservice durch unseren ! l&é" -jh Elemental G.G. 149.95
e 84.95 i Paketdienst s Goodzilla ) 139.95
iro ¥ ) ST Pen Pen Triathlon 149.95
Jrzgzlng'é?cm) gggg ||| Uber 7 Jahre Erfahrung im Versand ) Incomung 139.95
CW vs NWO Re 126.95 B von Unterhaltungselektonik - emew Sega Rally 2 149.95
v il : | europaweit tiber 30.000 zufriedene Sengoku Turb 149.95
xtreme G-Il 98.95 Kindon. .. ‘%9»69995 Seventh Gross 139.95
Ld?_64 _107. 95 | N R a——— Sonic Adventure ;
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Dreamcast In Japan steht nun endlich die
lang erwartete Konvertierung des Arcade-Racers
fiir Dreamcast in den Laden. Jedoch spendierte Se-
ga seinem Aushingeschild weitaus mehr Features,
als der normale Spielhallengédnger jemals zu sehen
bekommt

Es gibt nur sehr wenige Spiele, die ten Lightgun-Spielen gibt es noch den

es gleichzeitig zu weltweitem weltberiihmten Sega-Rally-Cham-
Ruhm in der Spielhalle und auf einer pionship-Automaten. 1995 adaptierte
Konsole gebracht haben. Arcade- Sega den Arcade-Blockbuster fiir den
Spezialist Sega stellt mit den Titeln damals noch frischen Saturn. Diese
aus den eigenen AM-Abteilungen den  Umsetzung gilt selbst bis heute als
Barenanteil. Neben der AM2-Beat- eine der besten, die jemals fiir eine
‘'emUp-Reihe Virtua Fighter (siehe Konsole angefertigt

Mega Fun 2/99), Daytona USA Cham-
pionship oder diversen in
Deutschland meist
indizier-

10

Jetzt geht's rund! Die Gegner abzuledern wahrend einer Three, two, one, GO! Vor dem Rennen sollte man sich das

Sega-Rally-Kurvendurchfahrt gehort zum Besten, was das Streckenprofil gut einpragen. Ohne die notige Planung sind
Racing-Genre zu bieten hat Bestzeiten unmaglich

Dicke Suppe: Einige Strecken werden
durch schlechte Sichtverhaltnisse, wie
Nebel oder Regen, um einiges schwieriger

wurden. Deshalb ist es kaum verwun-
derlich, dass dieser Racer zu einer
der bestverkauften Saturn-CDs liber-
haupt wurde. Sega Rally stand fiir
perfektes Fahrgefiihl, intelligentes
Streckendesign und packendes
Gameplay. Nun, nachdem Dreamcast
mit durchschnittlichem Erfolg im
Land der aufgehenden Sonne gestar-
tet ist, setzt Sega of Japan voll auf ihr
starkstes Zugpferd, den
Nachfolger Sega
Rally Cham-
pionship 2.

Enttduschend: Der Zwei-Spieler-Modus prasentiert sich
technisch leider auf durchschnittlichem Niveau und zieht
den Gesamieindruck nach unten
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Revolutiondr: Mit der Netzwerk-Option
konnen sich bis zu vier Spieler aus aller
Welt gleichzeitig zu einem Rennen treffen

Wm&c

Background-Informationen: Dank der ,Car-
Profiles-Option” gibt es die genauen techni-
schen Daten zu jedem Auto per Knopfdruck
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Bitmaps auf Abwegen: Etwas unplatziert
wirken die Zuschauer-Grafiken, deren
Anblick nicht unbedingt an 3D-Darstel-
lungen erinnert

) it In zehn Jahren zum
Champion
Im Gegensatz zur Arcade-Version bie-
tet die Heim-Version deutliche Unter-
schiede. Kamen in der Halle nur acht
Fahrzeuge (darunter die drei Flitzer
des ersten Teils Lanca Delta HF Inte-
grale, Celicia GT-Four ST205 und Lan-
cia Stratos HF) zum Einsatz, wurden
fiir daheim noch einmal zwolf weite-
re Boliden draufgepackt. Erreicht
man im Arcade-Modus als Erster das
Ziel, gibt es als Belohnung eines der
Bonusfahrzeuge. Dazu kommt die
ebenfalls brandneue 10-Year-Cham-
pionship-Variante, mit der Sega ein
wahrer Husarenstreich in Sachen
Spielspaf gelungen ist. Die hohe Mo-
tivation ergibt sich hauptsachlich aus
dem perfekten Zusammenspiel aus

‘ kniffligen Strecken, harten Gegnern

£ &

Eisiges Kultobjekt: Der Lancia Stratos HF,
der in Sega Rally 1 als Bonuswagen
versteckt war, ist wieder mit von der
Partie

und der neuen Setup-Problematik.
Das will heifien, dass man nun die
Boliden vor jedem Rennen moglichst
optimal auf den Kurs einstellen muss.
In acht verschiedenen Kategorien gilt
es, das Fahrzeug auf scharfe Kurven-
fiihrung und staubige Spriinge vorzu-
bereiten oder es regen- bzw. schnee-
tauglich zu machen. Neben der Gang-
schaltung, die natiirlich automatisch
oder manuell einstellbar ist, darf man
sogar, je nach Modell, zwischen 4-, 5-,
6- oder 7-Gang-Getriebe wahlen. Das
richtige Feingefiihl bei den StofR-
dampfern erleichtert das Durchfahren
von Kurven und das anschlieflende
Stabilisieren des Fahrzeugs. Damit
ihr iiberhaupt richtig durch Schika-
nen und Spitzkehren brettern konnt,
benatigt ihr selbstverstandlich auch
die erforderliche Bereifung. Aus elf

Wusstet ithe scheon ...?7

..dass im Sega-Rally-2-Automaten und in der Dreamcast-Version ein versteckter
Modus namens Score-Attack-Mode vorhanden ist?
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Graben schicken
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Zielankunft: Habt ihr eine Strecke hinter
euch gebracht, wird das Zeitpolster auf die
nachste Strecke angerechnet
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LANCER EVYO
DRIVER 7N

Haut an Haut: Wer in solchen Situationen die Stofistange vorne hat, kann den Gegner in den

REPLAY

Fehleranalyse: Mit der dynamis€hen
Replay- Funktion kann man ahrfehlern
gepauerauf den Grund geben

angespielt

lly 2: Arcade-Fuhrpark

Nachdem ihr Sega Rally zu.ml ersten Mal eingesch.a\ltet habt, stehen euch acht von 20 Autos zur
Verfligung. Hier eine kleine Ubersicht mit den technischen Daten der Wagen.

-

Toyota Celicia GT-Four ST-205
Lange/Breite: 4424 mm x 1770 mm
Radstand: 2545 mm

Gewicht: 1200 kg

Motor: In-line 4 DOHC 16V 1998¢cc TURBO
max. Motorleistung: 299 ps bei 5600 rpm
max. Drehmoment: 50.0 kg*m bei 5600 rpm

~ | max. Motorleistung: 300 ps bei 7000 rpm

| Lancia Delta HF Integrale
Lange/Breite: 3900 mm x 1770 mm
I~ Radstand: 2480 mm

. Gewicht: 1120 kg

Motor: In-line 4 DOHC 16V 1995¢c T3 TURBO

~ max. Drehmoment: 43.5 kg*m bei 4500 rpm

I
Lancia Stratos HF
Lange/Breite: 3710 mm x 1866 mm
Radstand: 2180 mm

Gewicht: 950 kg

Motor: DINO-V6DOHC 2418cc

max. Motorleistung: 280ps bei 7600rpm 4valve

max. Drehmoment: 27.5 kg*m bei 6000 rpm

T 1 |
Peugeot 306 Maxi
- Lange/Breite: 3995 mm x 1835 mm
Radstand: 2600 mm
| Gewicht: 960 kg
+- Motor: In-line 4 DOHC 16V 1998cc
| max. Motorleistung: 260 ps bei 9200 rpm

max. Drehmoment: 25 kg*m bei 6500 rpm

Toyota Corolla WRC
Lange/Breite: 4100 mm x 1770 mm
Radstand: 2488 mm

Gewicht: 1230 kg

Motor: In-line 4 DOHCI6Y 1972.3cc TURBO

max. Motorleistung: 299ps bei 5700rpm 4valve —

max. Drehmoment: 52 kg*m bei 4000 rpm

Subaru Imbreza WRC 'g97
Lange/Breite: 4340 mm x 1770 mm
Radstand: 2520 mm

Gewicht: 1230 kg

Motor: FLAT-4 DOHC16V 1994cc TURBO
max. Motorleistung: 300 ps bei 5500 rpm
max. Drehmoment: 48 kg*m bei 4000 rpm

— Radstand: 2550 mm
__| Gewicht: 1230 kg

 Ford Escord WRC
Linge/Breite: 4211 mm x 1770 mm

Motor: In-line 4 DOHC16Y 1997cc TURBO

—+ max. Drehmoment: 40 ka*m bei 5000 rpm

| | | | |
— Mitsubishi Lancer Evolution V
— | Linge/Breite: 4350 mm x 1770 mm

— Motor: 5G63 1997cc Turbo mit Intercooler
__|_max. Motorleistung: 290 ps bei 6000 rpm

max. Motorleistung: 300ps bei 6250rpm 4valve

| | 1

Radstand: 2510 mm
| Gewicht: 1230 kg

max. Drehmoment: 52 kg*m be1 3500 rpm

o 1""" ;H

1
/S u
Auf die Pelle geriickt: Erst wenn die Kamera sehr nahe an die Fahrzeuge heranzoomt, wird die
Grafikpowey vofi Dreameast deutlich
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' stellungen vornehmen!

RIVIERA

angespielt

Sega Rally 2 bietet euch insgesamt 17 Strecken, deren Witterungs- und Sicht-
verhaltnisse je nach Weltmeisterschaftsjahr variieren. Deshalb vor jedem Ren-
nen genau die Wettervorhersage tiberpriifen und entsprechende Wagenein-
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_ Riviera (551 - Score Attack)
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perfekter Drifttechnik zu meistern

verschiedenen Gummimischungen
muss die passende gefunden werden,
denn nur bei optimalem Reifen-Setup
erreicht man als Erster das Ziel. Wem
die Lenkung zu schwammig und die

Klassisch ausgehebelt: Nachdem der Escord
vom Delta gegen die Seitenabsperrung ge-
driickt wurde, heifdt es Abflug

Augen zu und durch! In dieser Situation wird selbst heftiges
Bremsen nicht mehr helfen, denn vereiste Kurven sind nur mit

er Spielmodus

Der vermeintlich vom Streckendesign leichteste Kurs ist durch seine scharfen Schi-
" kanen und 90°-Ecken nur mit starken Bremsen in Rekordzeit zu bewéltigen. Dane-
— ben gibt es die besondere Score-Attack-Strecke, bei der nicht auf Zeit, sondern um
— Punkte gefahren wird. Wie ihr an sie herankommt, erfahrt ihr in der unteren Box.
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Bremsen zu bissig sind, der darf hier
ebenfalls den Schraubenschliissel auf
einer Skala von -5 bis +5 anlegen.
Alte Sega-Rally-Hasen werden sich
sicher fragen, was das iiberhaupt
noch mit dem Automaten zu tun hat.

AICNSHIP
ATTACK
TR BATTLE

Y/ OF I\ PLAY

SAVESLOAD GAME

Satter Umfang: Sega Rally 2 bietet dem
Spieler wesentlich mehr Medi als noch in
der Spielhalle

Heulender Flitzer: Der Motor des kleinen Delta-Bruders
dreht bis zu ohrenbetaubenden 10.000 Touren. Bei schlam-
migen Kursen eine gute Wahl
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Extreme Rutschgefahr: Auf den schneebedeckten Snowy-Strecken ist ein exaktes Steuern nur
mit den passenden Profil-Reifen maglich
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Absolut gar nichts! Und das ist gut so,

denn endlich bietet Sega eine Umset-
zung, die wesentlich mehr zu bieten
hat als das Spielhallenvorbild. Sega
Rally 2 ist eindeutig nicht fiir den
Fiinf-Minuten-Spaft zwischendurch
angelegt, sondern fordert den Spieler
auf lange Sicht, zum Beispiel mit dem
Time-Attack-Modus, bei dem es nur
um die schnellsten Rundenzeiten
geht, die gespeichert auf dem VMS
rund 80 Blocke belegen, und mit den
revolutiondren Internet-Features. Im
Datennetz kénnen bis zu vier Dream-
cast-User auf der virtuellen Strecke
sich gegenseitig den Staub schlucken
lassen. Alle diese Funktionen haben
mit dem "Ur-Sega-Rally” nicht mehr
viel gemein. Aber die wichtigen Eck-
pfeiler vom Original (geniale Spiel-
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Geschmndlgke:tsrausch pur: Aus der Cockpit-Perspektive
macht Sega Rally richtig SpaR, jedoch ist sauberes Fahren
wesentlich schwienger

DELTA &Y

barkeit und dreckiger Drift-Spaf3)
blieben auf jeden Fall erhalten. Wer
sich erst einmal warm gefahren hat,
wird so schnell nicht von der GD-
ROM loskommen. Immer wieder
treibt es einen dazu, noch einmal
eine Runde auf einer der 17 Strecken
zu drehen, um die Bestzeit vielleicht
um einige Hundertstel zu verbessern,
und man wird geradezu verriickt,
wenn die Kiste unndtigerweise wie-
der irgendwo angeecki ist oder ein
Computergegner die Ideallinie ver-
sperrt hat. Insbesondere die ver-
schiedenen Tageszeiten, Witterungs-
und Sichtverhaltnisse sorgen fir
reichlich Abwechslung und hochste
Motivation. Ubrigens: In Japan wurde
zeitgleich mit der GD-ROM ein Lenk-
rad auf den Markt gebracht, das dem

Auf der Riviera-Strecke gibt es kurz vor der letzten scharfen Rechtskurve einen Tun-
nel, dessen Zugang jedoch durch eine Bande versperrt ist. Fahrt ihr die beiden Hiit-
chen in der letzten Kurve um, 6ffnet sich der Durchgang zur Score-Attack-Strecke. Dort
gilt es dann so schnell wie maglich farbige Pylonen umzufahren. Fiir jeden roten und
gelben gibt es 100, fiir griine 200 und fiir weifte 300 Punkte. Sehr spaftige Sache!

Der einfachste Weg, an diesen Modus zu kommen, ist folgender:

1. Practice-Mode auswahlen.
2. Riviera-Strecke wahlen.

3.1n der letzten Kurve beide Pylonen umfahren (siehe Skizze).

&4, Ab durch den Tunnel zur Bonus-Strecke!
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— Desert (S51- 552 - S53)

— Das Hauptproblem bei den an fiir sich leichten Wiistenpisten ist der Ubergang von Schotter zu Matsch in den Kurven. Man sollte alle Kurven sehr friih anfahren
__und mit Vollgas herumschlittern. Als besondere Herausforderung gilt die 553-Strecke, deren Kurvenfiihrung zu Anfang sehr extreme Richtungswechsel aufweist.

552 553 5§51 4§52

__Snowy (551 - §52 - §53)
__ Nurmit dem richtigen Gummi, sprich Schnee- oder Eisreifen, sollte man sich auf diese Kurse wagen. Kurz vor blauen und gelben Kurven vom Gas gehen, um dann
nach dem Scheitelpunkt wieder voll durchzutreten. Vor vereisten Stellen sollte euer Fahrzeug schon in der richtigen Kurvenlage sein.
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Ungewohnt, aber genial: Die vielen Einstellmoglichkeiten beim 10-Year-Championship-Modus machen Sega Rally 2 zu einem Sucht-Racer. Besonders wichtig ist die korrekte Wahl der Reifen und

der Gangschaltung. Nur absolute Pad-Profis werden mit 6- ader 7-Gang-Getrieben zurechtkommen R
Fahrgefiihl den letzten Kick gibt. fechnilc: Fast Model-3-Qualitat,  Patzer bringen das Spielgefiihl nicht und Hauser ploppen riide ins Bild. AR
Ob weitere Features, wie das neue auch mit WindowsCE ins Straucheln und sind nur im direk- Das wirkt sich zwar nicht negativ auf
Rumble-Pak, bis zum Deutschland- Technisch gesehen hat Sega Rally 2 ten {und unfairen) Vergleich mit dem das Fahrgefiihl oder den Spielfluss .
Start unterstiitzt werden, steht bisher  zwei verschiedene Gesichter. Spielt Model-3-Automaten wirkliche Kritik- aus, doch passt dies nicht zu der sehr ‘
noch nicht fest, es ware allerdings man alleine, verwéhnt Dreamcast punkte. Allerdings im Zwei-Spieler- hohen Erwartungshaltung, die man
ein willkommener Kaufgrund fiir den Spieler mit feinster Grafik, detail- ~ Modus, derim horizontal geteilten automatisch bei diesem Triple-A- s 3
diese Erweiterung. reichen Texturen, realistisch model- Splitscreen dargestellt wird, ~ Spiel einnimmt. Dafiir gibt es zwej

lierten Fahrzeugen und sauberem ist der Grafikaufbau deut- plausible Erkldrungen. Zum einen o

Scrolling mit 60fps. Nur in sehr selte- I lich zu sehen. Gebirgs- greift Sega Rally 2 auf das Windows-
~ nen Fallen verliert Sega formationen, Baume CE-Betriebssystem zuriick, das nicht
= Rally 2 einige Frames die volle Prozessor-

oder der Aufbau ' Leistung zulasst,

ist zu sehen.
Diese

und zum anderen
hat 5ega den

Uberhort: Die Gefahrensymbole werden
vom wahlweise mannlichen oder
weiblichen Co-Piloten ange-

sagt
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=~ Muddy (551 - 552 - 553)
— Auf den morastigen Muddy-Strecken sind gut eingestellte StoRdampfer Pflicht. Besonders knifflig sind die zahlreichen Spriinge, die sogar recht einfache, direkt
— nachfolgende Kurven zum Problem werden lassen. Kleine wendige Autos, wie Delta oder Peugeot, sind hier eine gute Wahl.

LEVEL # v 3 i 5t LEVEL #e e e st o LEVEL %k # ke

§82 853 + $5] 582

—Isle (SS1 - 552 - 553)
__DieIsle-Rundkurse gehéren zu den schwierigsten des gesamten Spiels. Fast jeder Straftenbelag und jede Witterung sind vorhanden und erfordern eure gesamte Konzen- j
__tration. Mit den engen Hauser- und Briickendurchfahrten gibt es geniigend knifflige Fruststellen, die erst nach dutzendfachem Fahren in den Griff zu bekommen sind.

_Mountain (551 - 552 - $53) <]
__Viele werden die schwere Berg-Strecke aus Sega Rally 1 noch qut in Erinnerung haben. Und auch diesmal werden euch die drei Variationen mit heftigen Schika- |
nen, Spitzkehren und Asphalt/Matsch-Ubergangen alles abverlangen. Die Fahrzeuge dabei lieber ein wenig mehr auf Asphalt einstellen. l |
T Y |
Zwei-Spieler-Modus von Grund auf Kommunikation scheint bei den japa- ; -
neu programmieren missen, da die nischen Dreamcast-Zockern hoch im
Arcade-Version einen Splitscreen nicht  Kurs zu stehen, denn immerhin surft
nutzt. In der Halle konnen bis zu acht dort jeder Dritte im Internet. Das inte-
Kabinen per Linkkabel miteinander grierte Modem mausert sich, wie es
verbunden werden. Diese Funktion aussieht, zum Erfolg. Davon inspiriert,
bietet die Heimversion in reduzierter machte Sega Deutschland nun doch
Form ebenso. Sega Rally 2 ist das erste  der PAL-Dreamcast-Version definitiv
Konsolenspiel, das vier Bleifiifie via ein Modem beilegen. Ob man Sega T & 205k 027 AR
Internet zeitgleich spiélen diirfen. Rally 2 auch in einem lokalen Netz- i A i VR R
Zuerst wird ein Aufruf ins weltweite werk (per einfachem Linkkabel) spie- Schiapfrige Sache_:A“"‘ wenn es nicht reg- S
Datennetz geschickt, und nachdem len kann, steht noch nicht fest, da eine ;F:échszz:I;&;:(:;g“ge R e DTE" bis zum “W"ke": Wer auf deftiges Sti-
: R . : en steht, wird sicher die matschigen Muddy-
sich mindestens ein Mitstreiter gefun- solche Hardware-Erweiterung zwar Strecken bevorzugen. Nach dem ein oder
den hat, kann es auch schon losgehen. geplant, aber nach nicht verfiig- anderem Schlammloch sieht euer
Sega of |apan bietet sogar eigens auf bar ist. Bolide auch entsprechend
seiner Homepage einen Chat-Room verdreckt aus

und High-Score-Listen an, um im-
" - /
mer auf dem Laufenden in Sa- A ,,/"//'?, .
chen Bestzeiten zu sein. g
Diese Form der
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Driickt ihr wahrend des Car-Select-Screens die L- und R-Taste gleichzeitig und

- wahlt mit A ein Fahrzeug aus, dndern sich Farbe, Lackierung, Werbeaufdruck, etc.

Noch ein kleiner Tipp: Um die Namenseingabe zu beschleunigen, driickt ihr ein-
fach START. Damit rast der Cursor sofort auf END zuriick (Danke MG!).

Sucht-Racer
mit Hit-Garantie

Sega Rally 2 ist fiir Arcade-Puristen
und Perfektionisten sicher ein wenig
enttduschend. Die Grafik-Engine ist
nicht so fliissig und detailreich wie
beim wesentlich teureren Model-3-
Spielhallenvorbild. Beispielsweise
wirken die Zuschauer zu zweidimen-
sional oder die Fahrer selbst sind nur
leicht mit schwarzen Polygonen an-
gedeutet. Auflerdem hatte ein besser
programmierter Zwei-Spieler-Modus

Erster =inadruci:

der GD-ROM gut zu Gesicht gestan-
den und ist eigentlich seit dem N64
Pflicht. Doch Hand aufs Herz, wer
braucht den schon? Sega Rally spielt
seine wahren Starken, wie Zeithatz
und Verfolgungsjagden, nun mal am
besten im Arcade-, Time-Attack- und
dem genialen 10-Year-Championship-
Modus aus. Objektiv betrachtet, ist
Sega Rally 2 zwar keine perfekte,
aber mehr als respektable Model-3-
Umsetzung mit Suchtgefahr, was
wohl den meisten Pad-Akrobaten

r e v _
(ﬂJ" ” 0 650)

DALTA HF
DRIVER 74n

Leichter Blechschaden: Bei Sega Rally 2 gibt es keine sichtbaren Beschadigungen der Autos,
doch fiir einen spafigen Arcade-Racer ist das auch nicht erforderlich

Sega Rally

Saturn
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Jetzt geht es um die Wurst: Kurz vor roten {also schwierigen) Kurven ist die richtige Position

beim Anfahren das A und 0. Noch hat der Peugeot die Oberhand...

(ich zahle mich dazu) geniigen sollte.
Und vielleicht werden die techni-
schen Unzuldnglichkeiten bis zum
PAL-Release noch ausgemerzt, wie es
schon beim ersten Teil vorgemacht
wurde. Bis dahin ,begnigt” sich die
Mega-Fun-Redaktion mit der Import-
version und iibt kraftig fiir die sicher
bald stattfindenden Sega-Rally-
Meisterschaften. (Swen)

Siegerehrung: Immer wenn ihr ein Jahr mit
dem ersten Platz abschliefdt, erhaltet ihr
einen von zwolf Bonuswagen

YW CLEARED
RIVIERA STAGE!

RANK I st

CLEARTIME
TOTAL TIME

1' 21" 237
4' 46" 299

CONGRATULATIONS!!

Fast wie im Film: Bis dato galten die Gran-
Turismo-Replays als das Nonplusultra bei

Konsolen-Titeln, Seit dem 25. Januar heifit
as umdenken!

Dreamcast

T Sl

13 8 20
4 4 4 17
3 4 3 7
Championship, Arcade, Championship, Arcade, 10-Year-
Practice, Practice, Practice, Championship, Prac-
Link Time-Attack, yLink tice, Time-Attack,

- |Splitscreen | Splitscreen, Netz- 1

i werk, Testlauf Dreamcast
|8l Force-Feedhack .

; | 17 Strecken, 20 Fahrzeuge,

Lenkrad-Unterstiitzung, Netzwerk

3. Quartal ‘g9
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men aus dem 98er-Rennen Polygonen zusammen

PlayStation

 Polygon-Kunst: Jeder Bolide setzt sich aus mindestens 500

Jligujjundgn

Eutechnyx, der britische Rennspiel-Shootingstar der

letzten Monate, hat nach den Erfolgen von Total Drivin und C3 Racing einen
neuen Racer-Hit in der Pipeline. Dank der Original-ACO-Lizenz diirfen alle
rennspielverriickten PlayStation-Besitzer demnichst das legendire
24-Stunden-Rennen von Le Mans hautnah erleben. Die erste Prasentation

fand eigens dafiir direkt vor Ort statt

Lucky Luke) unterschrieb das bis dato
nicht sonderlich bekannte Coder-Team
Eutechnyx einen Vertrag iiber mehrere
Projekte. Ein Gliicksgriff, wie sich im
Nachhinein herausstellte, denn Titel wie
Total Drivin und C3 Racing demonstner-
ten eindrucksvoll, dass sie neben Code-
masters (dessen Leistung sie auch wiir-
digen) zu den absoluten Rennspiel-
Spezialisten zahlen. Der mittlerweile
dritte Rennspiel-Titel in Folge Le Mans
24 (die Jungs sind fleiig!) diirfte jedoch
— 50 viel sei verraten - die beiden Vor-
ganger in den Schatten stellen. Nicht

ie franzosische Softwarefirma hat
Dsith in den letzten Jahren erstaun-
lich gemausert. Firmengriinder Bruno
Bonell erkannte friihzeitig, dass man
kraftig expandieren muss, um nicht von
einem anderen Unternehmen geschluckt
zu werden, und suchte sich daher
finanzkraftige Sponsoren, damit sein
Traum vom groften europdischen Soft-
warehaus verwirklicht wird. Ein gluckh-
ches Handchen bewies der smarte Fran-
zose aufierdem beim Schliefen von
Software-Deals. Neben zahlreichen
Comic-Lizenzen (Die Schliimpfe, Asterix,

Luxus Clptlk: Mit einer .ﬁuﬂosung von
512 x 240 bei 25 fps ist Le Mans 24 in tech-
nischer Hinsicht duflerst gut beschlagen

Erstmals auf der PlayStation: Tageszeiten-
anderungen vollziehen sich bei dem 24-
Stunden-Rennen logischerweise in Echtzeit

umsonst lud uns Infogrames in die an
sich unscheinbare Kleinstadt in der
Nahe von Paris ein, um quasi das Origi-
nal mit der digitalen Umsetzung zu ver-
gleichen.

Arcade-Fun und
hoher Simulationsanspruch
Bereits der Aufwand hinter den Kulissen
ist ungewdhntich grof fiir ein Renn-
spiel. Um hochste Authentizitdt zu erzie-
len, sicherte sich Infogrames fiir fiinf
Jahre die ACO-Lizenz (Automobile Club
['Ouest). Hinter diesem Kiirzel versteckt
sich der offizielle Veranstalter des le-
genddren 24-Stunden-Rennens (Ori-
ginalname: 24 Heures du Mans) unter
der Leitung des eingefleischten Le-
Mans-Organisators Bruno Vandestick.
Da erjeden Winkel und jeden Fahrer

'Ign leicht gemacht l

Ab zum Pitstop: Schaden wirken sich spiir-
har auf das Fahrverhalten aus, so dass
Zwangspausen vorprogrammiert sind

kennt, war die Zusammenarbeit mit ihm
besonders wichtig. Durch seinen Kontakt
erhielten die Programmierer unter ande-
rem Zugang zu insgesamt 48 Original-
GT-Wagen, die sie in mithevoller Klein-
arbeit einscannten und in realistisch an-
mutende Polygon-Autos verwandelten.
Aufbauend auf dieser Lizenz, entwarf
Eutechnyx ein spielerisches Konzept,
das sowohl Arcade- als auch Simulati-
ons-Liebhaber zufrieden stellen diirfte.
Wer es unkompliziert mag, steigt gleich
indie erste Variante ein und dreht wahl-
weise auf dem originalen Gircuit de la
Sarthe (so der offizielle Name des Rund-
kurses) oder auf fiinf weiteren lizenzier-
ten Strecken seine Runden. Richtig in-
teressant wird es jedoch erstim Simula-
tionsmodus. Wer sich einmal auf eine
komplette Saison einldsst, dirfte so
schnell nicht mehr vom Joypad loszuei-
sen sein. Ahnlich wie bei Gran Turismo
miisst ihr euch als anfanglicher Nobody
hocharbeiten, ehe ihr zum kronenden
Abschluss die (simulierten) 24 Stunden
von Le Mans fahrt. Ihr startet eure Renn-

- ||

a
Mittels der selbst ent\mckelten Grafik-Tools von Eutechnyx enlsteht am Rechner

zundchst einmal ein nacktes Polygon-Raster anhand von Videoaufnahmen. Danach
macht sich das Team daran, in miihevoller Kleinarbeit das 3D-Geriist mit den ent-
sprechenden Oberflachentexturen zu iiberziehen, Erst zum Abschluss dieser Proze-

dur kommt die Strecken-Peripherie hinzu.
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Lichttest bestanden? ann es Nacht wird, soluP man tunlichst die Scheinwerfer anschalten,
um die Ubersicht zu bewahren

16

Wie im Fernsehen: Die ACO-Lizenz beinhal-
tet auch die Onginal-Werbebanden

Wetterfrosch, hilf! Da es Wetterumschwiinge
gibt, sollte man den Himmel im Blick behalten
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Seit den 20er-Jahren wird, abgesehen von einer Unterbrechung wahrend des II.
Weltkrieges, alljdhrlich das 24-Stunden-Rennen in der franzdsischen Kleinstadt Le
Mans abgehalten. Es zahlt damit zu den traditionsreichsten Rennveranstaltungen
iberhaupt, das mittlerweile rund 185.000 Zuschauer magisch anzieht. Die ca. elf
Kilometer lange Strecke mit der beriihmten Dunlop-Briicke zieht sich dabei interes-
santerweise zum Teil mitten durch die verschlafene Stadt, die dafiir speziell abge-
riegelt wird. Das Reglement istim Grunde einfach: Zwei Fahrer haben die Aufgabe,
abwechselnd innerhalb von 24 Stunden die gréfite Distanz zuriickzulegen, ein ex-
" trem anstrengendes Unterfangen, das nicht jedem gelingt. Nur ein Drittel aller Bo- 0=
" liden schaffen den Weg iiber die Ziellinie. Im Laufe der iiber 70 Jahre gab es nur
wenige Regelverdnderungen. Beispielsweise musste die Streckenfiihrung in den
80er-Jahren verandert werden, nachdem auf der beriichtigten langen Gerade iiber

B 2 A & %9
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400 km/h gemessen wurden. Das nachste Rennen findet vom 12. bis 13. Juni statt,

[ e B

langerer Fahrzeit ohnehin nicht immer nétig

Ruhe bewahren: Uberholmanaver sind auf der engen Strecke nur schwer maglich und bei

karriere in der GT2-Klasse. Mit eurem
Boliden miisst ihr zunachst einmal zuse-
hen, dass ihr gute Platzierungen hinlegt,
damit andere Rennstélle euch einen
Vertrag anbieten. Da man die Katze be-
kanntlich nicht im Sack kauft, solltet ihr
jedoch zunachst einmal ein Proberunde
mit eurem neuen “Arbeitsplatz” drehen,
denn nicht jede Offerte bringt per se
eine Verbesserung. Euch wird sogar Be-
denkzeit gegeben, wobei es dann aller-
dings passieren kann, dass das Angebot
zuriickgezogen wird. Seid ihr in dieser
Klasse erfolgreich, winkt die GT1-Klasse

und schlieflich zu guter Letzt die ultima-

tive Herausforderung in der Prototyp-
Konkurrenz. Neben diesen Manager-
fahigkeiten werden auch eure KFZ-
Mechaniker-Kiinste gefordert. Zwischen
den Rennen sollte man unbedingt am
Fahrwerk herumfeilen, wie die Formel-
1-Buben Proberunden drehen und die
Telemetrie-Daten auswerten, um fiir die
kommende Veranstaltung geriistet zu

s amTH N
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sein. Der Realismus macht auch wah-
rend des Rennens nicht Halt. Wer es
besonders authentisch mag, sollte die
Rennzeit auf das Maximum stellen, um
einige besondere Schmankerl zu erle-
ben. Bei langeren Rennzeiten seid ihr
namlich gezwungen, in die Pitstop-
Gasse zu fahren, um Benzin aufzufiillen,
aber auch die grobsten Schaden am Bo-
liden zu flicken, was natirlich von eurer
Zeit abgeht. Um die Dramatik zu stei-
gern, werden in einem kleinen Fenster
Hohepunkte aus dem Rennen sowie das
Gesamtklassement eingeblendet, wenn
es euch in der Pitline unter den Nageln
brennt. Wie in Wirklichkeit verandern
sich natiirlich auch Wetterbedingungen
und Tageszeiten. Im Gegensatz zur Kon-
kurrenz passiert das aber wahrend des
Rennens in Echizeit, ein Novum auf der
PS! Es kann also sein, dass ihr durch die
Nacht brettert und platzlich ein heftiger
Regen einsetzt. Ein standiger Blick in
den Himmelist somit ratsam.

+D.0km
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Rechenarbeit: Es hat lange gedauert, bis es den Programmierern gelang, die tiber elf
Kilometer lange Strecke in den Speicher zu stecken

o

380 PS unter der Motorhaube: Eine kleine “Spritztour” mit einem aufgemotzten 355 Ferran

sorgte beim Testfahrer ULf fiir ein kurzzeitiges Blackout

Gran Turismo war gestern
Dass die Briten handwerklich ausge-
fuchst sind, wissen wir ja schon seit lan-
ger Zeit, doch bei Le Mans 24 haben sie
sich noch einmal iibertroffen. Ich muss
gestehen, dass ich aus der Ferne die Play-
Station-Version zundchst einmal mit der
PC-Version verwechselt habe, derart gut
sieht die Grafik aus. Die nackten Zahlen
belegen das eindrucksvoll. Die Coder kit-
zelten die hochstmdgliche Auflosung von
512 x 240 dpi heraus, bei einer respektab-
len Framerate von 25 Bilder pro Sekunde.
Durch die selbst entwickelte 3D-Engine
mit dem Namen “Fiddler-System™ gelang
es den Programmierern stérende Pop-
ups oder einen merklichen Grafikaufbau
nahezu komplett zu eliminieren (mir fiel
jedenfalls keiner auf). Famos ist ferner
die akkurate Modellierung der Rennwa-
gen. Ein Auto besteht durchschnittlich
aus 500 Polygonen und einer sehr detail-
lierten Texturoberflache. Die grafische
Leistung ist auf jeden Fall hcher als die
von Gran Turismo zu bewerten, denn im-
merhin tummeln sich gleich 16 Wagen
gleichzeitig auf der Strecke und keine
sechs - ein wahres Husarenstiick
der virtuosen Briten.

Der endgiiltige
Durchbruch fiir Eutechnyx
Soll man Infogrames nun beneiden oder
bedauern? Da haben die Franzosen
gleich zwei absolute Rennspiel-Kracher
in petto, die kurz hintereinander erschei-
nen sollen: Le Mans 24 und V-Rally 2.
Keiner der beiden Titel hat es verdient
unterzugehen, auch wenn die Rallye-
Simulation den klangvolleren Namen
tragt. Le Mans 24 hat micht jedenfalls
schwer beeindruckt. Die Synthese aus
grafischer Beschlagenheit und spieleri-
schem Konzept iiberzeugt vollendens,
Vor allem dank des umfangreichen
Karriere-Modus betritt dieser Titel das
Hoheitsgebiet von Gran Turismo, ohne
dabei frech abzukupfern. Wennder ta-
lentierten Truppe keine gravierenden
Fehler im Gameplay unterlaufen, steht
meiner Meinung nach Eutechnyx eine
grofie Zukunft bevor. (ULf)
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interview

Darren Jobling,
Operations-Director von
Le Mans 24

beim Le-Mans-24-Projekt?

Darren Jobling: Ich bin der Operations-
Director und damit fiir das gesamte
Videospielprojekt verantwortlich.

MF: Hast du die Firma denn mitbegriin-
det?

D): Nein. Das war mein jiingerer Bruder
vor elf Jahren. Ich bin erst seit dem letz-
ten Jahran Bord.

MF: Nach Total Drivin, (3 Racing und
nun Le Mans 24 drangt sich formlich die
Frage auf, obihr reinrassige Rennspiel-
Spezialisten seid?

DJ: Witzigerweise haben wir unsere Kar-
riere mit ganz anderen Genres begon-
nen. Wir haben beispielsweise fiir Code-
masters Pete Sampras Tennis und Micro
Machines entwickelt und ganz friiher
sogar einen Fufiball-Manager verdffent-
licht. Wir haben also friiher ganz andere
Projekte in Angriff genommen. Natiirlich
sind wir jetzt fiir Rennspiele bekannt,
doch es ist nicht unsere Intention, bis in
alle Ewigkeit nur Racer zu entwickeln.

MF: Und wie kam es zu dieser plotzlichen
Rennspiel-Inflation?
DJ: Es hatim Grunde nur etwas mit der

"Le Mans 24 nimmt unser
gesamtes Studio in An-
spruch, und das sind nicht
weniger als 37 Mitarbeiter." |

momentanen starken Nachfrage nach
guten Rennspielen zu tun. Wenn man ei-
ne gute 3D-Engine sowie eine attraktive
Lizenz hat, sollte man dieser Nachfrage
somit nachkommen. Wir konnten jeden-
falls dem tollen Le-Mans-Angebot nicht
widerstehen, da es viele neue Aspekte
bietet, wie beispielsweise das Fahrenin
die Nacht oder der Manager-Modus.

MF: Wie habt ihr euch denn auf diese
grofie Herausforderung vorbereitet?

DJ: Bruno Vandestick, der Manager die-
ses Rennens und allen als Mr. Le Mans
bekannt, spielte dabei eine grofie Rolle,
denn er ffnete uns samtliche Turen und
Tore. Er filhrte uns iiber mehrere Tage
lang in alle Bereiche, inklusive das Mu-
seum, und erklarte uns alles. Die eigent-
liche Arbeit begann vor 18 Monaten, als
wir mit dem Team riiberkamen und sy-
stematisch die gesamte Strecke abfoto-

i

Noch ist alles ruhig: Ein Blick auf die bekannte Start/Ziel-Linie. Rechts seht ihr zudem die

ginantische Pitstop-Trasse

e s B

Fahren im Rampenlicht: Ein Formel-1-Testpilot kommentierte seine
Le-Mans-24-Rennerfahrungen einem Kamerateam

grafierten, was geschlagene zwei Tage
dauerte. Ferner nutzten wir die Strecken-
plane aus, um die Strecke so detailgetreu
wie moglich umzusetzen, was uns auch
sehr gut gelungen ist. Es ist quasi ein Ab-
bild des Originals.

MF: Bleiben wir bei der grafischen Seite.
Die Optik sieht sensationell aus. Habt ihr
nun das Optimum aus der Hardware her-
ausgekitzelt?

DJ: Ich kann schon einmal verraten, dass
danach noch ein PlayStation-Projekt an-
steht, und dann wird es sicherlich
schwierig noch mehr aus der Hardware
herauszuholen. Beispielsweise gelang es
uns, 16 Wagen gleichzeitig sichtbar auf
der Strecke zu platzieren ohne Slow-
downs, und das diirfte nur noch schwer-
lich zu toppen sein. Das Schwierige ist
dabeij aber vor allem der Umstand, dass
die anspruchsvollen Konsumenten solche
Superlative mittlerweile erwarten.

MF: Ging beim dritten Rennspiel die Ar-
beit eigentlich schneller vonstatten als
bei den Vorgangern?

DJ: Nicht direkt, da C3 Racing ja mit
Rallye-Action eine ganz andere Thematik
aufweist als Le Mans 24. Die Al beispiels-
weise hat uns einige Zeit gekostet, da wir
noch einmal ganz von vorne anfangen
mussten. Auch das Fahrverhalten und
der Umstand, dass sich mehrere Wagen
verkeilen kénnen und somit Schaden da-
vontragen, sind vallig neu.

MF: Wie viele Mitarbeiter sind denn ei-
gentlich an diesem Videospiel-Projekt
beteiligt und wie lange?

DJ: Le Mans 24 nimmt unser gesamies
Studio in Anspruch, und das sind nicht
weniger als 37 Mitarbeiter. Nur so kén-
nen wir die gesamte Produktionszeit auf

18 Monate driicken.

MF: Wie lange wollt ihr eigentlich noch
mit Infogrames zusammenarbeiten?

D): Man sollte wissen, dass Infogrames
Teilhaber von Eutechnyx ist. Unsere Ver-
trage laufen dennoch immer nur zwei bis
drei Jahre. Danach setzen wir uns zusam-
men und besprechen, was wir gerne ma-
chen machten, um eine gemeinsame
Basis zu finden.

MF: Hat sich seit der Zusammenarbeit
mit Infogrames denn etwas bei euch
verandert?

DJ: Leute kommen und gehen zwar, den-
noch hat sich von der Anzahl der Mitar-
beiter nicht viel verandert. Das Team ist
aber viel qualifizierter als friiher. Einige
von uns haben sogar einen Doktor-Titel.
Der Programmierer, der sich fiir die Al bei
Le Mans 24 verantwortlich zeichnet, st
beispielsweise promovierter Mathema-
tiker.

MF: Welche Rennspiele auf der Play-
Station bewunderst du denn am meis-
ten?

DJ: Ich mag vor allem Colin McRae Rally
sehr, da mir bei Gran Turismo die kiinst-
liche Intelligenz nicht sonderlich gut ge-
fallt. Codemasters Werk 15t einfach rea-
listischer

MF: Was haltst du eigentlich vom Dream-
cast?

DJ: Wir beobachten das Gerat sehr ge-
nau, da es sehr viel Potential hat. Den-
noch diirfte die PlayStation auch in den
kommenden Jahren die dominierende
Konsole sein. Wir haben derzeit jeden-
falls keine konkreten Plane, schon gar
nichtim Bereich von Le Mans, denn Sega
verfiigt ebenfalls iber die ACO-Lizenz,
allerdings nur fiir den Arcade-Bereich.

MF: Zu guter Letzt: Wie lautet dein

momentaner Lieblingstitel?

DJ: (iiberlegt lange) Ich denke, es
ist Ridge Racer Type 4.

PlayStation
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PlayStation PlayStation-User diirfen
aufatmen: Entgegen einiger Spekulationen wird
die Fortsetzung des wohl begehrtesten Rennspiels
auf diesem Erdball doch noch einmal ins 32-Bit-
Kostiim gezwiangt, und damit man eine deutliche
Steigerung gegeniiber dem Vorginger erzielt,
werden erneut wahre Superlative aufgefahren

Rekorde wie am
FlieBband
Erwartungsgemaf kniipfen die Her-
steller weitestgehend an das Konzept
des Vorgangers an. Dies bedeutet er-
neut adrenalinfardernde Platzierungs-
schlachten auf grandios designten
Rundkursen, wahlweise umrahmt vom
Arcade-Modus ader dem hochgelobten
Story-Modus. Wie es sich fiir ein
waschechtes Sequel gehort, wird GT2
jedoch an allen Ecken und Kanten mit
sinnvollen Verbesserungen versehen.

- ) i . .

& SED Fes 3 = -J
PS-Protzer: Suindhaft teure Prototypen un
andere Edel-Boliden gibt es reichlich

ran Turismo, bei diesen beiden
G Worten schnalzen Rennspiel-
Freunde verziickt mit der Zunge, und
von denen gibt es nicht gerade wenige.
Die nackten Zahlen belegen, dass Gran
Turismo eines der erfolgreichsten Vi-
deospiele Uberhaupt ist. Seit seinem
Japan-Debiit am 23. Dezember 1997
wechselten weltweit ca. 6,2 Millionen
GT-Silberlinge den Besitzer (Japan 2,21
Millionen, Europa 2,33 Millionen, USA
1,66 Millionen). Natiirlich ruhten sich
die Hersteller vom inzwischen unab-

ver Natur. So wurde der Fuhr-
park auf (iber 400 Wagen
aufgestockt. Die Spann-
breite an Boliden ist
dabei in vielfacher
Hinsicht fassettenrei-
cher. Um starker den
europaischen Ge-
schmack zu treffen, —
verhandeln die Edel-

Coder derzeit mit deutschen
Automobilherstellern, wobei im Mo-
ment noch unklar ist, welche germamn-
schen Edel-Karosserien den Sprung in
die Digitalitat schaffen werden. Als si-
chere neue Kandidaten gelten derzeit

héngigen Softwareteam Polyphony Di-
gital seit diesem Siegeszug nicht auf
ihren Lorbeeren aus. Neben diversen
anderen Projekten, die nichts mit dem
Rennspiel-Genre zu tun haben (der
erste Titel soll sogar schon demnachst
in Nippon erscheinen), feilt eine um-
fangreiche Crew unter der Leitung
des verantwortlichen Produ-
zenten und Vize-Prasiden-
ten Kazunori Yamauchi be-
reits seit geraumer Zeit
fieberhaft am Sequel
herum, denn sie wis-
sen: Die Erwar-
tungshaltung 1st
immens hoch.

Einige sind zunachst einmal quantitati-

i

Kleiner Wagen ganz grof: Selbst ein sprit-
ziger Mini erreicht Gran-Turismo-Status

Tempo in Tahiti: Die Locations sind gegen-
uber dem Vorganger wesentlich exotischer
geworden

Rover sowie Ferrari. Des
Weiteren beschrankt sich die Aus-

wahl diesmal nicht nur auf GT-Karren,
auch PS-strotzende Sportwagen oder
Rallye-Boliden erganzen das Feld. Die-
ses Mehr an Benzin-Verbrauchern er-
hoht die spielerische Abwechslung

natiirlich enorm, da es bei GT2
vermutlich
mog-
lich

Noch mehr Auswahl: Der Fuhrpark wurde nicht nur stark erweitert, er bietel

/ auch unterschiedliche Typen, wie beispielsweise Vollblut-Rallye-Autos

sein wird, beispielsweise mit einem
4WD Mitsubishi FTO mit halsbrecheri
schen Mandvern durch die staubigen
Kurven zu driften und damit Sega-
Rally-Terrain zu betreten. Logischer-
weise hat sich auch beim Angebot an
Rundkursen einiges getan. Vermutlich
wird sich die Anzahl an Strecken min-
destens verdoppeln und noch interna-
tionaler sein. Neu sind auch die Ser-
pentinen auf Tahiti, ein schneller
Seattle-Stadtkurs, derbe Drifts durch
das malerische Rom oder eine Fahrt
entlang der beriihmten Cote d'Azur.
Diese neuen Circuits verdeut-
lichen ebenfalls, dass beziig-
lich des Fahrverhaltens
mehr Ab-
wechs-
lung



il 8 =
* {iber 400 Autos

—| = doppelte Anzahl an Strecken

| = deutlich verbesserte Al

"+ Rallye- und Sportcar-Action

—+— * neue Fabrikate aus Europa (Ferrari, River, etc.)

"« authentischeres und individuelleres Fahrverhalten

—— * realistischere Motorengerausche

Konkurrenz fiir Sega Rally 27 Einige der zahlreichen neuen Rundkurse laden farmlich zu

coolen Rutschpartien ein

Wusstet thr schon ...?7

-.dass an Gran Turismo bereits gearbeitet wurde, bevor die PlayStation iiber-

haupt in Japan erschienen ist?

geboten wird. Apropos Fahrverhalten,
Kazunori Yamauch, selbst ein ambitio-
nierter Hobby-Rennfahrer (er zerlegte
bereits einen Subaru Impreza), legt
| beim Nachziigler grofien Wert auf eine
| nochmals verbesserte Fahrphysik. Es
| gehtihm diesmal nicht nur darum, ein
authentisches Fahrverhalten zu erzeu-
gen, diesmal sollen auch die Eigenar-
ten einzelner Automarken noch stérker
zum Tragen kommen. Die Potenz des
Ferran 355 muss dem Spieler ebenso
vom Start weg bewusst werden wie die
Wendigkeit eines Minis. Der Produzent
gibt auflerdem zu, dass die Al beim
Vorganger einer der grofiten Schwach-
punkte war. Gerade in diesem Punkt
wird sich nun einiges tun. Beim Ren-
nen hat man es nicht mehr mit bere-
chenbaren CPU-Karren zu tun, sondern
man vermutet hinterm Steuer der Wa-
gen eher einen Menschen. Wie das im
Einzelnen aussieht, bleibt abzuwarten,

Six-Pack: Um die Spielbalance und die Grafik-Engine nicht ins Trudeln zu bringen, entschied

sich das Team die Anzahl von sechs Autos gleichzeitig nicht zu erhdhen

mals hieR es nach, dass GT die Hard-
ware nahezu 100%ig ausreizen wiirde.
Heute relativiert Yamauchi-san diese
Zahl jedoch deutlich. Seiner Ansicht
nach nutzt Gran Turismo die Play-
Station-Architektur zu ca. 75% aus. Um
auch die restlichen Ressourcen auszu-
reizen, wurde die Grafiker-Abteilung
gehorig aufgestockt. Rund 30 Teilzeit-
arbeiter kiimmern sich darum, dass die
lasergescannten Wagen ihrem Alter
Ego bis auf den kleinsten Scheinwerfer
gleichen. Es wurde auflerdem viel
Wert darauf gelegt, dass die Strafen-
Peripherie noch detaillierter und le-
bendiger gestaltet wird, damit GT2
nicht mehr wie ein “Videospiel” aus-
sieht. Um diesen hohen Anspriichen

Nur vom Allerfeinsten
Gran Turismo war bekanntlich sowohl
in spielerischer Hinsicht ein Meister-
werk als auch in technischer, Die
Modellierung der Boliden sowie die
beriihmten Replay-Einspielungen
mit dem effektvollen Environment-
Mapping machten aus dem Rennspiel
lange Zeit ein Vorzeige-Produkt. Da-

Massenarbeit: Ein riesiger Stab aus weit
tiber 30 Grafikern kiimmert sich um die ex-
trem detailverliebte Modellierung der tiber
400 Boliden

Bestandener Elchtesl. [l]o Wagen legen sich
machtig in die Kurven

Neue Ansichten: Das fulminante Replay
bietet einige neue Perspektiven

gerecht zu werden, musste man jedoch
einen Kompromiss eingehen. Wie beim
Vorganger duelliert man sich mit ledig-
lich fiinf Konkurrenten, damit die 3D-
Engine an keiner Stelle in die Knie
geht. Auch im Soundbereich wird sich
einiges tun, denn in diesem Sektor war
der Vorganger nicht gerade lippig aus-
gestattet. Diesmal klingen die Moto-
rengerausche wesentlich authenti-
scher, abwechslungsreicher und passen
sich zudem den jeweils situativen Be-
dingungen, zum Beispiel einer Tunnel-
passage, starker an, Zum Abschluss
noch ein Wort zur Ausstattung: Neben
einer ausgereiften Dual-Shock-Unter-
stitzung arbeitet GT2 ebenfalls mit der
neuen PocketStation zusammen. Von
einem Link-Modus sehen die Entwick-
ler hingegen ab, da das Kabel vor allem
in Japan nicht sehr popular ist.

< Die Konkurrenz
zittert schon
Wenn Polyphony Digital keinen
Durchhénger hat, dirfte das rundum
generaliiberholte Gran Turismo 2 ohne
Zweifel der erwartete Abraumer des
kommenden Weihnachtsgeschafts
werden.
(ULf)

PlaysStation %
Polyphony Di ;-_

12 Strecken+, D hock— g
Unterstiitzung, PocketStation

3. Quartal’
(lapan- Sommer)

353 super
EmJ.ruck

21

A A &2 = %

N



~angespielt

BloR nicht drdngeln! Auf den Strecken tummeln sich recht
viele Boliden gleichzeitig, so dass fastimmer etwas los 15t

PlayStation

Reaktivierung eines alten

Virgin-Projekts: Unter den Fittichen des neuen
Firmenbesitzers Electronic Arts machen die
PS-Monster endlich den Asphalt unsicher

ereits auf der letzten E3-Messe

durfte man die PS-Hatz Sports Car
GT bewundern. Doch es dauerte aufier-
planméafig lange, bis die Rennsimula-
tion endlich in die Gange gekommen
ist. Im Marz soll es nun so weit sein,
aber einer Firma wird das gewiss nicht
schmecken. Virgin Interactive lejerte
das Projekt bekanntlich an und verlor
es automatisch, als das Softwarehaus
zum grdfiten Teil vom Branchenprimus
Electronic Arts geschluckt wurde. Ob
Mitleid oder nicht, Fakt ist auf jeden
Fall, dass Sports Car GT ein Fall fiir an-
spruchsvolle Rennspiel-Gemiiter st
und die PC-Version bereits mit viel Lob
bedacht wurde.

Aufbocken, was
die Werkstatt hergibt
Das Rennspielgenre hat sich in den
letzten Monaten geradezu explosions-
artig entwickelt, so dass der iberfor-
derte Konsument oftmals vor der viel
zitierten Qual der Wahl steht. Fiir den
Entwickler hat diese regelrechte Infla-
tion an Rennspielen hingegen den
negativen Effekt, dass man sich nur
schwerlich von der Konkurrenz abhe-
ben kann. Die Macher von Electronic
Arts sicherten sich die durchaus lukra-

tive Sports-Car-GT-Lizenz, um das Auf-
sehen der zahlreichen Fans zu ergat-
tern. Viele von euch kennen die span-
nenden Rennen sicherlich von der
Flimmerkiste. Im Mittelpunkt stehen
zum Teil Furcht einflofiende PS-Bestien
mit monstrosen Heckfligeln und einem
ultraflachen Design, um die Aerodyna-
mik vollendens auszunutzen. Die Ren-
nen finden interessanterweise nur auf
europaischen und nordamerikanischen
Circuits statt und unterscheiden sich
gravierend beztglich ihres Verlaufs
und der Anforderung an den Piloten.
Wie viele der Strecken letztendlich den
Weg in den Rechner finden werden, ist
derzeit noch ungewiss. Klar ist jedoch,

Klare Sicht: Bei Nachtfahrien kommen die grellen Licht-
scheinwerferkegel effektvoll zur Geltung

Alles unter Kontrolle: Die Anzeigentafeln wurde geradezu
verschwenderisch groft in Szene gesetzt
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100%ige Simulation: Die Designer legten
grofien Wert auf ein prazises Fahrverhalten,
das viele Ubungsstunden voraussetzt

dass das erlesene Fahrerfeld mindes-
tens 31 hochgeziichtete Boliden bietet.
Mit von der Partie sind unter anderem:
Porsche 911, BMW M3, Saleem Mus-
tang, Calloway C12, Mercedes CLK GTR
sowie der McLaren F. Sports Car GT ver-
steht sich als eine 100%ige Simulation
der Sportart, weshalb sehr viel Wert
auf das Handling der Karren gelegt
wurde, was man im Laufe einer Saison
nach Belieben tunen darf bzw. sollte.
Hierfiir stehen euch in der virtuellen
Werkstatt eine Fiille an Konfigurations-
moglichkeiten zur Verfilgung, die zum
stundenlangen Herumexperimentieren

Standard: Das Replay aus unterschiedlichen Blickwinkeln ist mittlerweile ein klares Muss im
Rennspiel-Genre
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Pfeil-Wirrwarr: Die Pfeile unter der Karos-
serie symbolisieren den Winkeleinschlag
beim Lenken

Mit Vollgas durch LA.: Der Los-Angeles-
Speedway ist ein Fall fiir BleifuR-Spezia-
listen

Grofte Auswahl: Weit (iber 30 GT-Protzer
soll der fertige Silberling bieten

einladen, bis man aus dem Polygon-
Boliden das Optimum herausgekitzelt
hat. Ferner wurde darauf geachtet,
dass die CPU-Konkurrenz keine mono-
tone Fahrweise aufweist, sondern im-
mer wieder fiir ein unberechenbares
Manover gut ist.

Matchbox-Autos

Wir mochten den Grafikern nicht zu na-

he treten, doch irgendwie stimmen bei
den GT-Autos die Proportionen nicht

100%ig, so dass sie ein wenig an Spiel-

zeugautos erinnern. Dieser Eindruck
wird dadurch verstarkt, dass das Tex-
turkleid nicht sonderlich farbenprach-
tig ausfallt. Auch das Streckendesign
zahlt nicht zu den grafischen Lehrstun-
den auf der PlayStation, was aber auch
daran liegt, dass die Original-Circuits
ebenfalls in grafischer Hinsicht nicht
besonders spannend sind. Dafiir bietet

die Asphaltjagd einige hiibsche Wetter-

und Tageszeiten-Einfliisse, die vor al-
lem bei Nachtfahrten durch die grellen
Lichtpegel der Scheinwerfer zum Tra-
gen kommen.

Ein Fall fiir
Puristen
In grafischer Hinsicht mag dieser Titel
sicherlich keine Baume ausreifien,
doch die Ambitionen im Bereich des
Fahrverhaltens und die umfangreichen
Tuning-Maoglichkeiten machen diesen
Titel vor allem fiir Simulationsliebha-
ber interessant. Wir sind auf jeden Fall
gespannt, wie sich der Titel entwickelt.
(ULf)
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Fuhrpark nach Ami-Geschmack: Fiir den deutschen Auto-
kenner ist der neue BMW Z3 sicherlich einer der unspek-

takularsten Wagen im Feld

Brennender Asphalt

PlayStation

Big Brother is watching: Spannende Gefechte mit Streifen-
wagen sind im Hot-Pursuit-Modus vorprogrammiert

Fast schon heimlich bahnt sich die erfolgreichste

Rennspiel-Serie aus dem Hause Electronic Arts seinen Weg auf die deutschen

Autobahnen

oftware-Marketing wird in der Video-
Sspielbranche hochst unterschiedlich
interpretiert und tatkréftig umgesetzt.
Wahrend einige Firmen einen Mega-
Hype um ihre Produkte veranstalten und
zu stindhaft teuren Auslands-Events ein-
laden, ist Electronic Arts in der Szene
bekannt dafiir, dass sie ihre Produkte
oftmals ohne grofleres Tamtam nach
Deutschland bringen. Need for Speed IV
ist ein weiteres gutes Beispiel dafiir.
Obwaohl der Titel bereits im Marz nach
Deutschland kommen soll, gab es bis auf
eine Alpha-Version auf der Niirnberger
Spielwarenmesse noch nichts zu sehen.
Dabei gehort die Need-for-Speed-Serie

zu den renommierten Produkten aus dem
reichhaltigen EA-Sortiment. Sei's drum,
stiirzen wir uns gleich auf die ersten Fak-
ten.

Schwupp, die Polizei
hat’s doch gesehen!
Schicke Videoclips, endlose Strecken so-
wie ein Fuhrpark, der sich nur aus Luxus-
Karosserien rekrutiert, das waren bislang
stets die bewahrten Zutaten, um den
Rennspieler bei Laune zu halten. Im
Grofien und Ganzen trifft das auch auf
den mittlerweile vierten Teil der PS-Saga
zu, wobei sich die Hersteller meines Er-
achtens zunehmend vom strikten Simu-

Deutliche Bremsspuren: Die selbst ernannte Vier-Punkte-Physik erhdht den Fahrrealismus

splirbar, ohne aber allzu stark in den Simulationsbereich abzudriften

Bei jedem Wind und Wetter: Die unterschiedlichen Tageszeiten und
Wettereinfliisse haben gravierende grafische Auswirkungen

lationsgedanken loslosten, Doch alles
der Reihe nach. Fiir die zahlreichen Auto-
liebhaber unter euch diirfte zunachst ein-
mal der Fuhrpark interessant sein. Auch
diesmal gelang es der Firma wieder ab-
solute Asphalt-Kénige zu einem digitalen
Kraftemessen zu versammeln. Unter den
zwolf bis 16 Wagen tummeln sich unter
anderem ein BMW Z3 (okay, hier zu Lan-
de nichts Besonderes), der Mercedes SLK
oder ein 550 Maranello 12-Ventiler von
Ferrari. Mit den Geschossen tobt ihr euch
auf einer derzeit noch unbekannten An-
zahl von Strecken aus, die tiber den kom-
pletten Erdball verstreut sind. Auf der
deutschen Autobahn gibt es bekanntlich
kein Tempolimit, doch wer sich iiber die
franzosische Landstrafle wagt oder in
GroRbritannien die schmalen Strecken
unsicher macht, sollte Vorsicht walten
lassen, denn die Polizei mischt sich jeder-
zeit unter das fahrende Volk. Apropos
Polizei, der beliebte Hot-Pursuit-Modus
wurde gegeniiber dem Vorganger noch
einmal kraftig ausgebaut. So liefert ihr
euch wahlweise heifle Rennduelle mit
den Gesetzeshtitern oder steigt selber in
den Streifenwagen, um Verkehrsstinder
zu stellen. Damit die Langzeitmotivation
nicht zu kurz kommt, flochten die Macher
zusatzlich einen Story-Modus mit ein, bei
dem ihr um Bares um die Wette fahrt.
Das eingefahrene Geld steckt ihr schliefd-
lich in einen neuen leistungsstarkeren
Boliden (mochte da jemand Gran-

Der Mond ist aufgegangen: Bei Nachtfahrten nutzt EA die True-Light-
Sourcing-Fahigkeiten der Hardware konsequent aus

Kopf-an-Kopf-Rennen: Uberholmanover dauern aufgrund
der Zahigkeit der CPU-Konkurrenten oftmals sehr lange

Turismo-Konkurrenz machen?)., Als wei-
teren Gag diirft ihr dieses Spielchen so-
gar im Duett via Splitscreen absolvieren.
Und was versprechen die Designer noch
so alles? Die CPU-Autos sollen sich bei
ihren Fahrbemiihungen noch cleverer
anstellen, die neuartige “Vier-Punkte-
Physik" erhoht den Fahrkomfort und ein
Wiederholungsmodus ist seit Gran
Turismo ohnehin unentbehrlich,

. Teure Blechschiden
Auch bei der Grafik kniipft NFS IV an alte
Tugenden an. Die erste spielbare Strecke
bot zwar noch keine farbreichen Textu-
ren, iberzeugte dafiir aber durch so qut
wie keinen erkennbaren Grafikaufbau
und fliissiges Scrolling. Unterschiedliche
Tageszeiten sorgen auflerdem dafiir, dass
das gesamte Szenario beispielsweise in
einen malerischen Rot-Ton getiincht
wird, sobald die Sonne untergeht. Die
aber wohl erstaunlichste Verbesserung
gegeniiber dem Vorganger sind die sicht-
baren Schaden nach Karambolagen. Die-
se Ankiindigung verwundert. Schliefilich
sahen es die Hersteller bislang nicht
gerne, wenn ihre Autos in einem Video-
spiel zu Schaden kommen, zumal sie sich
auch in kiminelle Machenschaften ver-
stricken. EAs brillante Kontakte scheinen
auch im Automobilbereich Friichte zu
tragen.

Mehr Arcade, mehr
SpielspalR?
Das schnelle Tempo, mit dem der Nach-
folger auf den Markt drangt, verwundert,
denn es vergniigen sich immer noch vie-
le mit dem Vorgdnger. Wie dem auch sei,
EA scheint dem Nachfolger nochmals
einige sinnvolle Verbesserungen einzu-
verleiben, allen voran der erweiterte Hot-
Pursuit-Modus sowie ein ansprechendes
Fahrverhalten, das den guten Mittelweg
zwischen Simulation und Arcade gefun-
den hat. Nicht wenige Liebhaber diirften
somit zum Wiederholungstater werden.
(ULf)
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Wiihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler konnen in
das laufende Spiel einsteigen

Frei wihlbarer Spielverlauf.
Alle Gegenden konnen
jederzeit wieder betreten werden

et SR ]
Acht verschiedene Charakter-Typen mit

individuellen Eigenschaften.
Mehrere mogliche Losungswege
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Charaktere per Memory Card exportierbar
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Klettermaxe: Der zweite Teil entfernt sich
stark vom urspriinglichen Jump&Run-
Konzept

as fir Nintendo der pummelige

Klempner ist, ist fiir Ubi Soft der
zuckersiifie Toon Rayman. Seitdem er
1995 erstmals das virtuelle Licht er-
blickte, hat er unzahlige Videospieler-
herzen (darunter auch viele weibliche)
erobert. Die stimmige Mischung aus
exzellent designten Levels, charmanter
Comic-Grafik und einfallsreichen Cha-
rakteren kam so gut an, dass das fran-
zéisische Softwarehaus stets mit dem

kleinen Hiipfhelden assoziiert wird.

Super-

Gespenstisch: Das Abenteuer beginnt mit
der Flucht vom Geisterschiff

stars der Videospielszene, wie eben
Super Mario, sollten natiirlich nichtin
inflationdrer Art und Weise jahrlich
unter das Volk geworfen werden, den-
noch sind vier Jahre eine extrem lange
Zeit, bis die lange angekiindigte Fort-
setzung endlich konkrete Formen an-
nimmt. Das hat aber einen guten
Grund: Wahrend Rayman 1 bekanntlich
ein klassisches 2D-Jump&Run war,
hiipft der Toon diesmal ohne jegliche
Einschrankungen durch geraumige 3D-
Areale. Diese grafische Umstellung er-
forderte eine sehr
lange Phase des un-

tierens, denn bekanntlich
sorgt die Einbeziehung der drit-
ten Dimension fiir vielfaltige Proble-
me, wie beispielsweise bei der Kame-
rafiihrung oder der miihseligen Dezi-
mierung von Grafikfehlern.

Geltung

ermidhichen Experimen-

== N

Mutter Natur: Die wilde Flora und Fauna kommt im Wasserfall-Level sehr atmospharisch zur

angespielt

Wunderwaffe: Raymans magische Faust fungiert abermals

— " g

als praktische Distanzwaffe, die diesmal sogar ausbaubar ist

Jump & Run oder
Action-Adventure?
Die Hintergrundgeschichte ist im Prin-
zip schnell erzahlt: Ein intergalakti-
scher Roboter-Pirat und seine Scher-
gen verfolgen ein boses Projekt. Thr
Ziel ist es, einen Weltraum-Zoo zu er-
richten, in dem die seltensten Krea-
turen der Galaxy zu sehen sind. Da
Rayman bekanntlich das einzige Exem-
plar seiner Art ist, wurde er zusammen
mit ein paar Freunden als besondere
Attraktion kurzerhand gekidnappt. Da
Rayman aber auch nicht gerade der
Dummste ist, gelingt thm schon bald
die Flucht. Nun steht er vor der grofien

Aufgabe, sémtliche Zutaten der Wun-
dersuppe einzusammeln, um das Tor
der Macht zu 6ffnen und dadurch seine
Freunde zu befreien. Kenner des Vor-
gangers dirften sich beiihren ersten
Gehbemiithungen zunachst einmal ver-
wundert die Augen reiben, denn vom
urspriinglichen Spielkonzept ist nicht
mehr viel iibrig geblieben. Statt sich
brav in klassischer Jump&Run-Manier
durch die Levels zu hangeln, steht dem
Rayman-Dirigenten eine dreidimen-
sional verpackte Mischung aus Humor,
schneller Action und kniffligen Ratseln
bevor. Selbst die Hersteller wissen der-
zeit noch nicht, ob sie den Titel eher als

Wusstet ihe schon ...?

- e

-.dass weltweit iber zwei Millionen Rayman-Titel

1

L
i_

Ein Freund, ein guter Freund: Ly ist eine von
vielen Helfern, die Rayman mit neuen Fahig-
keiten versorgen

N

ol

S, PC) verkauft wurden?

Mit 180 Sachen: Gelegentlich helfen unge-
waohnliche Vehikel Rayman bei der Fortbe-
wegung

Luftmandver: Wahrend des Sprunges ver-
wandeln sich die Haare wieder in einen der
Schwerkraft strotzenden Propeller
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— Der Startschuss des liberaus erfolgreichen Softwarehauses war recht kurios. 1986 griindete
__nicht ein einzelner Programmierer, sondern gleich fuinf Briider des Guillemont-Clans in Paris

das Softwareunternehmen. Die ersten Erfolge auf den 16-Bittern lieflen nicht lange auf sich
~ warten. Titel wie ,Street Racer”, , Krieg der Sterne” oder , Das Imperium schlagt zuriick” spiil-
—ten gleich am Anfang viel Geld in die Kassen. 1995 schaffte der noch junge Kanzern mit Ray-
__man den endgiiltigen Durchbruch. Angespornt durch die Erfolge, wagte sich Ubi Soft im Juli

'96 schlieRlich mit Erfolg an die Borse. Wenn die Expansion im selben Tempo weitergeht, diirf-
—te die Firma bis zum Jahre 2000 zu den zehn grofiten in der Videospielbranche zdhlen. Derzeit
__beschaftigt Ubi Soft tiber 1000 Mitarbeiter und hat Tochtergesellschaften in 15 Landern. Ubi

Soft ist librigens auch wegen ihres Engagements im Edutainmentbereich bekannt, beispiels-
— weise durch die Playmobil-Reihe, und verfiigt zudem (iber ein eigenes Peripherie-Label.

FT T T T T 1T 1
Jump & Run oder als Action-Adventure
verkaufen sollen. Wie dem auch sei,
an Abwechslungsreichtum mangelt es
dem Titel auf jeden Fall nicht. Rayman
kampft sich mittels seiner Sprungfahig-
keiten und dem patentierten Hub-
schrauber-Haaren einen Wasserfall
empor, klopft verdutzte Gegner mit sei-
ner magischen Hand nieder oder klet-
tert geschickt durch ein Piratenschiff.
Auffallig ist vor allem, wie vielfaltig die
Aktionsmaaglichkeiten ausgefallen sind:
Der niedliche Protagonist klettert,
schwimmt, taucht und setzt seine mul-
tifunktionale Hand als Fackel, Waffe
oder Anker ein. Das Leveldesign wurde
auf diese fassettenreichen Méglichkei-
ten genau zugeschnitten, so dass man
nicht selten nachdenken muss, mit wel-
cher Aktion man die nachste Hiirde
meistert. Ein weiteres Positivum stellt
die gelungene Al dar. Egal ob Zombies,
Hiihner oder Piranhas, jeder Widersa-
cher agiert nicht nur clever, sondern
auch seinem Gemiit entsprechend. Um
den Adventure-Charakter zu verstdr-
ken, erlernt Rayman als weiteres neues
Spielelement durch seine Freunde im
Laufe der Odyssee neue Fahigkeiten
hinzu. Clark erhoht beispielsweise die
Kraft seiner magischen Faust, wahrend
die schone Ly ihre Agilitat steigert.

Intensive Vorberei-

tungszeit

Das grofie Rayman-Team hat sich auch
in technischer Hinsicht sehr gewissen-
haft auf die 3D-Aufgabe vorbereitet
und eine leistungsstarke 3D-Engine
entwickelt, die einen Bildaufbau von
30 Images pro Sekunde erlaubt. Der er-

ste spielbare Level hinterlief? bereits ej-

nen sehr guten Eindruck. Inmitten ei-
ner verschachtelt gestalteten Natur-
landschaft agierte der Sympathikus
flott und geschmeidig, ohne dass ir-
gendwelche Grafikfehler zu sehen wa-
ren. Samtliche Oberflachen wurden mit
liebevoll gezeichneten Texturen Liber-
zogen. Das Szenario wirkte also sehr
lebhaft. Darauf kann man getrost auf-
bauen.

RAMANZ 2

Noch nicht im Handel und schon fertig: So
wird die Verpackung aussehen, die erst ab
Juli Gberall in den Laden stehen soll
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Griff nach den
Sternen?
Die Kombination aus gewissenhafter
Vorbereitungszeit, dem Charme von
Rayman und dem Genius des Rayman-
Erfinders Michel Ancel ldsst sehr grofie
Dinge erwarten. Da derzeit nur ein
(guter!) Level spielbar ist, kann man
zum gegenwartigen Zeitpunkt leider
nicht viel mehr sagen. Lassen wir uns
daher tiberraschen. Ach, librigens:
Die PlayStation-Version soll erstim
November erscheinen. (ULf)

Micel Ancel,
Rayman-Erfinder und
Game-Director

Mega Fun: Kénntest du dich zunachst
einmal ndher vorstellen.

Michel Ancel: Natiirlich: [ch bin 25
Jahre jung und startete meine Pro-
grammierer-Laufbahn mit unschuldi-
gen 16 Jahren. Damals gab es noch
kaum Ausbildungsmaglichkeiten in
diesem Bereich, so dass ich mir, wie
viele andere auch, samtliche Pro-
grammierkenntnisse selber beibrach-
te. Entdeckt, wenn man so will, wurde
ich durch einen Programmier-Wett-
bewerb in etnem Videospielmagazin,
den ich gewann. Ubi Soft nahm da-
nach sofort Kontakt mit mir auf, wo-
raufhin ich die Schullaufbahn been-
dete. Nach meinem ersten erfolg-
reichen Projekt The Teller wurde ich
in die Bretagne versetzt, um mich
weiterhin fortzubilden. Vier Jahre
spater begann ich mit dem Grundkon-
zept zu Rayman, das schlieftlich den
Durchbruch fur mich bedeutete.

gsspiel Rayman i

3D-Operation gelungen: Tratz der neuen Darstellungsweise blieb der eigene Charme von Ray-
man weitestgehend erhalten

ich diesen Vorwurf nicht zum ersten
Mal hore. Aus diesem Grund bemi-
hen wir uns standig um Gameplay-
Kontrolle und gezieltes Feintuning im
Bereich des Schwierigkeitsgrades,
damit Rayman 2 fair zum Spieler ist.

MF: Zwischen dem Release von Ray-
man 1 und Raymam 2 werden iiber
vier Jahre liegen. Gab es dafiir einen
bestimmten Grund?

MA: Ja, und zwar mehrere. Zunachst
einmal mussten wir uns im Bereich
der 3D-Grafik reichlich Know-how
aneignen. Wir arbeiteten des Weite-
ren sehr lange an dem cinematischen
Aspekt, damit auch Rayman 2 etwas
ganz Besonderes wird. Zu guter Letzt
haben wir mit Tonic Trouble noch ei-
nen weiteren Titel in der Arbeit.

MF: Rayman 1 ist ein eindrucksvoller
Beweis dafiir, dass 2D-Spiele immer
noch sehr popular sind. Wiirdest du
gerne noch einmal ein Jump&Run-
Spiel mit zweidimensionaler Grafik
programmieren?

MA: Ich persdnlich wiinsche mir, dass
sich dafiir noch einmal die Gelegen-
heit bieten wird. Das gesamte Sze-
nario miisste dann aber wesentlich
bombastischer aussehen und die Ani-

"Das gesamte Environment
und der Erkundungsaspekt
machen aus diesem Titel ein
cinematisches Action-
Adventure-Erlebnis.”

mationen derart realistisch wirken,
dass man quasi einen Zeichentrick-
film spielt. MF: Ist Dreamcast nicht die perfekte
Plattform fur Rayman 27

MA: Absolut! Und du kannst dir ge-
wiss sein, dass wir die Hardware bis

zum Maximum ausreizen werden.

MF: Rayman 2 ist recht komplex.
Wiirdest du es eher als Jump & Run
oder als Action-Adventure bezeich-
nen?

MA; Beide Genres treffen nicht
100%ig den Kern. Das gesamte Envi-
ronment und der Erkundungsaspekt
machen aus diesem Titel ein cinema-
tisches Action-Adventure-Erlebnis.

MF: Zu guter Letzt: Welche Titel
beeindrucken dich derzeit am
meisten?

MA: Metal Gear Solid und Zelda sind
ohne Zweifel die beiden grofien Titel
derzeit. Das war ubrigens vor genau
acht Jahren auch nicht anders {lacht).
Ich denke aber, dass Rayman 2 noch
aufregender wird als diese beiden
popularen Produkte.

MF: Rayman 1st bekannt als eines der
schwersten Hipfspiele iberhaupt.
Wird der Nachfolger ebenfalls so
schwierig sein?

MA: Wirklich? Okay, ich gebe zu, dass

1995 schuf Michel Ancel mit Rayman eines der schonsten
Jump&Run-Spiele seiner Zeit. Der freche Held und die traum-

1 T T i Nintendo 64

hafte Comic-Grafik kamen bei den Videospielern sehr gut an, Ubi Soft

sowohl bei den SNES- als a.ur.h_bei den PlayStation-Besit- 12 Levels+
tM zern. Letztere schlugen alleine in Deutschland rund I.

150.000mal zu. Viele lieflen sich jedoch von der zuckersiifien l“ i

" Grafik tauschen: Rayman ist ein absolutes Videospiel-Luder, dessen haariger Schwierig-

— keitsgrad selbst die hartesten Joypad-Cowboys zur Weifiglut brachte. Inzwischen ist Rayman
__das Wahrzeichen von Ubi Soft geworden, mit einer eigenen, mehrfach ausgezeichneten

Edutainment-Serie.
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Is vor tiber 1000 Jahren die STREGA
Ain dem Land Zamuel auftauchten,
brachten sie eine geheimnisvolle Macht
zu den Bewohnern des Zwergenstaates.
Die Bewohner erhielten durch magische
Artefakte eine dhnliche Machtfiille wie
die STREGA und konnten ihre Nachbarn
ohne grofie Probleme erobern. Jedoch
sorgten die Artefakte fir eine Transfor-
mation des Konftinents und zerstorten
ihn fast vollstandig. In den folgenden
lahrhunderten erholten sich Land und
Menschen, bis wiederum solch magische
Artefakte auftauchten. Diese wurden von
dem machtbesessenen Lord Zauber zu-
sammengetragen, der mit ihnen den ge-
samten Kontinent unterwarf, bis auf eine
Gruppe von Dissidenten, der ihr an-
gehort.

Zielen, schiefen und
priigeln
Nach dem kurzen Intro geht es sofort ins
Kampfgetiimmel, und ihr habt die Wahl
zwischen sieben unterschiedlichen
Gameplays: Die Klassiker Trainings-,
Versus-, Team-Battle- und Endurance-
Modus lassen wir mal beiseite und wid-
men uns dem Story- und Einzelspieler-
Modus. Letzterer bietet das bekannte,

Mit einer ex-
travaganten Mischung aus Beat 'em Up
und Shoot ‘em Up betritt Koei die
virtuelle Biihne und weckt Erinne-
rungen an den Klassiker Archon

Extremzoom: Sind die beiden Protagonisten
weit vaneinander entfernt, zoomt die dyna-
mische Kamera tibersichtlich heraus

- . o
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Es liegt Magie in der Luft: Mit vollem Magiebalken (kleiner Strich unter der Energie) bereitet
sich Milena auf einen besonders energiezehrenden Spruch vor

rundenweise Erlebnis, gegen die elf wei-
teren Opponenten anzutreten. In zwalf
verschiedenen 3D-Arenen geht es ans
Eingemachte. Via drei unterschiedlicher
Fernkampfangriffe, die effektvoll in
Szene gesetzt werden, bewegt ihr euch
durch das unebene Terrain. Kommt ihr
dabei nahe an euren Gegner heran,
wechseln die Attacken von Feuerballen
und Energieblitzen zu Faustschlagen
und Trittkombinationen. Neben ge-
schickten Ausweichmanévern und einem
Energieschild gilt es, die unterschiedli-
chen Ebenen eines Levels und natiirli-
chen Schutz, wie eine Mauer oder eine
Hecke, zu nutzen. Mit wachsendem

——————

riemt

PUSH, START

Brusttreffer: Mit voller Wucht wird Couger von seinem Kontrahenten weggeschleudert

Erfolg gewinnt auch euer Magielevel

an Kraft, und ihr schleudert michtigere
Zauber durch die Liifte. Der Story-Modus
1st ein Sahnestiick fiir sich: Hier kdmpft
ihr nicht mit einem ganz bestimmten
Charakter, sondern e nach Verlauf tiber-
nehmtihr die Kontrolle iiber einen der
Klopper, die sich dem Widerstand gegen
Lord Zauber anschlieffen. Zwischen den
Kémpfen erfahrtihrin langen Sequen-
zen, die manchmal einige Minuten dau-
ern, eine recht interessante Geschichte
von Macht, Intrigen und Verrat.

o \ 24
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PUSH START.

Effektvoll: Besonders im Nahkampf werdet
ihrin das Kampfgeschehen miteinbezogen
und erlebt ein Gewitter von Lichteffekten

GRADD DOY,FEg
e

Springen, rennen und schieRen: Bei
Destrega geht es immer heifs her, und
euer Geschick ist besonders gefragt

Riide Jungs: Sind die Kampfer dicht beiein-
ander, werden keine magischen Kréfte an-
gewandt, sondern Schlag- und Trittkombi-
nationen, wie dieser Ellenbogencheck

LRAD D

dem richtigen Timing sehr viel Schaden an-
richten

Effektvolle Zauber und
authentische Kampfer
Was nach den ersten Runden sofort ins
Auge fallt, sind die spektakularen und
effektvollen Fernkampfspriiche, die zum
Beispiel Feuerballe authentisch in Szene
seizen. Des Weiteren iiberzeugt die ana-
loge Steuerung mitsamt der Dual-Shock-
Funktion. Ein wichtiges und Spiel ent-
scheidendes Element ist jedoch die dy-
namische Kamera: Schnell und fehlerfrei
wird hier gezoomt, so dass immer ein
optimaler Uberblick gewahrleistet ist.
Gut ist ferner, dass Gebdude und Hinder-
nisse, die den Blickwinkel storen, trans-
parent dargestellt werden.

Optimaler
Spielspal® auf neuen Wegen
Die Genremischung hat bei Destrega auf
alle Falle geklappt. Rasant geht es zur
Sache, und man muss schon viel Ge-
schick beweisen, um auch in hoheren
Schwierigkeitsgraden zu bestehen.
Gegeniiber Ehrgeiz braucht sich Koeis
Priigelverschnitt auf keinen Fall zu ver-
stecken. (Georg)

Playstation

Koei
12 Kampfer,
Dual-Shock-Unterstiitzung
k.A.

 [Gr3e37 sehr gut

Elndruck
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PlayStation

ges Hiipf-Alien

lotzlich waren sie da: Ziemlich un-

kommunikative Aliens machten sich
flugs auf unserem geliebten Erdball
breit, um kleine nimmersatte Wesen
namens Neds zu ziichten. Und das ohne
uns vorher zu fragen! Gliicklicherweise
kommt die Hilfe ebenfalls aus den Tiefen
des Weltraums, genau genommen aus
dem Grimloid-Reich. Ed und sein Partner
Zunk sind intergalaktisch bekannte Ned-
Hasser. Logisch also, dass es sich die bei-
den nicht nehmen lassen, Mutter Erde ei-
nen vergniglichen Besuch abzustatten.
Diese leicht abgedrehte Hintergrund-
geschichte dient als Aufha@nger fiir eine
comicartige Hiipforgie in 3D, bei der die
Grafik bewusst zahlreiche optische Anlei-
hen aus der Welt der kultigen B-Movies
zitiert.

Spielablauf: Psygnosis ldsst was
((’pﬂnseni’

Psyanosis und 3D-Jump&Runs, eine
Kombination, die in der Vergangenheit
nicht gerade fiir riihmliche Taten bekannt
war. Dennoch will es Psygnosis noch
einmal wissen. Um gegeniiber der hoch-
karatigen Konkurrenz Pluspunkte zu
sammeln, fliichtet der Hersteller in den

: !
Soun
Den Mayas auf der Spur: Die einzelnen
Levels bieten zum Teil reizvolle Schauplatze

8 M i
""I‘-".i! -
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Kompass gefillig? Die Level-Architekturen sind manchmal recht verschachtelt

Saucerman

Psygnosis versucht nach
B-Movie als zweiter Hersteller aus der Thematik
Billig-Science-Fiction-Stil der 50er-Jahre Spielspall
zu schlagen. Im Mittelpunkt steht dabei ein schra-

Klamauk-Bereich. Statt eines Strahle-
manns prisentieren sie ein pummeliges
Alien, das mit einer Uberdimensionalen
Laserwumme und seinen strammen
Hiipfbeinen kleine Neds einsammelt. Zur
Hilfe stehen ihm ferner nicht nur zahlrei-
che Power-ups, sondern auch seine Welt-
raumschiissel, mit der es durch manche
Szenarios surft. Natiirlich lassen sich bei
diesem Ned-Kommando Konfrontationen
nicht vermeiden. Einige Erdenwiirmer
reagieren angesichts der geballten La-
dung Aliens genauso aggressiv wie di-
verse Schergen der Grimloid-Rebellen.
In keiner Phase des Spiels wirkt Attack
of the Saucerman jedoch gewalttatig.
Der gesamte Spielablauf bietet zahlrei-
che skurrile Gags und reichlich Knuddel-
Wesen fiir jlingere bzw. jung gebliebene
Videospieler. Statt martialische Massen-
vernichtungswaffen fungiert beispiels-
weise eine Liebesbombe als sanfte Dezi-
mierungswaffe. Abwechslung verspre-
chen aufderdem die einzelnen Levelab-
schnitte, die euer Alien rund um den Glo-
bus fiihren. Egal ob der Tower of London,
das mysterigse Militdrgeldnde Area 51
oder antike Maya-Tempel, lastige Neds
gilt es Gberall einzusammeln.

. :&%:\* ‘ £
A1

Konkurrenz filr Indy: Im Dschungel machen euch nicht nur die Feinde zu schaffen, auch amok-

laufendes Gerall stellt einen Gefahrenherd dar

=
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Zu Wasser, zu Lande und in der Luft: Mit-
tels unterschiedlicher Hilfsmittel bewegt
sich euer Pummel-Alien durch die 3D-
Areale

il Attack of the Pixels
Um die billige B-Movie-Atmosphare
stilecht einzufangen, lassen sich die
Grafiker auf ein gewagtes Spiel ein:
Samtliche Bitmap-Charaktere sehen be-
wusst (?!) pixelig aus. Diese Stilnote hat
natirlich einen praktischen Nebeneffekt:
Das Werk entzieht sich dem Kritikpunkt,
technisch unsauber zu sein. Ob dieser
Trick jedoch von der breiten Offentlichkeit

Frankenstein Junior: Bekannte Filmthemen
aus der B-Movie-Zeit greift das Werk immer
wieder gerne auf

Von der Skizze in den Rechner: Hier seht ihr
eine typische Modellstudie, die als Vorlage
fiir die digitale Umsetzung dient

Alles fauler Zauber? Machtige Endgegner
lassen sich nattrlich auch blicken. Im Bild
vollfiihrt ein Vodoo-Zauberer gerade seine
schmerzvollen Kunststicke

angenommen wird, bleibt abzuwarten.
Bei den Polygon-Szenarios griffen die
Macher dafiir kraftig in den Farbtopf, um
den schrag-grellen Grafikcharakter zu-
satzlich zu unierstiitzen. In musikalischer
Hinsicht darf man sich ebenfalls auf un-
gewdhnliche Kompositionen freuen.

; Sicherlich nicht
jedermanns Sache
Interessanterweise versteift sich Psygno-
sis bei ihren Sprungarien immer wieder
auf Knuddel-Themen. Ob im Gegensatz
zur Blasenballerei Rascal der Spielspaft
fruchtet oder das spacige Slapstick-
Jump&Run eher wieder in die Bedeu-
tungslosigkeit der Galaxie abtaucht,
bleibt zunachst einmal abzuwarten. (Ulf)

k]
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Sammelwut: Ein Primarziel der Hupferei
liegt im fleifligen Einsammeln der zahlrei-
chen Ned-Wesen

PlayStation

Psygnosis
25 Levels+,
Dual-Shock-Unterstiitzung
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Gewusst wie: Jede Strecke bietet nicht nur massig Power-ups,

sondern auch einige Abkiirzungen

Wheel

PlayStation

Auf den Spuren von Super

Mario Kart: SCEE heuerte das skandinavische Team
Funcom an, um Nintendos ewigen Rennspiel-

Klassiker neu zu beerben

iein Oslo ansdssige Programmier-
Dstube Funcom diirfte nicht jeder-
mann ein Begriff sein. Das erst 1993
gegriindete Unternehmen machte nur
1995 durch die Filmumsetzung Casper

sten Titel erhielten die Skandinavier den
Auftrag von ganz oben. SCEE unterstiitzt
das Team voll und ganz bei ihrer Aufga-
be, einen Funracer ganz in der Tradition
von Super Mario Kart zu entwickeln,
denn dieses Genre ist auf dem 32-Bitter
derzeit immer noch unterbesetzt. Der er-
ste dffentliche Auftritt von Wheel Nuts
(auch unter dem Arbeitstitel SD Racing
bekannt) war interessanterweise in Lon-
don wahrend der Endausscheidung des
Tekken-3-Wettbewerbes.

Das kennen wir doch
irgendwo her?
Nicht nur auf den ersten Blick erinnert
alles irgendwie an Nintendos Kult-Racer.
Ein Rudel von insgesamt sechs ulkigen
Fahrer/Go-Karts-Hybriden fahrt auf co-

(PS/SAT) von sich reden. Bei ihrem neue-

micartigen Rundkursen, deren es zwolf
gibt (vier Welten), um die Wette. Neben
dem fahrenschen Geschick ist wie beim
Klassiker der kluge Einsatz von Power-
ups unabdingbar, um sich geschickt an
die Spitze des Feldes zu schummeln. Die
elegantere Methode, einen Sieg einzu-
fahren, besteht jedoch im Ausnutzen der
zum Teil gut versteckten Abkiirzungen.
Dieses liberaus kurzweilige Spielchen
wird in den tiblichen Spielformen prakti-
ziert. Im Time-Trial werden eure Bestzei-
ten automatisch auf der Memory-Card ar-
chiviert, im Tournament-Mode messt ihr
euch in einem umfassenden Turnier ge-
gen die CPU-Konkurrenz (hier winken
die Boni), und last but not least lockt ein
Multispieler-Modus. Letzterer bietet
sogar Spielspafs fiir bis zu vier Go-Kart-
Piloten gleichzeitig, wodurch Wheel Nuts
zur Party-Attraktion avancert,

Unspektakular, aber oho!
Das Programmiererteam von zwalf Mann
beschiftigt sich bereits seit iber zwei

Suchtfaktor bewirken

Leichter Einstieg: Eine einfach zu erlernende und dennoch vielseitige Steuerung soll einen

Spannung vor dem Start: Mit einem Turbo-Start sollte man sich
gleich an die Spitze des Feldes katapultieren

Ein Blick auf das Streckendesign: Vier
Grundthemen gibt es zu bewundern, jedes
mit individuellen Besonderheiten

Jahren mit diesem Funracer, was bei die-
sem Genre eine sehr lange Zeitspanne
ist. Die Mannen haben sich dabei inshe-
sondere mit den Punkten Fahrgefiihl und
3D-Engine beschaftigt. Letzteres ist ih-
nen augenscheinlich gut gelungen. Die
kunterbunten Strecken scrollen butter-
weich an euch voriiber und nach Grafik-
fehlern sucht man fast vergeblich.

Das neue
Referenzprodukt?
Produzent Padraig Crowley tont bereits
im Vorfeld, dass Wheel Nuts in puncto
Spielbarkeit und Fun alle anderen Play-
Station-Kenkurrenten locker in den
Schatten stellen wird. Bestétigen kdnnen
wir das zu diesem Zeitpunkt zwar nach
nicht, dennoch glauben wir ihm das ger-
ne, denn die Konkurrenz ist bekanntlich
nicht sonderlich grof? und der Play-
Station fehlt noch der wirklich grofie
Funracer. (ULf)

~o :"F p M

Eine Klasse fiir sich: Produzent Padraig
Crowley (stehend) ist sich sicher, dass dieser
Funracer auf der PlayStation neue Mafista-
be setzen wird

PlayStation

Funcom y }j
12 Strecken, 6 Fahrer, )
Dual-Shock-Unterstiitzung 4
Juni

_[Z 75 2 2@ nicht mogl.
Eindruck
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Kistenschlepper: Croc schiebt mit seinen Krokodilskraften
locker grofiere Kisten durch die Gegend. Mit ihnen missen
Schalterratsel gelast werden

PlayStation

Knapp zwei Jahre, nachdem
das kleine Krokodil auf PlayStation und Saturn
sein Unwesen trieb, geht es nun endlich wieder
rund! Diesmal mit groReren Levels, mehr Moves
und schonerer Grafik

ie britische Softwareschmiede
Argonaut hatte 1997 mit ihrem
Jump&Run-Titel Croc: The Legend of
Gobbos einen recht bemerkenswerten
Erfolg auf PlayStation und Saturn. Von
den Verkaufszahlen inspiriert, wurde in
London sofort damit begonnen, den
Nachfolgerin die Wege zu leiten. Laut
Argonaut soll Croc 2 bis auf den Helden
und klassische Jump&Run-Elemente
(= b
b L 4 - 3

E

nicht mehr viel mit dem ersten Teil ge-
mein haben, Damit sich die Mega-Fun-
Redaktion davon iiberzeugen kannte,
wurden wir eigens hierfiirin die eng-
lische Hauptstadt eingeladen. Nic Cus-
worth, Lead-Designer bei Argonaut,
und sein Croc-Entwicklungsteam pra-
sentierten die erste spielbare Version
des Nachfolgers und erlduterten die
signifikantesten Unterschiede.

-
-

Mehr Features,
mehr SpaRl

Nachdem Crocin Teil 1
seinen Erzwidersacher
Dante verbannt hatte, kann-
te er friedlich mit seinen

\ i / Gobbo-Freunden das Leben

e AR / geniefen. Doch das Findel-

- kind verspirt irgend-  *
wann den Drang, seine
wahren Eltern wie-

ANLJN §

Typisches Jump&Run-Feeling: Von Plattform zu Plattform
muss der gestresste Spieler springen (natiirlich ohne in der

Lava ein Bad zu nehmen), um an die Edelsteine zu gelangen

o &

Druidentreffpunkt: Croc 2 bietet nun sogar Lichteffekte, wie an diesem Lagerfeuer zu erkennen

Freier Ausblick: Croc bietet in der Neuauflage eine wesent-
lich bessere Grafik-Engine. Das Scrolling ist schneller und die
Sichttiefe erheblich haher

ist, Die Engine ist auf dem neusten Jump&Run-5tand

derzusehen, und macht sich daher auf
den beschwerlichen Weg iibers Meer.
Auf dem Festland macht das giftgrane
Krokodil Bekanntschaft mit allerlei
neuen Gesichtern, mit fremden Gobbo-
Rassen und den finsteren Dantinis, die
alles daran setzen, ihren finsteren Her-
ren Dante wieder aus der Versenkung
zu holen. Croc 2 wird mindestens vier
Welten mit jeweils zehn Levels bieten
und entsprechend unterschiedliche
Texturen und Gegner. Jede Welt wird
von einem anderen Gobbo-Stamm bzw.
einer anderen Dantini-Rasse bewohnt,
zum Beispiel Inkas, Piraten, Eskimos
oder Hohlengobbos. Die bisher verof-
fentlichten Levelnamen “Croc gegen
die Dantini-Piraten”, “Croc gegen die
Eiselemente”, “20.000 Jahre vor Croc”
und “Die erfinderischen Inkas” werden
auf keinen Fall die Einzigen bleiben.
Ebenso wie in Sachen Abschnitte wur-

32

Eskimo-Umzug: Croc muss diesen riesigen Eiswiirfel auf einen
Schalter bewegen, um die dahinterliegende Briicke zu aktivieren

de auch an den Charakteren gearbeitet.
Wahrend eures Abenteuers laufen
euch hilfreiche Gobbos liber den Weg,
die wertvolle Tipps oder Gegenstande
zur Verfiigung stellen. Mit dem richti-
gen Gegenstand (beim Handler um die
Ecke zu erwerben) kann Croc nun auch
andere Manover vollfiihren, beispiels-
weise aus dem Sprung heraus mit dem
Schwanz angreifen, an Gittern hangeln
und den so genannten “Boost-Super-
Sprung” ansetzen. Neben den klassi-
schen Jump&Run-Elementen bescherte
Argonaut seinem neusten Sprossling
noch einige auflockernde Bonusspiel-
chen, darunter eine Mario-Kart-Varian-
te, Flugzeugeinlagen und ein Balance-
Akt auf einem riesigen Schneeball.

kodil kann erstaunliche Geschwindigkeiten
erreichen

se Plattformen sind begehbar oder man darf
an ihnen entlang hangeln




Technik: Freier Blick, so weit das
Auge reicht

Der erste deutliche Unterschied zum
ersten Teil ist natiirlich die Grafik-
Engine. Croc selbst und seine Gegen-
spieler wurden nun mit wesentlich
mehr Polygonen und Animationspha-
sen versehen, was das Spiel gleich viel
edler aussehen lasst. Dariiber hinaus
wurden Clippingfehler fast vollstandig
eliminiert und das Scrolling ist viel
fliissiger und schneller geworden. Auch
die Endgegner wirken durch eine neue
Animationstechnik imposanter und ge-
fahrlicher als noch vor zwei Jahren. Ins-
gesamt gesehen macht Croc 2 durch die
bessere Technik deutlich mehr Spaf3,
denn auch die Ladezeiten wurden auf

Schone Animationen: Die Endgegner wurden
detailliert und sauber umgesetzt. Croc ver-
sucht hier dem Oktopus mit TNT emnzuheizen

Nic Cusworth
Lead-Designer
Argonaut (London)

Die Mega-Fun-Redaktion nahm die
Croc-2-Prasentation zum Anlass und
sprach mit dem britischen Schwerge-
wicht und Croc-Designer Nic Cusworth
im Londoner Argonaut-Hauptquartier.

Mega Fun: Warum wurde der Croc-
Nachfolger erst so spat fertiggestellt?
Nic Cusworth: Wir wollten einen deut-
lichen technischen Sprung zu Croc 1
haben. Auerdem waren viele unserer
Mitarbeiter mit anderen Projekten be-
schaftigt. Aus diesen beiden Griinden
ergibt sich die Verspatung.

= . |

ein absolutes Minimum reduziert. Wur-
de in Croc 1 nach jedem Abschnitt kraf-
tig nachgeladen (rund zehn Sekunden
Black-out), wird beim Nachfolger nur
kurz aus- und wieder eingeblendet. Zur
Musik ldsst sich zu diesem frithen Zeit-
punkt der Entwicklung noch nichts
sagen, denn im Gegensatz zu den Ge-
rauscheffekten sind die Musikstiicke
zum Zeitpunkt der Prasentation noch
nicht eingebaut gewesen. Die Sounds

\
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hingegen passen gut zum Comic-Stil
der Grafik und machten technisch
einen tadellosen Eindruck.

Erster Eindruck: Croc kénnte wie-
der eine Uberraschung gelingen
Argonaut hat konsequent alle Spiel-
fluss hemmenden Elemente, wie Lade-
zeiten und langsame Kamerabewe-
gung, aus Croc 2 verbannt und steigerte
ebenso die optische Prasentation des

Achtung, Rutschgefahr! In den Schnee-Levels wurde die Steuerung dem schlupfrigen Unter-

grund angepasst. Naturlich wird Croc 2 als modernes Produkt Dual-Shack-Unterstiitzung und
Analogsteuerung bieten, obwohl diese Optionen in der Vorabversion noch fehlten

MF: Mittlerweile hat das Jump&Run-
Genre viele neue Fassetten und hohe
technische Standards durch Titel wie
Spyro the Dragon und Sonic Adventure
erhalten. Wie will sich Argonaut dage
gen durchsetzen?

NC: Gar nicht! Wir sprechen mit Croc
ein anderes Publikum an. Auflerdem
glaube ich, dass wir uns technisch so-
wie spielerisch vor keinem anderen
PlayStation-Spiel verstecken brauchen.
Zu Sonic Adventure kann ich noch
nicht viel sagen, denn bisher habe ich
nur die Vorabversion gesehen. Die sah
allerdings sehr qut aus.

MF: Croc 2 wirkt wesentlich komplexer
und anspruchsvoller als der Vorgan-
ger. Glauben Sie nicht, dass Sie sich
damit einige Croc-Fans vergraulen
werden?

NC: Eigentlich nicht. Der Konsolen-
Markt hat sich in den letzten zwei Jah-
ren erheblich gewandelt. Im Durch-
schmitt sind die Spieler alter geworden
und auch die Kids wollen anspruchs-
volleres Gameplay. Ich glaube, dass

- .

Reges Treiben: In den Programmier-Studios von Argonaut geht es relativ gesittet zu. Jeder
Mitarbeiter ist fest auf seinen Monitor fixiert

wir mit Croc 2 den goldenen Mittel-
weg gefunden haben.

MF: Technisch wurde Crac erheblich
verbessert. Haben Sie spezielle
Tricks angewandt?

NC: Nun, davon abgesehen, dass die
Programmier-Fahigkeiten mit zuneh-
mendem Hardware-Alter steigen, ha-
ben wir uns tatsachlich einige Kniffe
einfallen lassen. Wir verwenden
jetzt eine eigene Programmierspra-
che, um die kiinstliche Intelligenz zu
verbessern.

MF: Werden Umsetzungen fiir Croc 2
auf N64 oder Dreamcast folgen?

NC: Das N64 wird héchstwahrschein-
lich nicht van uns beriicksichtigt
werden. Dort ist einfach die Konkur-
renz bei den Jump & Runs zu grof.
Fiir Dreamcast haben wir schon kon-
krete Plane, jedoch darf ich nicht sa-
gen, ob Croc dort sein Unwesen trei-
ben wird (lacht).

Jump & Runs. Unterm Strich bietet die
CD sehr gute Ansatze und diirfte dank
der zahlreichen Gameplay-Innovatio-
nen auch fiir altere Semester interes-
sant werden. (Swen)

i S
Spiel im Spiel: Mit einigen Mini-Games in
Croc 2 versucht Argonaut dem Jump&Run-
Genre neue Fassetten abzugewinnen

PlayStation

Argonaut/Eidos
40+ Levels,
Dual-Shock-Unterstiitzung

Mai
= rrr sehr gut

Elndruck

+Der Konsolenmarkt hat
sich in den letzten Jahren
erheblich gewandelt."

MF: Was ist Thr aktuelles Lieblingsspiel?
NC: Ich bin grofier Zelda-Fan und
mag auch Mario 64. Ehrlich gesagt,
haben mich die Nintendo-Titel am
meisten in meiner Laufbahn inspi-
riert.

MF: Danke fiir die freundliche Beant-
wortung meiner Fragen und viel
Gliick mit Croc 2!

Alles unter einem Dach: Im Argonaut-House sind neben den Software-Teams auch die Hardware-
Experien der Chip-Abteilung untergebracht. Aus ihrer Feder stammt z.B. der SFX-Chip des SNES
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Im Kreuzverhor: Im Laufe seiner Ermittlungen gerat der
Detektiv Lewton selbst unter Verdacht

PlayStation

Nach den zwei absurden

Stadt Ankh Morpork in Atem

Abenteuern des Zauberers Rincewind wenden sich
sein Schopfer Terry Pratchett und Perfect Entertain-
ment einem vollig neuen und "reiferen” Thema zu

urzlich hatten wir das Gliick, den

Discworld-Schopfer Terry Pratchett
hochstpersonlich kennenzulernen. Der
50-jahnige Brite, der vorzugsweise ei-
nen schwarzen Schlapphut tragt, pra-
sentierte sich dabei als eloquenter Ge-
sprachspartner und bekennender Fan
von Videospielen. Vor allem die Gen-
res Echtzeit-Strategie und Shoot :
'em Ups mit Tiefgang haben (
es ihm dabei angetan. In
Southampton haben wir mit h
ihm liber den bevorstehen- | AREEEE |

den dritten Teil gesprochen. {

F

Terry Pratchett: Der sympathische Brite
hat eine Vorliebe flir hier zu Lande indi-
zierte Ego-Shooter der Firma id Software

Humphrey Bogart
lasst griiBen
Fiir Terry Pratchett war es klar, dass
nach zwei Abenteuern des schusseli-
gen Zauberers Rincewind etwas vol-
lig Neues kommen musste, um neue
Ideen zu verwirklichen. Der Wandel
fiel dementsprechend drastisch aus:
Statt comicartige Fantasy-Gefilde
bietet Discworld IIT ein diisteres
Film-Noir-Ambiente, das bewusst
Klischees solcher Filmklassiker
,* wie Cassablanca, Seven oder Ga-
novenfilme der 40er-Jahre benutzt.
Die Geschichte wirkt auch eher ab-
gedroschen: Der neue Held
Lewton ist ein héchst er-
folgloser Privatdetek-
tiv, der sich nach
seinem uneh-
renhaften

Well s the HeadChambermaidjtheldecisions
about hiringjstaff falls on my sgpuiders_

Spielraum
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Schrage Einwohner: Bei den Dialogen sorgen mehr Antwort/Frage-Alternativen fur viel

Blutige Zeichen: Eine Serie von mysteriosen Morden halt die

e =

Virtuelle Schénheit: Auftraggeberin Carlotta treibt ein schwer

durchschaubares Doppelspiel

Y o L

Gut verstaut: Das Inventory-Menu wurde
sehr visuell gestaltet

Ausscheiden aus der Regierungsar-
beit mit seinem bescheidenen Leben
eigentlich abgefunden hat. Eines
Tages steht jedoch unvermutet die
zwielichtige Blondine Carlotta vor
ihm. Thr Auftrag: Lewton soll den ver-
schwundenen Ex-Liebhaber Mundy
wieder aufspiiren. Diese Arbeit ist
gleichzeitig der Startschuss fiir eine
Aneinanderreihung von kuriosen Er-
eignissen, bei dem der Humor natiir-
lich nicht zu kurz kommt. Im Gegen-
satz zum Vorganger ist dieser jedoch
laut Terry Pratchett mitunter bitter-
bdse bis rabenschwarz, und Leichen
soll es sogar reichlich geben. Inmit-
ten dieses ungewohnten Tummelplat-
zes dirigiert ihr euren coolen Helden
in der bekannten Point&Click-Manier
durch die grofite Stadt der Scheiben-
welt Ankh Morpork, fiihrt mit den
groftenteils bekannten Einwohnern
absurde Gespréache und sammelt In-
dizien, um damit die zumeist auRerst

Mehr Komfort: Die Steuerung per Cursor soll
noch intuitiver ausfallen als bei den Vorgan
gern

Atmosphérisch: Die cinematische Kame-
rafihrung nutzt bewusst ungewohnliche
Blickwinkel

Heruntergekommen: In diesem schabigen
Biiro des Privatschniifflers Lewton nimmt
das Abenteuer seinen Lauf

vertrackten Ratsel der Marke Terry
Pratchett zu losen (Tipp: Lest seine
Biicher). Im Bereich der Benutzer-
fiihrung verspricht uns der Meister
auferdem ebenso komfortable Ver-
besserungen wie bei den Dialogen,
die diesmal mehr Moglichkeiten der
Gestaltung bieten sollen.

Diistere Discworld
In grafischer Hinsicht ist Discworld
Noirim direkten Vergleich zu den
beiden Vorgangern kaum wiederzu-
erkennen. Statt farbenfrohe Comic-
Grafiken regiert eine Gberaus diste-
re, fast schon trostlose Farbpalette
im Stile friiherer Film-Noir-Klassiker.
Auflerdem setzt sich die Optik aus
Polygon-Charakteren und aufwandig
gestalteten Render-Hintergrund-
layouts zusammen, die zu einer sehr
edlen, wenn auch finsteren Synthese
verschmelzen

Intelligentes
Adventure-Vergniigen
Freunde von Discworld T und II wer-
den sich umstellen miissen. Dennoch
erwartet sie wieder ein Feuerwerk an
bizarren Gags und hinterhaltigen
Ratseln. Ich bin mir zudem sicher,
dass der neue Held und die unge-
wohnte Film-Noir-Atmosphére viel-
leicht nach anfanglicher Skepsis viele
{altere) Fans finden diirfte. (ULf)

PlayStation

Perfect Entertainment
Analog-Unterstiitzung
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PlayStation Arcade-Recycling: Nach p
Asteroids wird ein weiterer Spielhallen-Oldie neu ;
aufgelegt

| entipede (1980} stammt aus der seinen Weg nach unten, wobei die -
Feder von Kult-Programmierer Ed Pilze bei einer Kollision eine Kehrt-
|  Logg und zahlt durch seine Trackball- wendung bewirken. Euer Ziel ist es,
Steuerung und den extrem actionrei- den Wurm geschickt zu dezimieren.
chen Spielverlauf zu den absoluten Der Haken: Trefft ihr ein Kérperglied,
| Baller-Klassikern der Videospiel- teilt sich das Krabbeltier sofort.
| Pionierzeit. Nach diversen 1:1-Umset- Aufierdem wird das Insekt durch
| zungen wird dem Platinen-Grufti nun zahlreiche Kollegen, beispielsweise
neues Leben eingehaucht. Die Neu- schwer berechenbare Spinnen oder
auflage bletet‘zwm mehr oder weni- giftige Kléifer. unter%tijtzt_ Wirklich Mittendrin statt nur dabei: Die Adventure-Variante wurde in grafischer Hinsicht véllig umge-
ger neue Versionen. Der Arcade- Neues bietet erst die Adventure- krempelt und durch diverse Features aufgewertet
Modus bietet, abgesehen von einer Variante. Die gesamte Grafik wurde
Pseudo-3D-Darstellung, exakt das- komplett in 3D gehalten, so dass ihr wird auerdem durch allerlei zeitge- len, blinkende Pilze verheiflen Waffen-
| selbe Spielprinzip. Ein Tausendfiiftler euch quasi mitten im Geschehen be- mafie Features aufgepeppt. Sogiltesin ~ Power-ups und die Architektur der 3D-
| bahntsich durch einen Pilzwald findet. Das bewdhrte Spielkonzept jeder Welt diverse Missionen zu erfiil- Welten ist recht verschachtelt. (ULf)
N PlayStati
- ion
.)j-; _ Restug Wee People 4 ay a o
Wdﬂwses 3
- Hasbro Interactive
Hint: Your Shooter is equipped with an Automat| 8 welter”'
Magic Relocator to help you rescue your brethren Duai-Shock-Unterstiitxung
Jump bump Into them with the Shooter and they'l .
be teleported to safety. Mal
2 —— II‘
& BACK ! Vi _ - r;r f mittel
Rettet Menschen und Hasuer: Diverse Mis- Das Original: Der Arcade-Modus bietet, ab- Das Spalt-Prinzip: Versucht stets den Kopf J CJ
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Bahnt sich ein

verstecktes Highlight an? Selbst der deutsche
Vertrieb Infogrames scheint iiber die positive
Resonanz iiberrascht zu sein

ei Produkten der japanischen Ent-

wicklungsschmiede Sunflowers er-
schrecken so manche Redakteure regel-
mafig. Als wir aber Hard Edge in die
Finger bekamen, konnten wir unseren
Schrecken schnell iberwinden. In der
nahen Zukunft, im Jahre 2046, liber-
mmmt eine bewaffnete Terroristengrup-
pe die Kontrolle tiber das hochmoderne
Togusa-Gebdaude. Hier ist eine geheime
Waffenproduktionsstatte der Machinery
Gear Inc. angesiedelt, deren hochkom-
plexe Geheimnisse es zu schiitzen gilt.
Also wird kurzerhand eine knallharte
SpezialEinheit entsandt, de-

ren primares Ziel darin /’
besteht, die Geiseln ﬁd .
”’ N

zu befreien und
das Gebaude zu
Jreinigen”. Aller-
dings geraten
beide Ein-

Automapping: Vorbildlich! Das Auto-
mappinasystem sorgt stets fir Ubersicht
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satzgruppen in eine todliche Falle und
es entgehen nur die Agenten Alex und
Michelle dem Hinterhalt.

Einfach, aber effektiv

Vollig auf sich allein gestellt und abge-
schnitten von der Auflenwelt, versu-
chen beide ihre Mission zu erfullen.
Hierbei
ist der gesamte Spielverlauf nicht
streng vorgegeben, sondern andert
sich, je nachdem was ihr mit welchem
Charakter zuerst macht. Thr habt die
Maglichkeit, zwischen ihnen nach Be-
lieben hin und her zu schalten, was
nattirlich bei Ratsellosungen einen
neuen Aspekt eréffnet. Da sich die ge-
samte Handlung auf knapp 30 Stock-
werke des Hochhauses be-
schrankt, wurde eine vor-
bildliche
Automappingfunktion
eingearbeitet. Jeder be-
suchte Raum 1st somit
Jederzeit abfragbar
und ein versehentli-
ches Verlaufen aus-
geschlossen. Steue-
/ rungstechnisch diirft
ihr mit den Charakteren

einiges mehr anstellen als beispiels-
weise in Resident Evil 1. So gleicht ihr
Munitionsmangel mit korperlichen Mo-
ves aus. Gegner dirfen mit Schlagen
und Tritten bekampft werden. Kommen

1 sie euch zu nahe, fliichtet ihr einfach

per Salto aus deren Reichweite.

Renderfreuden
Die diistere Grafik ist schon jetzt sehr

|| detailverliebt und PAL-angepasst.

Storende Balken werden somit in der
fertigen Version das Spielerherz nicht

hacewdlekll

Unblutig: Auf Splatterelemente wie in Resident Evil 1 wurde verzichtet. Vieles in Hard
Edge erinnert mehr an japanische Anime-Filme

Fiese Gegner: Einige der Wachroboter stehen unter der Kontrolle der Terroristen und
setzen eurem Helden knallhart zu

triiben, Selbst wenn mehrere Gegner
auf euren Helden einstiirmen, verlauft
der gesamte Spielfluss ruckelfrei ab.
Kleinere Grafikbugs, wie das typische
Uberlagern bei Polygonen, fallen nicht
storend ins Gewicht. Lediglich die
Steuerung kdnnte noch einen
Feinschliff vertragen.

Diaprojektor: Viele Gegenstande milssen
miteinandet kombiniert werden

Gut geklaut ist
halb gewonnen
0b Sunflowers bei Resident Evil 1 ein-
fach abgeschaut hat, wollen wir einmal
vollig bei Seite lassen. Faktist, dass
Hard Edge ein ungeheuer spannendes,
sehr actionlastiges Adventure 1st, das
zwar noch geringe Mangel in der Steue-

rung aufweist, dies aber locker durch
seine Atmosphdre wieder wettmacht.
Der Action-Adventure-Mix aus Ratsel-
elementen sowie Gegnerplatten

kann jetzt schon iiberzeugen. (Gunther)

Fallen: Aufgepasst! Tickende Zeithomben
werden aktiviert, wenn ihr ihnen zu nahe
kommt. Oft rettet nur ein schneller Riick-
wartssalto

PlayStation

Sunflowers
4 Charaktere,
Dual-Shock-Unterstiitzung
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Spielen In
einer neuen
Dimension!

wohnt und bewéhrt ] sile, mit denen ihr
g und S

PlayStation Von Eidos stammt das erste
FuBballspiel mit Original-UEFA-Lizenz, mit dem ihr

die Championsleague nachspielt g a m e s

GAMES ONLINE ist Ihr Einstieg

in die Multiplayer-Welt! Erleben Sie

Abenteuer in Phantasie-Welten —
zusammen mit mehreren hundert Mit-
spielern. SchlieBen Sie Freundschaften,
spinnen Sie Intrigen, kimpfen Sie um

Macht. GAMES ONLINE bietet Ihnen

echte Interaktivitat und ermoglicht

das Spielen in einer neuen Dimension!

sCNa

PlayStation
idos www.gamesonline.de

60+ Teams,
Dual-Shock-Unterstiitzung
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Actionreich: Bei Bloody Roar 2 steht erneut ganz klar der
unkomplizierte Arcade-Gaudi im Vordergrund

Ed von Schleck: Das Chamaleon Busuzima setzt gezielt seine
verfiigt, verwandelt ihr euch unter einem Blitzgewitter in ein lange klebnge Zunge fiir schmerzvolle Attacken ein

animalisches Monster

8

\n.._.f" fs‘.«'; YA 4 i e ~
Dringer or the

New Age

PlayStatio Hudsons Zihne fletschende
Monsterhorde steigt nun zum zweiten Male in den

nde 1997 iiberraschte uns der

Bomberman-Erfinder mit einer
erfrischenden Keilerei, die sich auf
Anhieb in die Herzen vieler Beat-
‘'emUp-Fans spielte. Nach einem
kurzen Abstecher in die japanischen
Spielhallen geht die Monsterschlacht
auf der PlayStation gleich weiter.
Das immense Tempo, das die Pro-
grammierer dabei vorlegen, deutet
darauf hin, dass Hudsons wackerer
Haufen allmahlich zu Serienstars
aufgebaut werden soll.

Bewihrtes neu

verpackt

Einige von euch werden zumindest
aus den zahlreichen Werbespots
noch die Transformer-Roboter ken-
nen. Das Besondere an diesen
Plastikrobotern war bekanntlich die
Maglichkeit, sie durch einen einfa-
chen Knopfdruck blitzschnell in ein
gefahrliches Urvieh zu verwandeln.
0b sich die Designer von dieser
Spielzeugserie inspirieren liefien
oder nicht, das ist zwar nicht be-

Kéafig. Mit neuen Charakteren und einer rundum
iiberarbeiteten Grafik wollen die Ferndstler nach
den Priigel-Sternen greifen

kannt, Fakt ist aber auf jeden Fall,
dass das Priigelspiel Bloody Roar als
grofies Specialfeature genau diese
Verwandlungsmoglichkeit bietet. Im
Kampf gestaltet sich das folgender-
mafien: Neben dem Lebens-
energiebalken verfiigt je-
der menschliche Recke
uber eine Art "Monster-
0-Meter". Sobald sich
dieses gefillt hat, ver-
wandelt ihr euren
Kampfer per Knopfdruck
in sein animalisches Alter
Ego. Dieses Feature ist auch
bei der Fortsetzung der spielerische
Dreh- und Angelpunkt, wobei es so-
gar noch einmal ausgebaut wurde.
Im Monsterzustand konnt ihr mit der
entsprechenden Tastenkombination
einen neuen ellenlangen Supermove
vollfiihren, bei dem sich die gesamte
Hintergrundgrafik schwarz farbt. Im
Prinzip war das aber auch schon al-
les im Bereich der spielerischen Ver-
besserungen. Daflir haben die Desi-
gner das Kampferfeld gehorig umge-

38

Beforderung: Godo wurde beim zweiten Teil zum einzigen Endgegner befordert

Moderner: Das neue Design wirkt etwas
westlicher als beim Vorganger

krempelt. Wahrend Greg und Foxin
Rente geschickt wurden, tummeln
sich als hochwertiger Ersatz drei
neue Gesichter, Busuzima (ich liebe
diese Japano-Namen!) ist ein schlak-
siger Geselle, dessen animalische
Gestalt sich als Chamaleon
offenbart. Die flotte
Jenny hingegen pra-
sentiert sich nach der
Verwandlung als agi-
§ ler Blutsauger und
Stun mutiert zum sta-
cheligen Kafer. Als wei-
tere Verbesserung wurde
das gesamte Schlagreper-
toire kraftig iiberarbeitet, wobei die
Designer teilweise sehr kreativ wa-
ren. Bunny Alice verwandelt ihre Wi-
dersacher beispielsweise in einen
lebendigen Fufiball. Aufterdem ge-
sellt sich ein neuer Story-Modus hin-
zu und in der Custom-Option lassen

Zehn kleine Kampferlein: Einmal durchge-
spielt, gesellt sich der Endgegner Godo au-
tomatisch zum Fighter-Ensemble dazu

sich einige grafische Gimmicks er-
spielen (Kids-Modus, Big-Head-Mo-
dus, etc.)

ZeitgemidR, aber nicht
umwerfend
Hudsons Grafiker verpassten der
Keilerei eine Rundum-Kur, die sich
durchaus sehen lassen kann. Die er-
hohte grafische Auflosung steht der
Optik ebenso gut zu Gesicht wie die
neuen, wesentlich definierteren
Texturoberflachen. Vor allem die
starkere Einbeziehung des Gouraud-
Shadings bei den weiblichen Charak-
teren sorgt fiir kantenfreie Glied-
mafen. Die Hintergrundgrafik tiber-
rascht auferdem teilweise durch
waschechte 3D-5zenarios, wenn-
gleich sie oftmals nicht sonderlich
einfallsreich sind. Der Soundbereich
ist recht schnell abgehakt: Japan-Pop
{im Intro gibt es sogar Hardrock-
kldnge) sowie die tiblichen Stéhn-

Kopfschmerzen geféllig? Marvels Head-
Stumper dezimiert Jennys Energieleiste
sehr heftig

Neu: Bei den langen Supermove-Kombina-
tionen wird wie bei Capcoms Kloppern die
Hintergrundgrafik nahezu vollstandig aus-
geblendet

und Achz-Gerdusche.

War das alles?
Grundsatzlich: Der Nachfolger spielt
sich natiirlich ebenso mitreifiend
spaftig wie der Vorganger und bietet
das bekannte Sequel-Doping. Den-
noch bleibt unter dem Strich ein
leicht fader Nachgeschmack ibrig.
Warum, beispielsweise, wurde das
Charakterfeld in quantitativer Hin-
sicht nur um einen Kampfer erhght?
Eine etwas bessere Ausstattung hat-
te dem Klopper sicherlich gut getan.
(ULF)

PlayStation

Hudson
10 Kampfer,
Dual-Shock-Unterstiitzung




Nintendo 64

den zum ersten Mal unter
eine Modulhaube gesteckt,
um in aberwitzigen Kamp-
fen den Besten der Besten

angespielt

Auflauf
der Nintendo-Superstars: Mario, *
Zelda, Donkey Kong & Co wur-

auszumachen

uper Mario auf Abwegen: Statt
Ssmh seinem neuesten Jump&Run-
Abenteuer zu stellen, muss sich der un-
tersetzte Klempner mit seinen beriihm-
ten Inhouse-Kollegen in rustikalen
Kampfen auseinander setzen. Moment
mal, das passt doch liberhaupt nichtin
Nintendos familienfreundliche Firmen-
politik? Das werden jetzt einige von euch
berechtigterweise sinwerfen. Halb so
wild: Die Vorgeschichte klart uns auf,
dass nicht der leibhaftige Link oder
Pikachu in die Schlacht ziehen, sondern
stets ihr Stoffpuppen-Alter-Eqo.

Witzig und mit
vielen Ideen garniert
Smash Brothers, das von HAL Laboratory
entwickelt wurde, ist zwar eindeutig ein
Priigelspiel, bietet jedoch der ungewthn-
lichen Thematik entsprechend Innovati-
onin Hiille und Fiille. Schon alleine das

Link, Samus, Pikachu, Mario, Kirby, Yoshi,
Donkey Kong sowie Fox stehen zur
Knuddel-Balgerei bereit. Die Wahl des
Spielmodus ist schnell geschehen. Als
Einzelspieler begebt ihr euch in den
Arcade-Mode oder trainiert zuvor eine
von insgesamt drei Bonusrunden,
wahrend mehrere Raufbriider sich im
Team-Battle-Modus herrlich abgedrehte
Kampfe liefern. Bei den Fights muss sich
der Tekken-gestahlte Recke mit einigen
modifizierten Regeln vertraut machen. So
gewinnt ihr entweder durch das tibliche
Dezimieren der Lebensenergie, wobei
jeder Kampfer tiber unterschiedlich viel
Lebenssaft verfiigt, oder durch gezieltes
Schupsen, Treten oder Schlagen vom
freischwebenden Kampfareal. Letzteres
bedeutet jedoch nicht automatisch das
Aus, denn euren fliegenden Nintendo-
Helden konnt ihr auch in der Luft noch
steuern und euch durch ein gutes Timing

illustre Kampferfeld ist eine Augenweide.  und einen Doppetsprung doch noch an

2 “‘%"""'1‘7@":_ 02

Uber den Wolken: Sobald ihr aus dem Bild-
schirm geboxt werdet, markiert ein eingeblen-
detes Fenster eure momentane Flugposition

einem Plateau festklammern. Die Steue-
rung ist recht simpel: Mit A wird geboxt,
Knopf B fabriziert im Zusammenspiel mit
dem Steuerkreuz samiliche Specialmoves
und die tibrigen Tasten kiimmern sich um
das Blocken bzw. um Grifftechniken.
Ordentlich Pfeffer beim Handgemenge
bringen jedoch erst die zahlreichen Po-
wer-ups. Mit Marios Hammer lauft der
gliickliche Finder beispielsweise eine
kurze Zeit Amok, wahrend die Zauber-
blume als Flammenwerfer fungiert und

Affenaufstand: Donkey Kong hat als CPU-Widersacher einen Auftritt in der XXL-Grofle und
kann dementsprechend viele Treffer einstecken

Uberraschung! Nicht Bowser, sondern ein

weifter Handschuh, unter anderem als Cur-
sor aus Super Mario 64 bekannt, mimt den
finalen Bosewicht

Fox' Laserwumme eine prima Distanz-
waffe darstellt. Da jedoch die individu-
ellen Attribute der einzelnen Kampfer
hochst unterschiedlich ausfallen, jedes
Kampfareal 100%ig auf den einzelnen
Mitstreiter zugeschnitten wurde und im-
mer wieder kuriose Ideen eingestreut
werden (2.B. eine Massenschlacht mit
unzahligen Yoshis), muss man sich im-
mer wieder auf neue Situationen einstel-
len. Diese alle zu erlautern, das wiirde
jedoch den Rahmen hier sprengen.

Die bekannte Nintendo-

Siile

Trotz des auflergewdhnlichen Genres
bleibt es in grafischer Hinsicht unter dem
Strich ein absolut typischer Nintendo-
Titel. Mano priigelt sich zum Beispiel vor
seinem Schloss aus Super Mario 64 und
Fox stolziert im Weltraum, wahrend im

LEVEL:
STOCK @

Das schnuckelige Dutzend: Das achtkopfige
Kampferfeld wird durch fleiffiges Durch-
spielen um vier weitere Figuren aufgestockt

Schwerer Brocken: Endgegner Metal Mario
ist kaum aus dem Gleichgewicht zu bringen

RUF VS Ivi-WENMUVE]

Massenschlacht: Yoshis treten stets in Scha-
ren auf, verfugen dafiir aber nicht liber son-
derlich viel Lebensenergie

Das Ende naht: Wahrend sich der wackere
Fox noch verzweifelt an der Plattform fest-
klammert, bringt Mario schon die explosive
Tonne in Wurfposition

Hintergrund die allseits bekannten Melo-
dien neu arrangiert aufspielen. Die Grafik
wurde zwar handwerklich sauber umge-
setzt, istaber unter dem Strich alles an-
dere als aufregend, sondern eher zweck-
dienlich.

Ein weiteres Party-
Spiel
Smash Party weist einige typische
Nintendo-Tugenden auf: hohe Innova-
tion, viele erspielbare Boni sowie eine
gute Spielbarkeit. Einsame Kampfer mit
hohen Anspriichen an die Spielkultur
dirften dieser Klamauk-Balgerei aber
schan bald nichts mehr abgewinnen, da
es oftmals sehr hektisch zugeht, gele-
gentlich der Zufall Regie fiihrt und man
schon bald alles gesehen hat. Zusammen
mit drei weiteren Mitstreitern geht dafiir
auch langerfristig so richtig die Post ab.
{ULf)

Nintendo 64

HAL Laboratory/

Nintendo
12 Kimpfer, Rumble-Pak

Ende‘gg
_(Frauae gut
Elndruck
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DC
Evolution

Seit wenigen Wochen istin Japan
das Rollenspiel Evolution auf dem
Markt und schob sich in den Top 30
des renommierten japanischen Fach-
blatts Famitsu auf den zweiten Platz
der beliebtesten Spiele. Leider ent-
zieht sich uns der Spielspaf unserer
kaum vorhandenen Japanischkennt-
nisse, so dass wir dem Urteilsvermo-
gen der vielen Spielerim Land der
aufgehenden Sonne vertrauen miis-
sen. Technisch ist Evolution jeden-
falls iiber jeden Zweifel erhaben. Das
Gameplay erinnert an die Genreklas-
siker Final Fantasy, Phantasy Star
oder Grandia. Wie bei fast jedem
Japano-Rollenspiel wurden die Cha-
raktere im typischen Mangastil ge-
halten, Das konnte einer der Grinde
sein, warum der West-Release zum
Herbst noch mcht feststeht.

DC

Ecco the
Dolphin

Vielen Mega-Drive, Mega-CD oder
Game-Gear-Freaks unter euch wird si-
cher noch der etwas merkwiirdige Titel
[Ecco the Dolphin und dessen Nachfol-
ger ein Begriff sein. In dem sehr psy-
chedelischen Geschicklichkeitsspiel um
den jungen Delfin Ecco setzte Sega auf
eine fir damalige Verhaltnisse bahn-
brechende Soundkulisse. Leider fehlte
es dem Klassiker an tiefgriindigem
Gameplay, so dass Ecco the Dolphin
micht uber respektable 80er-Wertun-
gen hinaus kam. Das soll sich aller-
dings mit der angekiindigten Dream-
icast-Version, mit der frithestens im
Sommer zu rechnen ist, andern. Die
Engine ist natiirlich jetzt komplett in
3D gehalten und erste Demos lassen

N

Westliches Rollenspiel: Bislang gibt es kaum herausragende Konsolen-Rollenspiele ohne
japanischen Einschlag. Mit Baldur's Gate kdnnte diese Liicke bald gestopft sein

Baldur’s Gate

Typisch japanisch: Das erste reinrassige
Dreamcast-Rollenspiel Evolution besticht
durch sehr detaillierte Grafik im Mangastil

| Fiir RPGs gibt es hunderte Regelwer-
ke. Das beriihmteste davon 15t das
von AD&D (Advanced Dungeons and
Dragons), das vor allem bei Life-
Rollen-

spielen,

Zeit zu Zeit in Burgen stattfinden,
verwendet wird. Auch Baldur's Gate,
ein erstklassiges Rollenspiel fiir den
PC, halt sich daran. Sega hat nun die
Vertriebsrechte fiir Japan erworben.
Das gibt Grund zur Hoffnung, dass
gleichzeitig an einer Dreamcast-
Umsetzung gewerkelt wird. Aller-
dings will sich der Konzern dazu noch
nicht &uRern. Das Besondere an Bal-
dur's Gate ist, dass ihr euren Charak-
ter komplett selbst erstellt. Da aber
die Party aus sechs Personen besteht,
umwerbt ihr innerhalb des Spiels
verschiedene NPCs (Non-Player-
Character), die ihr dann in die Gruppe
aufnehmt. Ihr habt dabei die Wahl,
als rechtschaffender guter Held oder
als schlimmer Finger durch die Welt
zu ziehen. Statt der Party mit den
NPCs kénnen in einem Multiplayer-
Spiel per Netzwerk/Internet auch
sechs menschliche Helden zum

auf ein wahres Unterwasservergntigen
mit dem pfiffigen Saugetier hoffen.

Wendiger Schwimmer: Der Delfin Ecco aus
vergangenen Mega-Drive-Tagen wird bald
wieder auf Dreamcast umherschwimmen

Kampf gegen Gut oder Bose antreten,

Szene

: Die unglaublichste Nachricht dieser Ausgabe kam uns erst kurz vor Redaktionsschluss zu Ohren,

N 5o dass wir sie leider nicht gebiihrend grof wiirdigen konnen. In der japanischen Kleinstadt Yo-
kito prasentierte das lange Zeit streng geheim gehaltene Sony/Nintendo-joint-Venture “PRIMA”
(Abkiirzung fiir: Power RISC Innovation Multinorm Add On) im Rahmen einer intimen Hotel-
Prasentation eine gleichnamige Multinorm-Konsole, auf der sich sowohl PlayStation- als auch
N64-Titel abspielen lassen. Und das ist noch nicht alles: Durch ein neuartiges Datenkomprimie-
rungsverfahren namens NPUPS-Data spielt man problemlos DVD-Videofilme ab und kann aufier-
dem per Slot sogar Dias einlesen. Das vollig verdutzte Fachpublikum reagierte frenetisch auf diese
multimediale Superkonsole. Nach der verbliiffenden Enthiillung begriindeten PlayStation-
Erfinder Ken Kutaragi sowie Nintendo-Geschaftsfither Yamauchi-san in einer knappen Rede die-
sen sensationellen Schachzug: “Nachdem sich in den meisten Markten immer mehr eine Patt-
Situation zwischen beiden Konsolen abzeichnete, war dieser Schritt nur logisch. Die PRIMA-
Konsole wird fiir die nachsten Jahre die dominierende Universal-Plattform sein.” Das neue
Erfolgsgespann erlauterte ferner die bevorstehenden Fusionspléne, die bis zum Jahre
2001 vollzogen werden sollen. Unklar ist bislang allerdings noch der endgiiltige Firmen-
name, als Favorit gilt jedoch "SoNi". Laut Geriichten plant die Mega-Firma in naher
Zukunft noch diverse Add-ons, wie beispielsweise ein Voice-Modul, durch die die
Benutzerfiihrung per simpler Sprachbefehle erfolgt. Voraussichtlicher Release in
Deutschland: 31.11.99.




PS
Mission
Impossible

Nach dem grofien Erfolg der Nintendo-
64-Version (ging weltweit iiber 1,6 Mil-
lionen Male tiber die Ladentische) soll
auch die PlayStation-Version kraftig
Geld in die Kassen von Infogrames
spiilen. Verantwortlich fiir die Konver-
tierung ist das deutsche Programmie-
rerteam X-Ample, die sich jingst fiir
den Helikopter-Shooter Viper verant-
wortlich zeigten. Derzeit wurden nur
samtliche Raume sowie das Intro
fertiggestellt, doch bereits die ersten
Screenshots machen Lust auf die neue
Version, Ob sich gegentber dem N64-
Original etwas andern wird, hangt da-
von ab, wie gut die Mannen aus Duis-
burg mit der Zeit bis zum Release im
Juni zurechtkommen. Wenn es die Zeit
zulasst, mochte X-Ample Schwachen
der Modulversion, wie der teilweise
frustrierende Schwierigkeitsgrad, be-
seitigen sowie an der Game-Balance
noch weiter feilen. Neu werden aber
auf jeden Fall zahlreiche CG-Sequen-
zen sein sowie mehr Sprachausgaben.

Im Rohbau: Derzeit sind nur samtliche Loca-

tions und die meisten Zwischensequenzen
fertiggestellt

Szene

PS

L] L]
Big Air
Die Flut an Snowboard-Spielen will ein-
fach nicht abreifien. Der neueste Ableger
stammi von den Test-Drive-5-Machern
der Firma Accolade. Der Titel wurde be-
reits mehrfach verschoben, um den knti-
schen Anspriichen der Firma gerecht zu
werden. Accolade verspricht die bislang
uberzeugendste Grafikvorstellung inner-
| halb dieses Genres mit einer HiRes-
Auflosung mit butterweichen 25 fps. Die
nsgesamt zehn Abhange bieten zudem
Gabelungen bzw. Abkiirzungen, so dass

Spirnasen der CPU-Konkurrenz ein
Schnippchen schlagen. Des Weiteren

in arbeit

diirfen durch die Kombination aus Split-
screen und Linkkabel bis zu vier snow-
boardverriickte Pistenteufel gleichzeitig
den Abhang heruntergleiten. Zusammen
mit zahlreichen Spielmodi (Half Pipe,
Big Air, Border-Cross, Trash-Mode) ist
somit ab Marz fiir viel Snowboard-Fun
gesorgt.

DC

Vom recht unbekann-
ten japanischen
Third-Party-
Hersteller Pulse
Entertainment
kammt ein weiterer
Vertreter des
Action-Adventure-
Genres. UnderCaver will
ahnlich wie Carrier in die
Shenmue- und Bio-
Hazard-Phallanx vorsto-
fen. Bisher veroffentlichte
Screenshots der bereits be-
kannten Levels City Hotel,
Bay Area und Water Town
lassen durchaus hoffen,
dass sich der Titel nicht vor

stecken braucht. Under-
Cover wird voraussicht-
lich auf zwei GD-ROMs
ausgeliefert, was auf ej-
nen hohen FMV-Anteil
schliefben lasst. Die
/ " Story des Third-Person-
| Titels dreht sich um die
Polizistin Sameshima
Kay, deren Aufgabe es ist,
merkwirdige und uner-
klarliche Phanomene zu

der harten Konkurrenz ver-

UnderCover AD2025 Kei

ergrunden. Es kinnte sich also um einen X-
Files-Klon handeln. An Kays Seite stehen noch
zwel weitere Charaktere, Ronway und Sammy,
deren Rollen noch nicht ganz klar sind.

Kreisen die Runde macht, scheint der Grafik-
Standard um einiges hoher zu liegen

B crp

PlayStation
‘1. Tomb Raider Il
| 2. FIFA'9q
3. Crash Bandicoot: Warped
4.Tomb Raider (Platinum)
5. TOCA (Platinum)

Nintendo 64

1. Zelda: Ocarina of Time

— 2. Turok 2

3. Fi-World GP
| 4.Banjo Kazooie
5. Mario Kart 64

® JAPAN

1. Sega Rally 2 (DC)
2.Smash Brothers (N64)
3. Super Hero Battle (PS)
. 4.Dual Monsters (GB)
! 5. Dragon Quest Monsters (GB)

|
USA

i 1. Zelda: Ocarina of Time (N64)
| 2.Star Wars Rogue Squad. (N64)

3. Crash Bandicoot: Warped (PS)

4.indiziertes Spiel 007 (N64)
5. WCW/NwO Revenge (N64)

Das Schummelmodul Xploder der Firma Blaze erscheint Ende Februar in einer
neuartigen Pro-Version. Neu am Gerét ist eine externe Steuereinheit, mit der man
ohne den Einsatz eines PCs eigene Cheats ertiiftelt, Die Steuerung via Steuerkreuz
und vier Tasten ist kinderleicht. Nachdem ihr den richtigen Parameter ermittelt habt,
leistet der Xploder Pro sogar selbststandig die Editierarbeit und speichert das Er-

gebnis automatisch in
die interne Liste. Mit
149,- DM hat das Gerat
zwar sicherlich einen
stolzen Preis, die hohe
Zuverlassigkeit und die (S
genial einfache Bedie-
nungsfreundlichkeit
rechtfertigen jedoch je-
de einzelne Mark. Wenn
ihr noch Fragen zum
Profigerat habt, dann
wendet euch an folgen-
de Telefonnummer: Fa.
Blaze 02154/945251.

| e

Unser deutscher Recke beim grofien

Tekken-3-Iron-Fist-World-Tourna-
ment-Finale in London André Drep-
per (er kampfte mit Heihachi) er-
reichte im hochkarétigen Teilneh-
merfeld den beachtlichen dritten

Platz. Lohn der Miihe: Eine Original-
Paul-Phoenix-Lederjacke. Gesamtsieger und somit um
5000 Dollar, einem Tekken-3-Automaten sowie einer
Paul-Phoenix-Lederjacke reicher, ist der britische Lokal-
matador Ryan Heart. Er schlug im spannenden Finale den
Schweden Jonas Nordstrom mit dem Charakter Paul Phoe-
nix. Enttduschend war hingegen das Abschneiden des zuvor
hochgehandelten US-Meisters ] Kyles. Der Afroamerikaner
durfte bereits nach der zweiten Runde den weiteren Verlauf als
blofRer Spektant mitverfolgen. Aber auch das war noch hochst interessant, da
das Turnier mit den 20 Linderchampions plus Qualifikanten in dem jiingst
eroffneten, hypermodernen Namco-Station stattfand.
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| ber 50 Millionen
PlayStations wur-
den bislang in den Han-
del ausgeliefert. Eine iiberaus
stolze Zahl, die Sonys CD-Schleu-
der zur einer der erfolgreichsten
Konsole Giberhaupt macht. Die
Popularitat ist sogar fast schon sof
grof, dass die PlayStation den
Status eines Massenmediums ge-
nieft. Die Konsole hat es somit
erstmals geschafft, Akzeptanz
von allen Altersschichten zu er-
halten. Diese Entwicklung hat je-
doch auch einen nicht zu unter- |
schatzenden Nebeneffekt. Viele
Videospieleinsteiger alterer
Semester haben sich die Play-
Station im Glauben zugelegt,
dass es eine Art Standardformat
1st, vergleichbar mit einem Vi-
deorekorder, der tber lange Jahre.
hinweg die allgemeingiiltige
Norm darstellt. Wie werden diese
Verbraucher nun reagieren, wenn
nachstes Jahr die PlayStation 2
in den westlichen Markten er-
scheint? Viele werden sich viel-
leicht tiber die bessere Perfor-
mance freuen, einige kdnnten
hingegen verwirrt bis verdrgert
reagieren, wenn sie nach kurzer
Zeit plotzlich nur noch eine
“Second-Best-Konsole" haben.
Angesichts des starken Verbrei-
tungsgrades macht es daher Sinn,
dass SCEI eine Abwartskompati-
bilitat anstrebt, auch wenn das
mit unvermeidlichen Mehrkosten
verbunden ist. Wie auch immer,
diese Abwartskompatibilitat wiir-
de die bange Frage, ob die Play-
Station-Besitzer tiberhaupt fiir
die Generation-2000-Konsole reif
sind, erheblich relativieren.

in arbeit

Szene

Reifer: Der gesamte grafische Stil sieht nicht mehr so kindisch aus

L
-5 =

Autoschrottplatz: Der dritte Teil bietet eine
Fiille von neuen Szenarios. Ein Editor erlaubt
zudem weitere Eigenkreationen

PS/Né4

Worms Armageddon

Nachdem der zweite Teil nicht fur eine Konsole umgesetzt wurde, diirfen sich Fans des ersten Teils der aberwitzigen Wiirmer-Strate-
gieschlacht von Team 17 die Hande reiben, denn der dritte und mit Abstand beste Teil kiindigt sich mit grofRen Schritten an. Zur Erin-
nerung: Ihr verfiigt iiber eine Armee von schwerbewaffneten Wiirmern, deren Ziel es ist, die gegnerische Truppe gnadenlos plattzu-
machen. Gespielt wird rundenweise, wobei ihrinnerhalb eines knappen Zeitlimits nur eine Aktion auswahlen diirft. Das duferst hu-
morvoll aufbereitete Strategiewerk ist in puncto Ausstattung und Grafik gegeniiber dem ersten Teil kaum noch wiederzuerkennen.
Ein Zufallsgenerator erzeugt iiber vier Millionen Szenario-Varianten, wenn ihr nicht auf den neuen Editor zuriickgreift. Uber 60 Waf-
fen und viel Zubehar fordern euer ganzes strategisches Kénnen, und die Grafik wurde gehdrig aufgebohrt, so dass sie beinahe schon
wie ein Zeichentrick anmutet. Erfreulicherweise wurde auch der Single-Modus weitaus attraktiver gestaltet als beim eher 6den Vor-
ganger. So gibt es einen Karriere-Modus, bei dem man Medaillen einsammelt und sich Bonuslevels erspielt. Der Strategie-Kniiller
soll weitestgehend ohne Qualitétsverluste im Laufe des Friihlings auf beide Konsolen riibergezogen werden.

Super Speed Racing

Direkt von Sega kommt eine neues Rennspiel mit Original-CART-Lizenz. In SSR
werden alle 17 Teams und 27 Fahrer der amerikanischen “Formel-1" mit vollstan-
diger Statistik zu finden sein. Dazu kommen 19 Rennstrecken, teils Oval-, teils ver-
wundene Rennkurse. Die ersten Bilder sind realistisch und hochauflosend und
scheinen die direkte Konkurrenz Racing Simulation 2 von Ubi Soft hinter sich zu R :
lassen (das somit schlechte Karten im Kampf um die Poleposition haben diirfte, S Ry P
denn es muss ohne Lizenz auskommen). Als sicher gilt neben dem Splitscreen-

Modus eine Netzwerk-Unterstiitzung zwischen zwei Dreamcast oder dem Internet.
SSR wird voraussichtlich am 24. oder 25. Marz in Japans Regalen stehen.

Detailprotz: Langsam scheinen die Entwickler den Power-
VR-2DC-Chipin den Griff zu bekommen. Alle CART-
Boliden wirken sehr realistisch

Nun ist es offiziell. Sega wird Dreamcast in den beiden noch verbleibenden
Markten Amerika und Europa am 9.9.99 verdffentlichen. Jean-Fancios Cecillion,
Chef von Sega of Europe, sieht in diesem Datum eine besondere Werbung und
"einen wirklichen D-Day". Als sichere Softwaretitel wurden das Shoot 'em Up
Incoming, Yuji Nakas Sonic Adventure, AM2-Aushangeschild Virtua Fighter 3tb
und der Rennspieliiberflieger Sega Rally 2 genannt. Ebenso diirfte der Verof-
fentlichung von Yu Suzukis Meisterwerk Shenmue, das noch im Friihjahr in Ja-
pan erscheinen soll, nichts im Wege stehen. Bis zum Release werden alle Titel
natiirlich ausfiihrlichen Lokalisierungsarbeiten unterzogen. In Japan ist Dream-
cast bekanntlich seit Ende November erhalilich und zieht schon beachtliche
700.000 User in seinen Bann. Erstaunlich: 250.000 davon surfen mit Dreamcast
im Internet. Besonders Sega Rally 2 sorgte fiir diesen wahren Verkaufsbhoom
binnen weniger Tage. Das Ziel von Sega, bis April eine Mil-

lion Einheiten durchzuverkaufen, scheint mit den Marz-

Top-Titeln Blue Stinger und Haus der Toten 2 kein Hin-

dernis mehr zu sein. Sega of Japan beschreitet im Mar-

keting neue Wege: Der Konzern bietet Dreamcast nun sogar
tiber Toyota-Autohandler an. Sega méchte bis zum Jahres-
ende iiber diesen recht exotischen Zweig
50.000 Exemplare an den Mann bringen.

Die Firma CDG Media tibernimmt den Vertrieb
fiir den Super-Game-Converter, mit dessen Hil-
fe man auch ohne einen Umbau Importspiele
auf der PlayStation abspielen kann. Das Gerat
wird wie ein Xploder hinten am seriellen
1/0-Eingang eingestopselt und funktioniert
wie der gute alte CD-Wechseltrick, der bei
PlayStations neuerer Bauart bekanntlich
nicht mehr funktioniert. Eine mitgelieferte
Feder sorgt dafiir, dass das CD-Laufwerk
die gesamte Zeit offen bleiben kann,
wahrend man in aller Ruhe die CDs aus-
tauscht. Als weitere eingebaute Features
verfiigt das kleine Gerat liber einen
Cheatmaster, einen Memory-Card-
Manager sowie einen Graphic-Viewer.
Auflerdem kann man wahlen, ob man

im PAL- oder NTSC-Modus zocken machte.
Der Super-Game-Converter schlagt mit 59,99 DM zu Buche.
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+++ Der Handler Grof aus Liine-
burg hat sich auf Exoten wie Lynx,
Vectrix, Game&Watch, Nomad
und andere Oldies spezialisiert.
Tel.: 04131/406278 oder E-Mail:
info@atariihg.de

+++ Die Firma Sunflex bietet zum
Preis von 99,95 DM ein RGB-
Kabel fiir Dreamcast an. Aufter-
dem im Angebot: Ein Dreamcast-
schliisselanhanger fiir 9,95 DM.

+++ Die Firma Take 2 ibernimmt
den Peripherie-Shooting-Star
Joytech.

+++ Acclaims diisteres Action-
Adventure ShadowMan wird als
256MB-Modul ausgeliefert (Au-
gust).

+++ Der Action-Adventure-Klassi-
kerim neuen Gewand Prince of
Persia 3D wurde fiir den Septem-
ber als PlayStation-Umsetzung
angekiindigt.

+++ Vigilante 8 geht mit dem Un-
tertitel Second Offense ab Herbst
auf dem N64 und PSin die zweite
Autoschlacht.

+++ Capcom gibt in den USA ei-
nen aus. Wer sich im Monat April
ein Priigelspiel des Herstellers
kauft, erhalt einen weiteren Klop-
per gratis dazu.

+++ Sony geht gegen den Her-
steller Connectix des PlayStation-
Emulators fiir den Mac namens
Virtual-Game-Station mit rechtli-
chen Schritten vor.

+++ Eidos sicherte sich den Ver-
trieb fiir ein brandneues Play-
Station-Formel-1-Spiel der Firma
Video Systems, dessen Daten auf
der Saison 1998 beruhen.

+++ Noch einmal F1: Bereits noch
in diesem Friihling erscheint die
Fortsetzung zu F1-World GP.

in arbeit

PS

Tony Hawk’s Pro Skater

Fiir viele Teenager stellt ein lediglich 32 x 9 Inch grofies Holzstiick auf Rollen den gesamten
Lebensinhalt dar. So auch fiir den amerikanischen Profi-Skateboardfahrer Tony Hawk, der

bei der zweiten Simulation dieser akrobatischen Sportart fiir die PlayStation dem Team von
Activision mit Rat und Tat zur Seite stand. Ahnlich wie bei Street Sk8ter absolviert ihr eine
Reihe von auflergewéhnlichen Parcours, wie ein Einkaufszentrum, eine Autobahn oder eine
uberfiillte Innenstadt. Ziel ist es nicht nur die Ziellinie zu iiberqueren, sondern auch allerlei
halsbrecherische Stunts zu vollfiihren, zum Beispiel Kick-Flips oder Crooked-Grinds, um Style-
Punkte zu kassieren. Als weitere Spiel-
form integrierten die Macher einen
Karriere-Modus, bei dem ihr euch vom
Skateboard-Nobody allmahlich zum ge-
feierten Superstar hochkdmpft. Aufer-
dem lockt der Time-Attack zum Angriff
auf die Bestzeit, und via Splitscreen
sind auch Matches gegen Kumpels mog-
lich, ohne sich blutige Schrammen zu
holen. Fiir Genre-Fans diirfte dieser
Titel somit ein klarer Muss sein.

V2 -
Authentisch: Im Gegensatz zu Street SkBter
handelt es sich um ein Skateboard-Spiel mit
hohem Simulationsanspruch

toben sich die Cracks bei ihren tollkiihnen
Stunts nach Herzenslust aus

DC

Redline Racer

Ubi Soft werkelt schon wieder an einer PC-Umsetzung
fur Dreamcast. Kurz nach Racing Simulation 2 ist Red-
line Racer dran, eine Motorrad-Rennsimulation. Im Ge-
gensatz zum F1-Pendant wirkt die Engine viel ausge-
reifter und realistischer. Angeblich sitzen die Program-
mierer seit nunmehr fiinf Jahren an diesem Projekt. Den
Spieler erwarten mindestens zehn Strecken in sechs
verschiedenen grafischen Umgebungen und er hat die
Wahl aus acht ménnlichen sowie acht weiblichen Fah-
rern. Wem das noch nicht geniigt, der bastelt sich mit
dem Bike- und Fahrer-Editor einfach ein paar neue
hinzu. Neben dem Zeitfahren und Meisterschaftsrennen
darf man aller Voraussicht nach auch Gebrauch von

den Netzwerk- und Internet-Fahigkeiten des Dreamcast
machen. Im Netz sollen bis zu acht Streithdhne an den
Start gehen diirfen. Bestimmt erscheint Redline Racer
simultan in Japan, Amerika sowie in Europa im dritten
Quartal "99.

Manx-TT lasst griifien: Naturlich darf auf Dreamcast auch kein reinrassiges
Motorradspiel fehlen. Immerhin hat Sega mit Hang-On und Manx-TT eine
Tradition aufrechtzuerhalten

Szene

Wer kennt sie nicht: Sie ragen von meterhohen Plakatwénden, lacheln uns von riesi-
gen Kinopostern, z.B. vom offiziellen Plakat der , Truman Show" mit Jim Carrey, an.
Kunstwerke, aus tausenden kleinen Einzelbildern zusammengestellt, die am Ende gin
neues Motiv erkennen lassen. Falls ihr euch mal gefragt habt, ob das wohl viele kleine
Japaner in Heimarbeit selbst zusammengebastelt haben, konnen wir euch an dieser
Stelle beruhigen: Nein! Eine Firma aus Hamburg hat sich dieses Problems angenom-
men und eine Software entwickelt, die jetzt wahrscheinlich viele Asiaten arbeitslos
macht. Die CD beinhaltet neben dem Programm auch 3.500 Mosaik-Bilder, die nach
der Berechnung ein von euch ausgewéhltes Motiv darstellen. Es bietet auch die
Maglichkeit, die Einzelbilder aus jedem beliebigen Video/Videospiel zu
,arabben” und das gewiinschte Ergebnis aus diesen, neu vorgegebenen Bil- %
" G - 5 dern berechnen zu

=% lassen. Das Hybrid-

&% Programm ist fiir MAC
= und PC erhaltlich und
zu ordern bei ParisGrey,
Hamburg, Tel
- 040/35719744. Die

. Standardversion kos-
& tet 98,- DM, die Pro-
Version 248,- DM,

In Japan tauchten jlingst die ersten Bilder zu samilichen an-
gekiindigten Dreamcast-Peripherie-Geraten auf, Fiir kraftige
Schiitteleffekte beim Zocken sorgt das Puru-Puru-Pak, das
genialerweise sowohl in den Controller als auch in das be-
reits erhaltliche Lenkrad sowie in die angekiindigte Dream-
cast-Gun gesteckt werden kann. Letzteres iiberzeugt durch
ein gelungenes Design und ein eingebautes Steuerkreuz.
Ob die exo-
tische
Angel-
route
fiir den
... s Arcade-Hit Get Bass
' hingegen ihren Weg nach
. Deutschland finden wird,
/ bleibt abzuwarten. Last but not
" least prasentiert die Firma Ascii einen
. futuristisch aussehenden Flight-Stick fiir
die Flugsimulation Aero Dancing, dessen Aus-
mafie die der Konsole weitaus tibertreffen.
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lassisch: Ein flotter Ritt uber die Briicke darf bei keinem  Spannung pur: Auf eurem langen Weg zur Spitze kommt es Vielfalt: Die acht unterschiedlichen Strecken gestalten sich
r Ridge-Racer-Teile fehlen - “immer wieder zu heifen Kopf-an-Kopf-Duellen auferst abwechslungsreich

Ridge Racer Type 4 \

J PlayStation Leute, schnallt euch an! Namco lisst im vierten Teil der Rennspiel-Saga vor
allem grafisch ganz schon die Reifen qualmen. Ob der Racer den Genre-Primus Gran Turismo in puncto
Langzeitmotivation und SpielspaR iiberfliigeln kann, zeigt unser ausfiihrlicher Fahrbericht

ur vier Monate nach dem Japan- eindruck etwas druckten. Aufserdem Preisgelder aufmotzen durftet oder
Release erscheint nun auch in bolen die beiden ersten Teile auf lan euch gleich eine neue Schleuderin
unseren Gefilden Namcos neue-  ge Sicht mit nur einer Grundstrecke, die Garage gestellt habt. Jetzt, nach

' ste Hetzjagd, die laut Her-  die im Verlauf des Spiels um jeweils zweijahriger Wartezeit, erscheint
steller alles bislang im zwei Ausbaustufen erweitert wurde, also endlich die vierte Ausbaustufe
Rennspiel-Genre definitiv zu wenig Spielspafd. Da half des Racers. Zundchst Giberrascht beim
y. erschienene in den es nur wenig, dass die Strecken so- Offnen der CD-Hiille, dass der Ver-
— Schatten stellen soll. wohl in entgegengesetzter Richtung packung zwei CDs beiliegen. Neben
A Bereits die drei Vor- als auch spiegelverkehrt befahren dem eigentlichen Spiel befindet sich .
ganger liberzeugten werden durften. In puncto Umfang auf der zweiten CD eine abgespeckie '
durch eine pfeil- wurde der dritte Teil wesentlich ver- Version des ersten Teiles der Renn-
schnelle Grafik- bessert. Es gab nun mehr Strecken spiel-Saga, die grafisch gehorig auf-
Engine, heftige und einen Story-Modus, in dem ihr gepeppt wurde. Das Geschehen flim-
Drifteinlagen und eure Fahrzeuge dank gewonnener mert nun absolut hochauflosend mit

einen explosiven
Soundtrack. Leider
war die Trilogie je-
doch auch bekannt
fur ihre deftigen Tex-
turblitzer, die den uber-
durchschnittlichen
Gesamt-

1R'anee
Ris'we'ne

TEILETDRD 1

Rennfahrer-Karriere: [m Grand-Prix Uberblick: Dank eines grofien Riick-
Modus steigert sich der Schwierigkeits- spiegels lassen sich Gegner wunderbar
grad von Rennen zu Rennen abblocken

e teritis —1 ¥, -
Fiy'E8"MS
L MR bl B

Bl i teeem
: TsLIMTOR I

Alle Achtung: In puncio Streckendesign haben sich die
Programmierer im vierten Teil der Rennspiel-Saga eini-
ges einfallen lassen
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Alte Tradition: Hiibsche Frauerl ;
einfach zum Rennsport. Das wissen atich
die Jungs von Namco

50 Bildern pro Sekunde iiber den hei-
mischen Bildschirm. Des Weiteren
erlaubt die CD ein Anspielen der Fuft-
ballsimulation Libero Grande aus
dem Hause Namco. Last but not least
diirft ihr dank eines Videos auch
schon mal in den kommenden Hit Ace
Combat 3 hineinschnuppern. Auf eine

 Die Fahrzeuge
in den Vorgang
Fantasie

Geschwindigkeit
hat einen neuen Namen
Nach dem Anschalten eurer Play-
Station diirft ihr ein absolut dynami-
sches Intro geniefien, in dem ihr mit
der gelungenen neuen Ridge-Racer-
Hymne vertraut gemacht werdet. Ei-

| D
FIV'BRMEE

‘Vip'se‘nsn

T YT
TIRELINTOR'BR"

komplette Namco-Historie, die auf ne banale Story wird erzahlt, in der

Grafik-Traum: Ridge Racer Type 4 reizt die grafischen Moglichkeiten der PlayStation

der japanischen Version zu finden
war, mussen wir Europaer jedoch
leider verzichten.

eine schnuckelige japanische Anhal-
terin von einem Rennfahrer wahrend
eines Stadtrennes zu einer flotten

Grundstrecken '__

__Eure Rennfahrer-Karriere beginnt auf der recht harmlosen Helter-
Shelter-Strecke. In bester Ridge-Racer-Manier schleudert ihr hier
~ durch weitlaufige Kurven und donnert durch authentisch gestaltete
Tunnelabschmitte, Auf dem Einsteigerkurs ist es eigentlich vollkom-
—4 men egal, oh ihr ein Fahrzeug mit quter Bodenhaftung ever Eigen
| nennt oder mit einer driftfreudigen Kiste um die Ecken schleudert.

| [ [ - | | | '

[ Grafisch bietet diese Strecke dem Piloten eine ganze Menge. Es
geht vorbei an einem grafisch aufwandig gestaltetem Hafengebiet.

__ Fahrerisch ist der Parcours eine ahsolute Hochstgeschwindigkeits-
strecke. Kilometerlange Geraden sowie lang gezogene Kurven
laden so richtig zum Rasen ein. Die Traumstrafie ist fiir Grip-Fahr-

_ zeuge ein Paradies, da sich mit ihnen hohere Kurvengeschwindig-
keiten erreichen lassen.

—t |

!_ Die Namensgebung entspringt dem Klonoa-Abenteuer, welches ja
bekanntlich auch aus dem Hause Namco stammt. Der Parcours ist
der kiirzeste im Streckenfeld. Ein Auto mit besonders guten Drift-

— Eigenschaften ist auf dieser Strecke Garant fiir einen Spitzenplatz,
Lediglich die wenigen Kurven, von denen nur zwei sehr eng verlau-
fen, miissen gut durchschliddert werden, um den Platz an der Son-
ne zu erhaschen.

| | 11 1

Eine aufregende Strecke, die an machtigen Gebirgszigen vorbeifiihrt.

~ Stimmungsvolle Atmosphare wird dabei erreicht durch den Lichteinfall
der untergehenden Sonne. Insgesamt ist diese Strecke bereits wesent-
lich anspruchsvoller als der erste Lauf des Grand Prix in Helter Shelter.
Eure Fahrkiinste werden durch knifflige Kurvenkombinationen schon
ordentlich auf die Probe gestellt. Die Geschwindigkeit, die auf dem Par-
cours erreicht wird, liegt auf niedrigem Niveau, damit auch Anfanger
eine Chance auf den ersten Platz haben.

Replay: Wahrend der Wiederholungen lassen sich die tollen Licht-
effekte am besten bestaunen

vollkommen aus

Runde in seinem Geschoss eingela-
den wird. Anschliefiend landet thr im
Hauptment des Racers. Hier habt ihr
die Qual der Wahl: Entweder startet
ihr einen Trainingslauf auf einer der
zunachst vier anwahlbaren Strecken
oder ihr entscheidet euch fiir den
Multiplayer-Madus, in dem 1hr gegen
einen menschlichen Gegenspieler bej
horizontal gesplittetem Bildschirm
antretet. Dabej fallt positiv auf, dass

B
Augenfang: Rasante Tunnelfahrten dirfen
naturlich auch im Sequel des Klassikers
nicht fehlen

\ At
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Ausgemerzt: Die fur Ridge Racer ublichen Texturblitzer wurden im
Nachfolger vollkommen beseltigt

T
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ketStation

Sonys neuestes Peripherie-Geral bietet einige innovative Features. So enthalt es eine Kalender-
funktion, und zusatzlich 1st es als Uhr mit Weckfunktion einsetzbar. Des Weiteren diirft ihr das
niitzliche Goodie als herkommliche Memory-Card mit 15 Blocks freiem Speicher nutzen. Das
kleine Gerat, das ihr wie eine handelsiibliche Memory-Card in den Speicherkarten-Schacht auf
der Vorderseite der PlayStation einschiebt, wird bereits zum jetzigen Zeitpunkt von einigen
Spielen unterstiitzt. Im Falle von Ridge Racer Type 4 lassen sich damit zum Beispiel Fahrzeuge
kopieren und modifizieren. Last but not least besitzt die PocketStation einen Infrarot-Sensor, mt
dessen Hilfe zwei dieser Geréte drahtlos Daten untereinander austauschen.

10780

Technische Daten:

Prozessor: ARM7T (32Bit-RISC)
Speicher: S-RAM 2 KByte (Batterie wird bendtigt, um Daten im Speicher zu halten)
Flash-Memory: 15 Blocks (keine Batterie notig)
Sound-System: 10 Bit PCM x 1
Display: Red LCD Mono
Batterie: Knopfzelle (CR2032 % 1)
Grofle: 64 x 42 x 13,5 mm
Gewicht: 30 g (inkl. Batterie)
Verbindung zwischen zwei Geraten durch Infrarot-Sensoren maglich
T T T T T I I T T T T ]

Alles im Blickfeld: Wahrend des flotien Geschehens werdet ihr tber alle aktuellen Fakten

on-screen informiert

gegen die erstarkte Konkurrenz hat.
Echte Profis entscheiden sich fir das
Dig-Racing-Team, mit dem es auf
manchen Strecken fast schon frus-
triert gegen die scheinbar bermach-

tigen Gegner anzutreten gilt. Habt ihr

euch fiir eines der vier Teams ent-
schieden, miisst ihr das passende
Fahrzeug finden. Der Assoluto und
der Lizard sind wahre Drift-Monster,
die in altem Stil durch die Kurven
peitschen, d.h. kurz vor der Kehre
vom Gas gehen und dann direkt wie-

Zusammenspiel mit den Richtungs-
tasten jagtihr euren Flitzer auf diese

Art und Weise sicher durch die eng-

sten Biegungen. Selbst stérkere Kon-
trahenten haben hier die Nachsicht

und sehen nur noch eure Riicklichter.
Doch Namco ware nicht Namco, wenn

sie nicht auch fahrerische Neuerun-

gen in den neuesten Teil eingebaut
hatten. Mit dem Terrazi und dem Age ‘
Solo stehen euch namlich zwei Fahr- |
zeuge zur Verfiigung, die neue
(Ridge-Racer-) Wege beziiglich der |

Geniale Umsetzung: Die Motoren des Dual-
Shock-Pads arbeiten je nach Bodenbelag
differenzier

die flotte Engine des Games im Ver-
gleich zum Einspieler-Modus nicht an
Geschwindigkeit und Detailreichtum
verliert. Der Kernpunkt des Racers ist
jedoch der Grand-Prix-Modus, in dem
ihr euch zunachst fur eines von vier
verschiedenen Teams entscheiden
musst. Diese Wahl legt gleichzeitig

Lichtspiele: Die untergehende Sonne
strahlt stimmungsvoll (iber den Wonderhill-
Parcours

Schwierigkeitsgrad der Meisterschaft
fest. Das R.C.-Micro-Mouse-Mappy-
Team ist dabei dem Anfanger warm-
stens zu empfehlen, da die Gegner-
scharin diesem Level sehr unklug
agiert und mit extrem langsamen Bo-
liden tiber die Pisten schleicht. Auch
das Pac-Racing-Club-Team dirfen

der das Gaspedal bis zum Boden-
blech durchdriicken. In vorsichtigem

Fahreigenschaften bestreiten. Die
beiden Boliden warten namlich mit

den Einsteiger ohne Bedenken anwahlen,

o . wogegen das Racing-Team
‘-‘\":'-V-\ Solvalou schon weit-

4 aus weniger gute

Chancen

[l

At

Kraftvoll: Auf den Geraden holt euer
Bolide machtig auf
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Um die vier Traumfahrzeuge (das zwanzigste eines jeden Rennstalles) zu erhalten, miisst ihr das Extra-Trial-Duell gegen das jeweilige Fahrzeug, das scheinbar von einem Teufel als Rennfahrer
gesteuert wird, fiir euch entscheiden, Die skurril anmutenden Bonusrenner glanzen allesamt durch schwindelerregende Hachstgeschwindigkeit von mehr als 400 km/h und relativ gutes Fahrver-
halten. Den coolen Pac-Man-Wagen erhaltet ihr erst, wenn alle 320 Renner erspielt wurden. Der Langzeitspaft lebe hoch ...

ten Teil der Saga zu bestaunen

enormen Grip auf und kommen selbst
bei heftigen Kurven nicht ins Schleu-
dern. Schwindel erregende Driftorgi-
en der ersten drei Teile der Saga sind
mit diesen Rennern undenkbar. Wel-
cher Wagen die richtige Wahl ist, ver-
steht sich als absolute Geschmacks-
sache. Alte Ridge-Racer-Hasen soll-
ten sich fir eine der beiden erst ge-
nannten Kisten entscheiden, wahrend

Zukunftsstudie: Ungewohnliche Fahrzeuge gibt esim vier-

wir Einsteigern raten, sich zunachst
mit den spurtreuen Gefahrten zu be-
gnigen. Der wahre "Ridge-Racer”,
der alle Boni des Spieles erhalten
will, muss jedoch die Fahreigenschaf-
ten aller Fahrzeuge im Schlaf beherr-
schen. Leicht wird es dem Ridge-
Racer-Veteranen keinesfalls gemacht.
Mit dieser Gewissheit tretet ihr der
ersten Hiirde des Spiels, dem Grand-

Genial: Habt ihr das Pac-Man-Fahrzeug erspielt, so lasst sich
auch eine lustige neue Melodie auswahlen

Prix-Modus, entgegen. Der Wettbe-
werb ist in drei Etappen unterteilt,
die sich in der Streckenanzahl von-
einander unterscheiden. Zunachst
gilt es, zwei Parcours mindestens als
Drittplatzierter abzuschliefien, um
den zweiten Abschnitt zu erreichen.
Nach der ersten Wettbewerbsstufe
erhaltet thr ein aufgebohrtes Fahr-
zeug, mit dem das erfolgreiche Meis-
tern (mindestens zweiter Platz) der
zweiten Etappe (zwei Strecken) kein

Déja-vu: Wie im ersten Teil des Racers befindet sich auch im
Sequel ein Leuchtturm am Rande der Strecke

P NS |
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Virtueller Malkasten: Dank eines Editors
lassen sich die Wappen eures Renn-

Wusstet the schon ...7

~dass alle Ridge-Racer-Teile am 03.12. eines Jahres in Japan veréffentlicht

wurden?

Problem darstellen sollte. Wieder

winkt ein frisierter Renner und die
finale Etappe, die vier Pisten beinhal-

boliden beliebig bearbeiten und auf der
Memory-Card verewigen

Empfehlung flir an-
gehende Tourenwa-

dmit wenig Hang zur

Realitat.

keine

Need for Speed Il GranTurismo  Ridge Racer g4
Strecken 17 |16+ _—— 9 11 |8 Strecken
Fahrzeuge 115 23+ 9 150+ 60 Grundmodelle
i (mehr als 300 Fahr-
zeuge durch unter-
schiedliche Lackie-
rungen moglich)
Analoge Steuerung ja ja . ja ja ja
Dual-Shock-Funktion gut |mittel nicht vorhanden sehr gut sehrgut
Zwei-Spieler-Modus Splitscreen, Link-Mode | |Splitscreen Splitscreen Splitscreen Splitscreen
CPU-AI gut durchschnitt gut gut bis sehr gut durchschnitt
Perspektiven ) 1 4 3 2 ~
Fahrverhalten Realismus total! Je- Ubertriebenes und Unterschiedliche GT hietet ein realisti- | [Ridge Racer Type 4
des Fahrzeug verfiigt | |unrealistisches, je- Fahreigenschaften sches Fahrverhalten | |bietetje nach Fahr-
je nach Antriebsart doch spielspafifor- der Edelkarossen sor- 3 der Boliden. Jedes zeugtyp ein mehr
(Front-, Heck-, Allrad- [ "|derndes Driftverhal- [lgen fiir dauerhafte  [Heinzelne Fahrzeug  [§joder weniger realisti-
antrieb) liber ein sehr | {ten der Fahrzeuge Motivation. NFS IIT ist | weist diesbeziiglich sches Fahrverhalten.
.| differenziertes Fahr- [Mmacht aus Test Drive M{wie Test Drive 5 ein individuelle Beson- Der Aspekt Spaf? statt
verhalten. Eine echte | |5 einen echten Fun- | |absoluter Fun-Racer | |derheiten auf und Authentizitét steht
' Racer. aber auch bei dem

reagiert authentisch
auf Fahrmandover.

durch Tuning am
Fahrzeug moglich

Sequel im Vorder-
grund.
keine

94%

90%

47
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Im Gegensatz zur japanischen Fassung findet der europaische Namco-Fan leider keinen kompletten Spiele-Katalog des japanischen Edel-Unter-
nehmens. Dafiir diirfen aber auch wir uns an der spektakularen Neuauflage des ersten Teils der Saga erfreuen, die schon fast das Niveau des
Arcade-Automaten erreicht. Mit 60 Bildern pro Sekunde flimmert die hochauflosende Grafik enorm schnell Giber die Mattscheibe. Thr donnert aller-
dings nur gegen einen Widersacher tiber die altbekannte Rennpiste. Ein weiteres Zubrot ist der kleine Softwareaushblick in Form eines Videas der
Luftschlacht Ace Combat 3. Auflerdem habt ihr die Maglichkeit, die arcadelastige Fufiball-Simulation Libero Grande einmal kurz anzuzocken.

m-.l‘l!__

i d —~

tet, kann angegangen werden. Der
Schwierigkeitsgrad wurde hier mach-
tig angezogen, denn auf jeder Strecke
miisst ihr den Platz an der Sonne
(Platz 1) ergattern. Dieses Unterfan-
gen ist wahrlich kein Zuckerschle-
cken, da die Streckenfiihrung zum Teil
extrem anspruchsvoll ist. Engen Kur-
ven folgen haufig kompliziert zu be-
fahrene Haarnadelkurven, und auch
die Gegnerschaft erschwert durch
ihre rowdyhafte Fahrweise euer Ziel,
die Spitze des Feldes zu erreichen.
Oftmals landet ihr an der Leitplanke
oder ihr werdet gegen eine Wand ge-
driickt. Es gilt also zu jeder Zeit den
Riickspiegel im Auge zu behalten, um
Gegner frithzeitig abzublocken. Habt
ihr schlussendlich den begehrten
Real-Racing-Roots'99-Pokal gewon-
nen, so 6ffnet sich mit dem Extra-Trial
ein neuer Modus, der den Schwierig-
keitsgrad nochmals deutlich anhebt.
Hier tretet ihr gegen einen Hollen-
fahrer an, dessen Rennwagen ihr
nach erfolgreichem Befahren des
Kurses gewinnen kdnnt. Glicklicher-
weise wird in der PAL-Fassung, im
Gegensatz zur Nippon-Version, der

.Al_.

e ol
; 'l L el -t - nkt: |e nac!
Da staunt das Auge: Eine der schonsten Strecken des Renners ist der Out-of-Blue-Parcours, ihr nach einem
der euch zu einer mal en Hafenlandschaft fiihrt
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chwammiges Fahrwerk: Stoft ihr mit ei-
em geg hen Boliden zusammen, so

gerat euefPahrzeug kraftig in Schaukeln

_ﬂ |
Ae3nma
Technisches Meisterwerk: Auch beim weiten

Blick in die Tiefe ist kein storender Grafik-
aufbau zu erkennen

gute alte Analog-Controller vom
Rennspektakel unterstiitzt. Dafiir be-
tritt Namcos neu entwickelter Jog-
Con-Controller nicht die europaische
Videospielbiihne. Ein Erfolg des Con-
trollers wére wahrscheinlich sowieso
fraglich, da er bei weitem nicht das
tolle Fahrgefiihl des erfolgreichen
NegCon-Pads vermittelt und den
hohen Anschaffungspreis nicht
rechtfertigt.

Die Spitze des Mach-
baren ist erreicht
Sofort fallen dem Spieler die kample-
xen, dynamischen Lichteffekte auf,
die authentischer kaum sein kénnten.
Uberhaupt glénzt das Streckendesign
durch seinen enormen Abwechs-
lungsreichtum. Flotte Nachtfahrten




Uwe: Namco
schafft den Sprung
iiber die Lichtge-
schwindigkeit!
Grafisch gesehen,
stellt Ridge Racer Type 4 sicher-
lich eine neue Rennspiel-Dimen-
sion auf der PlayStation dar. Feh-
lerlos flimmert die superschnelle
Engine, die mit fulminanten gra-
fischen Effekten gespickt wurde,
iiber den Bildschirm. Dabei lassen
sich die Renner dank tadelloser
digitaler Steuerung lber die ab-
wechslungsreichen Pisten jagen.
Leider jedoch kann der Racer in
puncto Langzeitmotivation nicht
mit dem Kénig aller Klassen, Gran
Turismo, mithalten. Zu schnell

hat der Pilot alle BonUsrenner er-
spielt, und einen Story-Modus, der
so viel Abwechslung bietet wie der]
des grofien Widersachers aus dem
Hause SCED, sucht man leider ver-
gebens. Dariiber kann auch der
geniale Soundtrack nicht hinweg-
trosten, der den Spieler immer
wieder in seinen dynamischen
Bann zieht. Fazit: Fiir Rennspiel-
Fans ist Namcos Edelrenner ein
absolutes Muss. Der Rest der
Zockergilde sollte lieber auf den
langfristig hoher motivierenden
Titel Gran Turismo zuriickgreifen.

gehoren genauso zum alltaglichen
Brot des Rennfahrers wie Hetzjagden
entlang gewaltiger Hafenanlagen,
Drift-Sessions durch eindrucksvoll
gestaltete Gebirgslandschaften oder
tiber futuristisch anmutende Brii-
ckenbauten. Dabei brilliert die hoch-
auflosende Grafik-Engine durch ihre
Rasanz und die fehlerlose Darstel-
lung der Landschaften. Die nervigen
Texturblitzer der Vorgdnger gehdren
nun endlich der Vergangenheit an.
Auflerdem ist selbst bei weitem Blick
in die Tiefe kein unschoner Land-
schaftsaufbau zu erkennen. Somit

Wemg Abwechslung: Neben der Aufienansicht bietet Ridge Racer
Type & mit der Cockpitansicht nur eine alternative Perspektive

Die Ruhe vor dem Sturm: In den ersten

Rennen will so recht kein Geschwindigkeits-

rausch aufkommen

Ungewdhalich: Jedes Team verfugtiber 20 Boliden, die sighinRunkten

Moativierend: Mit der Auswahl des Renn-
Teams legt ihr gleichzeitig auch den Schwie-
rigkeitsgrad fest

stellt Ridge Racer Type 4 zumindest
grafisch alles bisher Dagewesene si-
cherlich in den Schatten und reizt den
Prozessor der Konsole bis zum Maxi-
mum aus. Zusatzlich spornt der
geniale Soundtrack, der aus flotten
Techno-Beats und Trance-Stiicken be-
steht, den Piloten immer wieder zu
neuen Bestleistungen an. Er klingt
nun wesentlich westlicher, als es in
den Vorgangern noch der Fall war,
wobei Songs wie ,Rotterdam Nation”
sicherlich auch ihren eigenen Reiz
hatten und typisch fiir die Rennspiel-
Trilogie waren. Erwdhnenswert ist
auch, dass Ridge Racer Type 4 Sonys
neuestes Peripherie-Gerat, die
PocketStation, unterstiitzt. Sie verfiigt
tiber einen Kalender, eine Zeituhr
und eine Weckfunktion. Dank des
niitzlichen Utensils lassen sich
auferdem Spielstande wie auf einer
herkommlichen Memory-Card si-
chern. Zusatzlich dirft ihr euren ge-
samten Fahrzeugbestand auf dem
Kartchen niederschreiben. Boliden
lassen sich hier beliebig zwischen
den Teams austauschen. Des Weite-
ren besitzt das Gerat einen Infrarot-

Anspnrn Um in die ndchste Runde zu kommen, miisst ihr eine

wle Famﬂmten und Geschmndigkdtvonemander umaxfden
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bestimmte Platzierung erreichen

SEr

-

spiel des monats R I

Oberhammer: Die Spitzenwagen der jeweiligen Teams glanzen durch
uberdurchschnittliche Fahreigenschaften

Sensor, dank dem zwe1 solcher
PocketStations miteinander kommu-
nizieren”. Spielstande lassen sich so
problemlos mit einem Kumpel aus-
tauschen. Ob diese neuartige Peri-
pherie auch in unseren Gefilden er-
scheint, ist jedoch noch nicht sicher.

Stressfrei: Die acht Fahrzeuge verteilen sich
sehr gleichmafig iiber die Strecke, so dass ihr
nie mehr als einen Boliden vor euch habt

"
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Juke-Box: Vor einem Rennen lasst sich ein
Musikstiick auswahlen, das wahrend des
Rennens gespielt wird

Test iap

"
Namco =~
SCED
1-2
Anfénger bis
Fortgeschrittene
99,- DM
SCED
Gran Turismo
(94%), Ridge-Racer-Trilogie
Analog, Dual Shock,
8 Strecken (+Mirror-Mode)

16. April
Sound:
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Grafik:
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Nintendo 64

Raintiy;

Hudson beschreitet mit

dem Genremix vollkommen neue Wege der
Stimmungssteigerung fiir langweilige Abende.
Kann die Nintendo-Lizenz mit Mario, Luigi und Co.
dem Modul-Titel alle Ehre machen?

ario ist zweifelsfrei das Aushange-
Mschild fiir Nintendo. Der Klempner
mit der roten Miitze ist wohl auch die
bekannteste Videospielfigur liberhaupt.
Auf der einen Seite werden alleine
schon durch den Namen weitaus mehr
Module an den Mann gebracht als ohne,
auf der anderen Seite jedoch miissen
Mario-Spiele alle einem gewissen Qua-
litétsstandard entsprechen. Um so ver-
wunderlicher ist es, dass
Nintendo die Lizenz an
Swen: Manchmal =
fragt man sich als
Tester, wie es iiber-
haupt zu Stande kommt,
dass man ein Spiel gerne
zockt. Mario Party gehdrt ganz
klar zu diesen Kandidaten. Fest
steht: An der soliden, aber wenig
mitreiRenden Technik kann es nicht
liegen, so bleibt nur das Gameplay.
Und in diesem Punkt hat Hudson
wieder Genialitdt bewiesen, Simples|
Spielprinzip gepaart mit Zufallsele-
menten und einfacher Steuerung
machen Mario Party zum Hit. Leider
fallt der Einspieler-Modus im Ver-
gleich zur Multi-Player-Variante
etwas ab, was die Gold-Game-
Auszeichnung verhindert. Wer aller
dings einige Freunde regelmatiig
um sein N64 scharen kann, sollte
Mario Party unbedingt in seine
Sammlung aufnehmen, denn das
Spiel macht seinem Namen wirklich
alle Ehre.

P
-y

Hudson fiir einen ganz besonderen Ma-
rio-Titel abgab, der mit der gewohnten
Jump&Run-Kost nicht mehr viel gemein
hat. Mario Party ist eine Mischung aus
Gesellschaftsspiel und Geschicklichkeit-
stest und passt kaum in irgendeine Gen-
re-Schublade.

Heftige Lacher beim
Gruppen-Daddeln
Beim jahrlichen Treffen der Nintendo-
Helden gibt es zwischen den anwesen-
den Mario, Luigi, Prinzessin Peach, Did-
dy Kony, Yoshi und dem wie immer
miesgelaunten Wario einen Streit,
wer denn nun der Superstar unter ih-
nen ist. Toad, der kleine Pilzkopf,

/ schreitet ein, bevor die Lage eskaliert,

und regt einen Wettstreit unter den
Streithahnen an. Dieser Wettkampf wird
auf einem von sechs verschiedenen
spielbrettahnlichen Feldern ausgetra-
gen, mit Ereignis- und Aktionsfeldern,
Spater gibt es noch fiinf versteckte Fel-
der als Dreingabe. Bevor der Wettstreit

Gemeinsam sind wir stark: Durch rhythmi-
sche Steuerbewegungen kommt man zu
zweit schneller dem Ziel entgegen

beginnt, wird per Wiirfel entschieden,
wer von den vier Charakteren zuerst zie-
hen darf. Das N64 erganzt immer auf
vier Gegner und iibermimmt, falls nétig,
selbst die Kontrolle. Abhdngig von der
gewiirfelten Augenzahl zieht euer Held
uber das Brett und darf an Weggabelun-
gen entscheiden, welchen Pfad er
nimmt. Kann er nicht mehr weiterzie-
hen, wird je nach Feld eine besondere
Aktion durchgefiihrt. Beispielsweise
gibt es Goldmiinzen oder einen Zu-

Rundenzihle

einem klar definierten Zeitpunkt zum Zug.
Per Wiirfel wird entschieden, wie weit jede
Figur ziehen darf

" Armer Yoshi: Nur eines dieser Gespenster kann

-

angegriffen werden. Aber welches ist das richtige?

Blockade Politik: Teilweise ver-
sperren schwere Steintiiren den
Weg auf dem Brett. Mit zehn Gold-
munzen lassen sie sich allerdings
bestechen

Satte Wiese, griiner Wald: Nachdem m:
ein Spielbrett ausgewahlt hat, gibl es eine

pevn AS

Mario und der Limbo: Vor den einzel-
nen Geschicklichkeitstests gibt es klei-

ne Zwischensequenzen

satzwurf. Bis dahin ist Mario
Party recht langweilig. Inter-
essant wird die Sache mit
den Bonusspielchen, von
denen

50 auf das Modul ge-
quetscht wurden. Dort

gilt es, in den verschie-
densten Konstellationen
{zum Beispiel
|eder-gegen-Jeden, in
Zer-Teams, Einer-gegen-
den-Rest, usw.) bestimmte
Aufgaben zu erledigen.
Manchmal mus-
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Unser Held Mario hatte
seinen ersten Video-
spiel-Auftritt im Jahre
—— 1980 mit dem Klassiker

Donkey Kong in den

Spielhallen. Damals
— musste er seine Freun-
_ din aus den Klauen ei-
nes riesigen Gorillas
befreien. Donkey Kong
—— gilt als Meilenstein des

Jump&Run-Genres. 1982 wurde der Spief in Donkey Kong Junior herumgedreht. Dies-
~ mal fungierte Mario als Bosewicht, der den Gorilla in einem Kafig gefangen halt. Der
— Spieler ubernahm die Rolle des Windel tragenden Affensohnes Junior (heute bekannt
p— als Diddy Kong). Beide Klassiker gab es in mehreren Varianten auch spater
auf NES und SNES.

sen Goldstlcke durch Balancieren auf
einer wackeligen Platt-
form eingesammelt

// oder die Gegen-
/ spieler mit ei-
= nem Hammer
umgehauen
werden. Alle Spiel-
chen hier aufzuzdhlen
wiirde den Rahmen sprengen. Nur so
viel: |eder der 50 Tests macht ungemein
Spaf {und verringert die Lebens-
erwartung des Pads erheblich). Freige-
spielte Mini-Games konnen iibrigens
auf dem internen Modul-Speicher abge-
legt und spéter direkt angewahlt wer-
den.

Urlaub fiir das
Nintendo 64
Mario Party stellt in technischer Hinsicht
natirlich keine neuen Rekorde auf. Das
ist aber fiir den Spielspaf tiberhaupt
nicht von Bedeutung. Die Grafik ist far-
benfroh, ohne technische Fehler, aller-
dings ohne spektakulare Effekte und In-
novationen. Sehr ansprechend wirken
die putzigen Animationen der einzelnen
Charaktere, deren Steuerbarkeit auch
nicht zu wiinschen ubrig lasst. Zu jedem
Zeitpunkt des Spiels hat man die volle

Verfehiter Beruf: Klempner Mario hat sich bei der Wahl des Werkzeugs wohl vergriffen. Mit 1
dem. Ha i o Haul srwehn . - ' nalmﬁ'abu‘ts;hel!ﬂdschirmmte haben I . I il !
- |
W

Auf den Brettern, die die Welt bedeuten: Im Einspieler-Modus werden auf
einer typischen Mario-Karte die Minispiele nacheinander bestritten

fiir ein frust-
freies Ge-
schicklich-
keitserleb-
nis unerlasslich
ist. Die Musikun-
termalung hat wie
bei allen Mario-Titeln
dieses gewisse japanisch
schrage Flair. Spatestens
nach einer halben Stunde Zocken gehen
euch die Stticke nicht mehr aus dem
Kopf, sie bleiben aber dennoch weit hin-
ter den Moglichkeiten eines N64 zuriick.
Wie gesagt, die technische Umsetzung
von Mario Party spielt eigentlich keine
Rolle, denn der Spielspaf entsteht be-
kanntlich nicht nur aus Grafik und So-
und.

' VORLD
Kontrolle, was ~ / - 6-':. 25
/ . -

Versteckte Welten: Diddy Kong
ist mittlerweile in die Bonus-
Regionen des Moduls vorge-

drungen

el

Was ist denn das? Yoshi macht Bekannt-
schaft mit den Auswirkungen eines Ereig-
nisfeldes

Hudson
Nintendo
1-4 -
Anfanger
99,- DM
Nintendo

einem Gol ‘
Helden das

50 Mini-Spiele, 6+5 Spiel-
2lder, Rumble-Pak

Grafik: Sound:

83
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KKND Krossfire

PlayStation

n einer fernen Zukunft hat die

Menschheit es fast geschafft, sich
selbst zu vernichten. Nach einem ato-
maren Hollenfeuer gibt es nur ein paar
wenige, die davon verschont wurden.
Die eine Gruppe, die sich selbst die
Uberlebenden” nennt, sind Nachkom-
men von technikorientierten Militars,
die tief in der Erde in versteckien Bun-
kern die 100 Jahre Kalte tiberstanden
hahen. Anderen ging es nicht so gut. Die
Evolutionaren wurden von der auf der
Oberflache bestehenden Strahlung

ziemlich verunstaltet. Sie machten sich
dieses Problem zunutze und entwickel-
ten die Kybernetik entscheidend weiter
in der Hoffnung, eines Tages ein Heil-
mittel gegen den wuchernden Krebs zu
finden. Die beiden Parteien standen sich
bereits im ersten KKND-Teil in einem
Krieg um die letzten Olreserven gegen-
tuiber. Nun ist 40 Jahre spater der Konflikt
erneut entbrannt. Wihrend die Uberle-
benden Truppen ins Gefecht werfen, die
an heutige Einheiten erinnern, setzen
die Evolutiondren auf Cyborgs und an-
dere kybernetische Waffensysteme.
Doch inzwischen mischt sich eine weite-
re Partei ein: Die Serie-9-Roboter gehor-
ten zu einer Agrar-Roboter-Serie. Ein
Computerfehlerinihren Chips ldsst sie

gne der drei Parteien oder stiirzt euch in
ein Kaos-Getiimmel, in welchem ihr
dem Auftrag ,Vernichten aller Gegner”
nach bestem Gewissen nachkommt. Im
Gegensatz zu den anderen Echtzeit-
Strategicals wie C&C oder Warcraft, wo
ihr Einheiten in Gruppen zusammenfas-
sen konnt, springt ihr in KKND zwischen
einzelnen vordefinierten Gruppen um-
her. So gehdren alle anfanglichen Trup-
pen zur Gruppe 1. Werden in den viel-
faltigen Gebauden nun weitere Einhei-
ten gebaut, laufen sie schnurstracks und
chne Ri 1t auf Verluste zur Gruppe,
egal wo die sich befindet. Daher muss

MO MIEA LI W Al

‘AHB'MEN[I.

Lislalile] CiM HPIELER

ARMEEM LmER L MUTANMTEN

VLMD RT IEDER GEGEN JEDEM

———, = —
WAHLEN zuallox Py

Kaos-Mode: Mit zwei Computergegnern
steigt ihr in zehn verschiedenen Land-
schaften in den Ring

eine neue Gruppe erstellt werden, die in
der Nahe der Basis bleibt. Diese stark
an das PlayStation-Pad angepasste
Steuerung erlaubt ebenso ein beque-
mes Reparieren und Upgraden von Ge-
béuden. Gleichermafien einfach ist die
Produktion von Einheiten geworden. Ihr
stellt ein, ob ihr ein bis zehn Truppen
haben wollt oder unendlich viele. Dabei
werden bei paralleler Produktion die
Ressourcen, die hier aus Ol bestehen,
das von Bohrtiirmen gefordert und von
Tankern in die Basis transportiert wird,
gleichmaflig aufgeteilt. Geht euch zwi-

schendrin das Ol aus, wird die Produk-
tion angehalten und erst dann fortge-
setzt, wenn wieder Nachschub fliefdt.

aggressiv durch die Welt ziehen und
alle Fauna vernichten. Sie haben es ir-
gendwie geschafft, sich selbst zu repro-
duzieren, und werfen nun alle Truppen
; ; egen die zwei sich streitenden Gegner.
Massenaufstand So gm wie alle Kampfc g¢g 9
werden in Gruppen ausgetragen. Fleifi-
ges Einheitenproduzieren ist hier natiir- Spiel
lich oberste Pflicht

NEMIC 9 - BOMwWER

rinzip: Fire and forget ZAm IR
Thr iibernehmt wahlweise eine Kampa-

i
'Ir

" GnUF"E 1 Hinterhalt: Der Gegner lauert euch auf
und versu uch bei jeder Gelegenheit

zu dezimiere

) YR X ey Greift gegn
b ey e M L AP TN ten von zwei Seiten
= - : : ] ler den Garaus zu mac hpn

Bauherrenstolz: Die Basis ist euer Ein und Alles. [hr produziert hier K
veredelt das wichtige 0l

pgsgerate und

P-113 DUAL IMPACT GANEPAD P-112E MEMORY CARD 2X
* Dual-Analog-/ Dual-Shock-GamePad
fiir Sony PlayStation™
» Zwei eingebaute Motoren
fiir verschieden starke
Erschiitterungs-
Reaklionen
= 16 Funktionstasten
* Drei Spielmodi
» Zwei Daumen-
Kontroll-Sticks

= 30 Speicher-Blicke aul zwei
Speicher-Bénken, 256kb physikalischer
Speicher ohne Kompression

» Einfaches Umschalten zwischen
Speicher-Binken per Tastendruck

* LED Leuchte informiert jederzeit
iiber die angewdhlte Speicherbank

* Mit Jewel Case Verpackung,
die Platz fiir zwei weitere
Speicher-Karten bietet

unverbindl. P{d?eqp!. /4\

DMV 29,99

unverbindl. Preisempf.

DV 49,99

Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot
und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Earbprospekt. GeschiitZeWvarenzeichen sind Eigentum des jeweilllien Herstellers.
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Hinterhalt: Mit schwerem Kampfgerat Sackgasse: Hier auft unser Trupp in eine
nehmen die Uberlebenden die Mutanten Falle und wird stark angeschlagen

unter Feuer

Am Anfang eines Levels ist die Karte wie
bei C&C geschwarzt. Thr seht mehr da-

von, wenn ihr die Gegend mit Einheiten
erkundet. Das Gelande, das entweder

aus Wiiste, zerbombten Stadten oder Ll ; G '-_
Kiefernwaldern besteht, ist durch T .
Bodenerhebungen erganzt worden. Das

3

Verteidigung: Nicht nur di
chend Verteidigung sorg

i

i x : . . Massenaufstan ger zu _ . _ .
Wahrend die Infanterie durch jede Klei- erobe die Pro Die eher als eintonig zu bezeichnenden

ne Liicke marschiert und sich in Wil- ar K an hoch aubt we Untergriinde haben den grofien Vorteil,
dern versteckt, muss das schwere Gerat dass sie kaum vom Geschehen ablen-

wirkt sich auch auf die Truppen aus.

(L& S)IL

DEMEGEN AT
G By i
"HESTE E W) L Aanc
TITHE BN T A

wie Panzer und Artillerien den langen ihr mit sehr wirksamen Geschiitztiir- ken. Zudem sieht man auf dem Bild-
Weg auften herum nehmen. In den er- men. Das ist auch bitter notwendig, da schirmausschnitt ohne Radarunterstiit-

yite y o . ; . . i j e mekdhe rdhice
sten Missionen werdet ihr Schritt fiir im Lager befindliche Truppen mangeln- zung gerade gut genug, um nicht den | é';,%g,;&;,:ﬁg';,,;g,;.}ﬁ :
Schritt mit den Waffensystemen vertraut  des Interesse zeigen, ihr Zuhause zu be-  Uberblick zu verlieren. Durch den krie- Y R el AT -

SCUNELL G e REN
gemacht. Setzt ihr zunachst noch aufIn-  schiitzen. Der Gegner muss die Einhei- gerischen Sound wird eine passende S ,'5 4 }_ :
fanterie, kommen bald Panzer, Hover- ten schon direkt angreifen oder mitten Atmosphare erzeugt. Die gute Padsteue- R . % i B
crafts und Luftwaffe durch sie hindurch wollen, bevor sie auf rung ist aufgrund der vielen Maglichkei- Gruppenoption: Alles ste
hinzu. Eure Ba- die Idee kommen, zu reagieren. ten anfangs etwas gewohnungbediirftig.
sis verteldigt 2 Analog-Pad und Dual-Shock werden
Einfache Grafik mit guter  ebenfalls unterstiitzt, auch wenn sich

— Ubersicht das Schiitteln darauf besc in
René: Die grofe Wie bei C&C erwartet euch eine recht stiirzende Gebéude zu melden.
Konkurrenz zu
Command & Conquer
ist KKND wohl nicht . _ ] T i
geworden, doch ich kann o i - S ST AR : Melbourne House
es jedem Strategiefreak anstands- SN e Vot - | R Infogrames
los empfehlen. Gut geldste Steue- Y 1Y , 8% NSRS 5, TR | 1-2
rung, Ubersichtlichkeit sowie ein e DN el v * | byt ' VLR Fortgeschrittene
knackiger Computergegner sind L LN - RS | bis Profi
die groflen Pluspunkte. Negativ Py g A G ¢ S A R A 99,- DM
fiel mir allerdings die kiinstliche B SRR SN R R S ALY ALY £ Infogrames
Intelligenz der eigenen Tuppen o e ERRNTA Y N o] TN R T Command &
auf: Mangelnde Verteidigungsbe- ke DR e SN e o TR it Conquer 2 (89%), Warcraft 2 (92%)
reitschaft ist das Hauptproblem. AR - AN D SR A 4 ! Dual-Shock, Analog-Pad,
Ihr miisst eure Einheiten teilweise ! 2 A2 »-.' FESN Y R ™ 45+ Levels, Passwort
zum Gegenangriff priigeln, damit LN P Dk h 38 TR A% T H
sie (iberhaupt reagieren. Eine sehr a o AR L ROD) AL J erhiltlich
interessante Option ist der Kaos- "' D { B -

Mode, in dem ihr euch gegen die SERE e PO T A G'aﬁkl soundz
CPU oder einen menschlichen - o SN N LA > ; !

Gegner austoben dirft. Allerdings Sohunsanr. % : Wi > S K A LAY
ist die Zwei-Spieler-Variante mit AT e RRB RN | 73 . o

Splitscreen nur eine nette Drein-

gabe, da dabei méchtig die Uber- g At g ' ' y . My o
Samee > | UL (I,

simple Grafik aus der Vogelperspektive.

SV 1118A V3 RACING WHEEL PSX

Jedes Rennen ein GenuB

= Analoge Lenkreaktion

« Lenkemplindlichkeil stufenlos einstellbar

* Dual-Vibration Technologie

* Lenkwinkel bis 300" einstelibar

* Lenksaule in Hihe und Neigung verstelibar

= Analoge Fulipedale fiir Gas und Bremse

* Acht Feuertasten und
digitales Steuerkreuz

“» Dauerfeuer fiir jede
Taste einzeln

* Tasten-Umbelegungs-
Funktion

= Tisch- oder Aufsitzbedienung

« Kein zwingender
Einsatz der Fulipedale

> v) [IrERCE

Vertrieb nur iiber den Fachhandel '
Interact Europe - Kreuzberg 2 - D - 27404 Weerlzen
Tel. (0 42 87) 12 51-33 - Fax (0 42 87) 12 51-36

www.interact-europe.de

unverbindl. Preisempl.

DM 139,99;
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R 3 spiele

PlayStation

Einfache Spielideen sind wieder mega
in. In Live Wire! tummeln sich vier mit
Farbstiften ausgestattete Figuren auf
einem schachbrettartigen Spielfeld und
versuchen Territorium zu erobern,
Durch Umrunden eines kleinen Qua-
drats wird dieses namlich in der indivi-
duellen Farbe markiert und auf euer
Konto gutgeschrieben. Als Gewinner
darf sich letztlich derjenige bezeich-
nen, der, nachdem alle Felder so verge-
ben worden sind, prozentual das grifite
Stiick vom Kuchen ergattert hat. Viele
Goodies und Hindernisse in der Arena

0,0,0,0,0,2 0,0

$10.0] . SRIRERRED

__‘_,;,a’..— +*
r; X \('0,(!

sowie die Maglichkeit, mit vier mensch-
lichen Mitspielern eine kleine Partie
hinzulegen, machen Live Wire! durch-
aus zu einem kurzweiligen Vergniigen,
dem lediglich durch die karge techni-
sche Umsetzung und die sehr kompli-
zierte Steuerung eine bessere Wertung
versperrt bleibt.

(Mario)

! Funs6%

Nicht einmal im Gefangnis hat man
seine Ruhe. In Eliminator miissen sich
namlich Haftlinge des zukiinftigen
Strafvollzugs in waffenstrotzenden
Gleitern gegen die neuesten Errungen-
schaften der Waffenindustrie messen.
In einer der acht Arenen gilt es unter

PlayStation

Feuer frei: In speziellen Untermeniis las-
sen sich die Attribute der Bodeninstalla-
tionen nach Belieben verandern

Naordpols sind keine gegnerischen
Einheiten stationiert

Anweisungen: Die vielen Rendersequen-
zen stimmen euch auf eure nachste
Mission ein

m kommenden Jahrtausend bre-

chen samtliche Biindnisse und
Staatengemeinschaften auseinander.
Der nukleare, weltweite Konflikt ist
unausweichlich. Und so kommt, was
kommen muss. Die Staaten setzen ih-
re gefiillten Waffenarsenale gegen-
einander ein, um die Weltherrschaft
zu erstreiten. Dieser Job wird von
strategischen Genies iibernommen,
die in sicheren Bunkern unter der Er-
de fur den schnellen Finger am nu-
klearen Abzug sorgen.

Spielablauf
Atombombe
In vorgegebenen Missionen erhaltet
ihr fest umrissene Auftrage, die von
Landesverteidigung bis zum Gegen-
schlag reichen. Als optische Grundla-
ge diirft ihr euch in Windeseile um
den gesamten Globus scrollen sowie
per Zoom einen schnellen Gesamt-
uiberblick verschaffen. Nun gilt es zur
Verfiigung stehende Defensiv- und
Offensivwaffen einzusetzen, um sein

Spiel mit der

Liickenlos: Nach einer erfolgreich abge-
schlossenen Mission werden euch alle Fak-
ten iber die Geschehnisse veranschaulicht

Psygnosis zeigt, dass man bei Echtzeitstrategie weder mit
Basen und Nachschubversorgung noch kleinen Einheiten jonglieren muss

Geld zu verdienen. Neben Protekto-
ren schiitzen eure Lander Defender-
anlagen und Satellitenschilder,
wahrend unterschiedliche Arten von
Sprengkdpfen versuchen diese zu
zerstoren. Aber nicht nur diese Stan-
dardsysteme kommen zum Ein-

satz. Allerlei Sonderwaffen in 'u L

verschiedenen Starken wollen

auch eingesetzt werden. Nachdem
sich eure Kundschaft, sprich die
Vertreter der Staaten, auch einmal
zusammen zu Wort melden und ihr
gleich mehrere Lander gleichzeitig
beschiitzen miisst erwartet euch Joy-
padhandling mit geballter Stressein-
lage.

Technil: Schlichtes Design
Echizeitstrategiefans, die gewohnte
Kost a la Warcraft 2 oder Command &
Conquer erwarten, werden enttausch-
te Gesichter ziehen. Neben Zwischen-
sequenzen und einigen Options-
meniis gibt es grafisch nur den Erd-
ball zu betrachten, den man sich

Die Uhr tickt: Wahrend der Missionen steht ihr
gewaltig unter Zeitdruck, was die ablaufende
Zeit am oberen Bildschirmrand zeigt

-

schnell nach Belieben zurecht dreht.
Musikalisch stimmen euch kriegeri-
sche Hymnen passend auf das Ge-
schehen ein. Eine unterkiihlte, weib-
liche Stimme gibt stets in bester
Nachrichtensprechermanier die ge-
genwadrtige Lage an.

Mario: ,Es hat irgend-
was" und ,Spielt man
J nur auf der Weltkar-
te?” lauteten die ersten
Kommentare aus unseren
Reihen, als ich Global Domination
anzockte. Und ich muss zugeben,
dass mich das Spiel ein paar Stun-
den fesseln konnte. Allerdings setz-
te danach ein Géhnen ein und ich
hatte die erste Halfte der 20 Missio-
nen bereits gewonnen. Das Komi-
sche dabei ist, dass ich viele Auftra-
ge erledigte, aber nicht weil ich be-
wusst strategisch vorging, sondern
mehr nach Lust und Laune meine
Waffensysteme einsetzte. Ich kann
mir Vorstellen, dass Global Domina-
tion einigen Spielern bestimmt ge-
fallen wird, allerdings kann diese
Echtzeit(stress)strategie meiner
Meinung nach dem gewohnten Bild
von Spielen wie Command & Con-
quer sowie Warcraft 2 nicht das
Wasser reichen.

verbleibende Zeit Psygl'll”is
zusatzlichem Zeitdruck einen Abschnitt Deutschland Psygnosis
nach dem anderen zu saubern und so | 1
den Weg bis zum Endgegner freizu- Anfinger
kampfen. An Ausweichmanovern ste- 89,- DM
hen euch elegante Riickwarts- sowie Psygnosis

Seitwérts-Slides zur Verfiigung, jedoch
solltet ihr dabei die feindlichen Robo-
ter moglichst nicht aus dem Zielkreuz
verlieren, das mit Hilfe der Richtungs-
tasten nach oben oder unten eingestellt
wird. Klingt eigentlich nicht schlecht,
der knallharte Schwierigkeitsgrad
driickt jedoch die Motivationskurve und
damit die Wertung entscheidend nach
unten.

(Mario)

Fun51%

Analog-Unterstiitzung,

120+ Level
erhaltlich

IGraﬁk: Sound:

70
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Anvisiert: Recht zielgenau lassen sich potentielle Orte auf dem Erdball anvisieren. Zeit-
weise wird eine Ansicht eingeblendet, ob sich der Atomschlag auch rentieren wiirde

54



Mit dem jugendlichen Charme

des Golf-Superstars auf Birdie-Jagd

unkelhdutige Golfspieler waren
D schon immer eine Seltenheit. In-
sofern ist der immense Erfolg von Ti-
ger Woods um so bemerkenswerter.
Der junge Golf-Megastar verbucht in
seiner noch jungen Karriere bereits
einige wichtige Turniersiege, bei-
spielsweise das US Open, und kas-

A

.r/ .
PUTTER 20FT v M 16FT 8

siert jahrlich schwindelerregende
Honorare. Einen Teil zum Salar steu-
ert auch EA bei, die ihn als Zugpferd
fiir ihre Golf-Simulation gewinnen
konnten. Gegeniiber den PGA-Tour-
Vorgangern hat sich einiges veran-
dert. So wirkt die Simulation wesent-
lich ubersichtlicher und kompakter,

v
MPH

Putten leicht gemacht: Ein simpler Strich kennzeichnet den Ballverlauf, den ihr mit dem

Cursor dementsprechend korrigiert

b\ ULF: Alles in Butter
e dank Tiger Woods!
/" Gegeniiber den eher
2 biederen PGA-Tour-
Golf-Vorgangern wirkt EAs
neueste Simulation erfrischend
ubersichtlich und gut spielbar. Auf-
‘grund der wenigen und dennoch
ausreichenden Orientierungshilfen
gelingt selbst dem Golf-Novize

Die Swing-Zone ist fiir jedermann
sofort verstandlich und als Orientie-
rungshilfe beim Putten dient ein
Pfeil, der den Wegverlauf kennzeich-
net. Das Spektrum an Spielmodi ist
dafiir sehr ausgedehnt. Angefangen
von der 2-gegen-2-Spielart beim
Foursome bis hin zur umfangreichen
Tour ist alles vertreten. Die insgesamt
fiinf originalen TPC-Golfanlagen sor-
gen mit ihren 90 Lochern zudem fiir
geniigend Abwechslung.

TRURLISIPLATE

Ubung macht den Meister: Das Training bie-
tet die drei Grunddisziplinen Putten, Driving
sowie Chipping

splele R{=3

schnell der Einstieg in die hohe
Kunst des Puttens. Die reichhaltige
Palette an Spielvariationen und
Golfanlagen stimmt dariiber hinaus
auch ambitionierte Golf-Gemiiter
zufrieden. Nur eines nervt gewaltig:
Warum ist man bitte schén gezwun-
gen, immer (selbst beim Training!)
gegen drei andere CPU-Gegner an-
zutreten?!

Electronic Arts
Electronic Arts
1-2

schrittene
99,- DM

Electronic Arts
Actua Golf 3

(76%)
Marz

Sound:

1: 719
I

Grafik:

Nintendo 64

Spuren von Boris Becker

inkende Einschaltquoten, kein
Sneuer Boris in Sicht, um den deut-
schen Tennis-Zirkus ist es derzeit
schlecht gestellt. Ungeachtet dieser
trilben Stimmungslage liefert die
Programmierstube Smart Dog ihre
zweite Tennis-Simulation ab, die um
den Spagat zwischen akkurater Simu-

Ubi Soft ist erneut auf den

lation und Funsport bemiiht ist. So
diirft ihr neben den Grundschldgen
aus der hohen Tennisschule auf
Wunsch auch individuelle Spezial-
techniken ausfiihren, um den Gegner
zu argern. Nicht viel mit der Realitat
hat ferner die Bomb-Tennis-Variante

Kein Serve&Volley: Die Beeinflussungsmaglichkeiten beim Aufschlag sind recht gering

J

iy QL Ulf: Auch die N64-
. Version lost bei mir

P/ nicht gerade Eu-
# phoriegefiihle aus.
Dem Spielverlauf fehlt einfach die
Dramatik, um echtes Tennis-Fee-
ling zu erzeugen. Das fangt schon
bei den Aufschldagen an, die ihr
kaum beeinflussen kdnnt, und geht
weiter bei den wenigen Maglich-
keiten am Netz. Das Gameplay ist

zudem etwas unausgewogen: Die
Spieler sind eine Idee zu langsam,
und den Filzball beeinflusst ihr
entweder nur unwesentlich oder er
landet radikal im Aus. Ich nehme
es den Herstellern dariiber hinaus
sehr iibel, dass sie der
Tennisschlacht keinen umfassen-
den Turnier-Modus spendiert ha-
ben, so dass dem Solisten nicht
viel geboten wird.

4

Anfanger bis Fortge-

5 Golfanlagen (g0 Locher)

zu tun. Als spielerischer Gag hinter-
|asst der Ball nach jedem Bodenkon-
takt eine Zeithombe, die natirlich
viel Unruhe in die Ballwechsel bringt.
Als weitere Spielvarianten frohlocken
Smash-Tennis (Freundschaftsspiele)
sowie der Arcade-Modus, bei dem ihr
euch gegen die komplette CPU-Riege
durchsetzen miisst. Apropos CPU-
Riege, Ubi Soft konnte einige be-
kannte Namen, wie beispielsweise
Amanda Coetzen oder Michael Chang,
an Bord holen.

Bombig: Bei der Bomb-Tennis-Variante
bringt das explosive Rund viel Hektik in die
Ballwechsel

Smart Dog
Ubi Soft
1-4
Anfanger bis Profi
ng,- DM
Ubi Soft
Tennis Arena

(58%)
16 Spieler

April

63
L

Grafik:
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Nintendo 64 Nur wenige Titel fiir
das Nintendo 64 wurden bisher so gierig von uns
erwartet. Lest, was die Belmonts auf dem Toaster

STATUS ¢0OD
GOLD  vne--
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99

treiben

itte des 19. Jahrhunderts herrschte
Frieden in Transylvanien, dem
Heimatland der Vampire. Die Men-
schen lebten gliicklich und zufrieden,
bis Heerscharen dunkler Machte tiber
das Land herfielen. Angefiithrt wurden
die Aggressoren vom Konig des Bdsen,
der von Geistern aus seinem erzwun-
genen hundertjahrigen Schlaf aufge-
weckt

w0

wurde. Er verwandelte sich in eine
Fledermaus, in einen Wolf oder in
wabbernde Nebelschwaden, um die
Einwohner des Landes in Angst und
Schrecken zu versetzen. Wie es sich fur
einen richtigen Vampir gehort, scheute
er das Licht und verfluchte Gott
wahrend seiner grausamen Streifziige.
Der Fuirst der Dunkelheit suchte sich fur
seine Schandtaten mit Vorliebe junge
Madchen aus, deren Korper er
beinahe blutleer saugte.
Friede und
Wohlstand waren
im zuvor so rei-
chen Land
ganzlich zer-
start und eine
Welle der
Verzweiflung
s brach iiber
die
Einwohner
herein.
Monsterhafte
Gestalten be-

W 4

drohten die

Stadte und alle,
die sich weiger-

ten, der grausamen
Macht zu gehorchen,
starben einen
schrecklichen Tod.
Mitten
n dieses Szenario

& 3573

Mormel view

Stimmungsvoll: Zu Beginn des Spiels werden Baume von Blitzen zerschlagen. Dabei krachen
die Boxen am Fernseher, als wenn der Blitz neben euch selbst einschlagen wiirde

Mormal piow

Flackerfackeln: Zerschlagt ihr die in den
Levels verteilten Fackeln, erhaltet ihr fast
immer ein Goodie

stoflen zwei Kampfer, die es sich zur
Aufgabe gemacht haben, den Fiirsten
der Dunkelheit zu vernichten und das
Volk somit von den Fesseln des
Grauens zu befreien. Die beiden
Helden sind Nachkommen der
Belmonts, die bereits seit |ahren in
ihren Abenteuern auf dem Game-Boy,
dem NES, dem SNES, dem Mega-Drive,
der PC-Engine und auf dem Saturn er-
bittert fiir Recht und Ordnung kampfen.
Nun schickt die japanische Software-
Schmiede die beiden Recken auch in

L

L, 16 A
A Reinhare

;Reinhardl: Seine Vorziige
|liegen in der korperlichen

so flink wie die kleine Carrie. |
| Schwerere Zwischengegner

1 putzt er jedoch sehr schnell
weq.

Starke, allerdings ist er nicht ———

Carrie: Die Kleine mit dem
| Hexenblut schleudert ihre
—+—— Energieballe auch mal um die
|wohlberiihmte Ecke.
Allerdings bewirken starke
|Gegner wesentlich schneller [~
_|Schaden bei ihr. Dies gleicht ||
|sie mit ihrer Geschwindigkeit

jedoch wieder aus.

Power-up: Oft nur an unzuganglichen
Stellen versteckt und leider auch viel zu
selten vorzufinden

ein Abenteuer auf Nintendos Modul-
Toaster, das sich bereits optisch sehr
stark von allen Vorgangern unterschei-
det. Konami spendierte den beiden
Helden namlich mit der Z-Achse eine
zusatzliche Dimension, in der die
Recken nun gegen der dunklen Fiirsten
vorgehen. Ziel des Gemetzels ist es, das
Schloss, in dem
Dracula be-

heimatet ':' ‘}
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Wourfmesser: Zwar ist die Reichweite des
Wurfmessers sehr begrenzt, dafiir kann aber
——schnell hintereinander eine ganze Serie ge-
| worfen werden

N REREE
Streitaxt: Mit der Axt schadet ihr den
1" Gegnern recht stark. Allerdings ist beim
—+ Werfen Gliick vonnaten, da das Zielen mit
__| dheser Waffe sehr schwer st

Waurfkreuz: Der heilige Bumerang ist die

wohl effektivste Zusatzwaffe, Kehrt sie zu
— euch zurlick, verletzt sie die Gegner oft ein
weites Mal

(LA 1elet ]
08200

et -
| Weihwasser: Hiermit entfacht thr ein hei-

liges Feuer, welches dem Gegner schwere
I” Verbrennungen zufiigt

ist, zu finden und den Hallenfiirsten
endgiiltig zu beseitigen.

Aus Alt mach Neu
Bevor die Vampirschlacht richtig los-
geht, entcheidet ihr euch fiir einen der
beiden Recken, die sich zunachst ober-
flachlich betrachtet nur vom Geschlecht
her voneinander unterscheiden. So ste-
hen der mannliche Kampfer Schneider
Vincent oder die junge Carrie
Fernandez zum Kampf bereit. Beide
Spielfiguren besitzen eine feste Fern-
sowie eine Nahkampfwaffe. Vincent
peinigt seine Gegner mit einer gewalti-
gen Peitsche und nutzt im Nahkampf
sein Kurzschwert. Die smarte Carrie
feuert magische Energieballe auf ihre
Gegner oder jagt den Vampiren zwei
kleine Kampfmesserin ihr untotes

Fleisch. Besonderer Clou dieser
Energieballe: Sie suchen sich, je nach
Upgradezustand, automatisch ihr Ziel
und vernichten auch schon mal mehre-
re Gegner mit nur einem einzigen

i
(R}

L

Wormal view
Hinweise auf versteckte Goodies

Schuss. Die Primarwaffe beider
Charaktere lasst sich in zwei Stufen
aufriisten. Dies wirkt sich bei Vincents
Peitsche beispielsweise auf die
Reichweite und die Starke aus. Carries
Feuerballe werden durch die Goodies
flinker und besitzen eine noch
grofiere Zerstorungskraft. Neben
den zwei Standardwaffen
lassen sich im Verlauf des
Abenteuers noch weitere
Todbringer finden. So fiil-
len beispielsweise ein
Wurfdolch, ein heiliger
Kreuzbumerang,
Flaschen mit
Weihwasser oder eine
Streitaxt euer Inventar
auf. Allerdings miisst
ihr fiir deren Einsatz

STADIS GDOD
(LOLp*' 06800

Gespensterhaus: |e nachdem zu welcher U
schiedlichsten Gespenster

hrzeit ihr hier sucht, trefft ihr auf die unter-

Feindvielfalt: Die Monster im Spiel entsprin-
gen den unterschiedlichsten Kategorien.
Hier attackiert ein Frankensteinverschnitt
nebst Hollenhunde

Mormal view

Meuchelmdrder: Lauscht immer genau
den Gerauschen hinter eurem Riicken. Oft
machen diese euch erst auf einen hevor-
stehenden Angriff aufmerksam

| R
W

Hinweise: Lest alle Steintafeln, die ihr vorfindet, genau durch. Sehr oft geben diese euch

Zwischensequenzen: Selten im Spiel, aber

die Taschentiicher bereit

STATUS GOOD
GOLD

ungeheuer traurig und theatralisch. Haltet

Marmal view
il

Peitscheffekt: Aufgepowert zieht die
Peitsche effektvoll ihre Bahnen. Unten
seht ihr die Reste eines Knochenmannes,
der beinlos auf euch zu kriecht

57
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Wormal view

stets dafiir sorgen, dass geniigend
Einsatzpunkte auf eurem Habenkonto
stehen. Diesen Punktestand erweitert
ihr, indem untote Gegner beseitigt wer-
den, die bei ihrem Ableben verschiede-
ne Kristalle hinterlassen. Neben diesen
"normalen” Gegnern trefft ihr natiirlich
auch auf machtigere Hollendiener, die
an Schliisselpunkten
der diisteren
Geschichte
platziert
wurden.
Diese
machti-
gen

Héllenhunde: Um diesen Biestern der Holle zu entkommen, heifst es permanent in
Bewegung zu bleiben und das Weihwasser einzusetzen

STATUS GOOD
09500

Bosewichter erhalten zur
Unterstiitzung aufierdem noch eine
ganze Menge weiterer Fiirstendiener,
Um solche Mittelbosse zu knacken,
miisstihr euch einer gut gewahlten
Strategie bedienen. So bedrohen euch
im weiteren Verlauf explosive
Skelette, die eure Lebensenergie
schwachen, indem sie sich in unmit-
telbarer Nahe zu eurem Charakter in
bester Kamikaze-Manier in die Luft
sprengen. Andere Burschen schwe-
ben wie Geister durch die Liifte und
maltratieren euch mit Angriffen aus
dem Himmel. Wie ihr an der kurzen
Beschreibung schon seht, ist die
Vielfalt der Monster sehr viel
abwechslungsreicher als in den
Vorgangern. Ein weiterer Unter-
schied sind neue Aktionsmdg-
lichkeiten, die euren Helden
spendiert wurden, die aufgrund
der neuartigen Dreidimen-
sionalitdt von Castlevania sehr
wichtig sind. So richtet sich
Vincent nach einem entspre-
chenden Joypad-Kommando
immer sofort automatisch in
Richtung seines Blickes aus.
Dadurch werden die

lich und es wird keiner
der gegnenischen Bur-
schen verschont. Eine weitere
Neuerung besteht darin, dass der
Spieler wahrend der
Geschehnisse in die Ego-
Perspektive umschalten darf.
Diese Option solltet ihr nutzen,

die eventuell eine versteckte
Treppe oder Bonus-
Gegenstande verbergen.

Sprungeinlagen, die eure
Helden zu meistern haben.
Nicht selten wird ein
Vorwartskommen nur dadurch
ermoglicht, dass ihr mit eurem
Helden einen todesmutigen
Satz iiber einen tiefen Abgrund wagt.
An solchen Stellen hilft euch auch
schon mal das gute alte Weihwasser.

So werft ihr eine Flasche des gesegne-
ten Nasses in die Tiefe und erkennt das

ein oder andere Mal unsichthare

Kampfe nicht uniibersicht-

um Abh@ange herunterzublicken,

Neuartig sind auch die vielen

*T&‘U" ooan
ool
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Wormal wiow ’

Abgesoffen: Fallt ihr versehentlich in ein
Gewasser, ertrinkt 1hr gnadenlos. Merke:
Belmonts kénnen nicht schwimmen!

| Kletterpartie: Die Klettereinlagen fordern

sl -Q a3

den Spieler und sorgen fiir Adrenalin-
schube. Allerdings vor Wut, wenn man
absturzt

K a

. ~ — J.

B

Mormal yicw

Uberraschungsangriffe: Zwar gehart dies zu
einem Genre wie Castlevania, allerdings
biifst man oft zu viel Lebensenergie ein

Agtion v“n&_ B—

| Perspek‘hvlns. Die Kameraausrichtung sorgt

manchmal dafiir, dass Sprungeinlagen nur

schlecht ausgefiihrt werden kéinnen

r——. STATUS
—
Vel o
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—— Kuddelmuddel: Wichtige Goodies kinnen in
so einer Situation nicht aufgenommen wer-
den und sind somit verloren

Verfolgungswahn: Solche Situationen sind
—_manchmal einfach zu uniibersichtlich

Boss view

e
Rocker: Den Knochenriesen im Hintergrund trefft
ersten Mal Gebeine lassen musste, hat er sich Ver

ihr mehrfach im Spiel. Nachdem er beim
starkung mitgebracht




Fernwaffen: Manchem Gegner sollte man nicht zu nahe kommen und lieber aus sicherer

Entfernung Wurfwaffen einsetzen

Georg: Selten haben
wir so innig auf ein Spiel
gewartet, und selten wa-
ren wir nach so kurzer Zeit
so sauer. Castlevania fiir das
Nintendo 64 ist einer der Titel, bei
dem man sich immer wieder fragen
muss, ob manche Entwickler ihr
Spiel auch einmal testweise den
normalen Zocker von der Strafie
spielen lassen. Fiir Castlevania
mussten wir beim Testen den Begri
Lsauschwer" neu definieren. Nach-
dem nicht nur einmal ein Gamepad
mit Wut an eine Wand geknallt wur-
de, und das von Dauerzockern wie
Gunther, konnt ihr euch sicherlich
den Schwierigkeitsgrad ausmalen.
Ich will hier keinem Castlevania-Fan
das Spiel vermiesen, aber die Frust-
momente sind meiner Meinung nac
einfach zu eklatant. Jeder auch noch
so kleine Fehler wird sofort mit ei-
nem sofortigen Ableben des Helden
geahndet und unfaire tibermachtige
Attacken der Feinde fiihren zu
Energieeinbufien, die nur sehr, sehr
selten mit Power-ups ausgeglichen
werden konnen, Fazit: Grafisch und
spieltechnischhatte Castlevania
locker ein Gold Game verdient, aber
aufgrund des hohen Schwierig-
keitsgrad erfolgt ein entsprechender
Funrating-Punkteabzug.

Briicken, durch die ihr zuvor uner-
reichbar scheinende Stellen ohne
grofie Probleme betreten diirft. Last
but not least mochten wir noch auf
eine Spielspafd fordernde
Besonderheit hinweisen. Habt ihr eu-
re Aufgabe mit einem Charakter erfullt,
solltet ihr das Abenteuer unbedingt mit
dem zweiten Helden neu starten. Euch
wird auffallen, dass sich der
Losungsweg nun komplett neu gestal-
tet. Thr meistert mit einem Charakter
Aufgaben in Locations, die ihr mit dem
zweiten Helden nicht sehen werdet
und umgekehrt.

Konamis spektakulér-
stes Castlevania
Castlevania unterstitzt nicht die 4MB-
RAM-Erweiterung, die auf Nintendos
Konsole fiir hochauflosende Grafik
sorgt. Dennoch iiberzeugt die 64-
Bitter-Version durch tiberdurchschnitt-
liche Fakten. Der Aufbau der 3D-
Engine verlauft recht geschmeidig, wo-
duch ruckartiger Aufbau der
Landschaften fiir sie ein Fremdwort ist.
Die Orte des Geschehens wurden mit
absolut authentischen, teilweise sehr
diisteren Texturen iiberzogen, welche
die Atmosphdre nachhaltig verdichten.
Der aus vielen Nintendo-Spielen be-
kannte Nebeleffekt (um Rechenpower
einzusparen werden weiter entfernte
Objekte eben in Nebel ver-

—
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einfach auf einen Ausblick steigen

Sondieren: Um sich einen besseren Uberblick um die Kampfszenen zu machen solltet ihr

spiele R{-]& ue

Normal view

Hinerhaltig,: Seid stets bereit, dass, kurz nachdem ihr einen Hebel benutzt habt, aus dem
Hinterhalt libermachtige Monster auf euch einstirmen

steckt) halt sich dabei in Grenzen, so
dass zu jeder Zeit fiir den notigen
Weitblick gesorgt ist. Ein weiterer
Pluspunkt ist die prazise Steuerung,
dank der sich euer Held punktgenau
durch die Locations fiihren ldsst und
durch die auch die teilweise heftigen
Sprungeinlagen kein Problem darstel-
len sollten.

WMormal view

Konfus: Manchmal verrichtet die automa-
tische Kamera nicht richtig ihren Dienst.
In dieser Auseinandersetzung hilft nur
blindes Drauflospeitschen

STATUS aooD
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Power-up: Ohne die wichtigen Power-ups
fir die Hauptwaffe seid ihr chancenlos,
Hebt solche Goodies sofort auf, bevor sie
sich in Luft aufldsen

STATUS GOOD

Konami
1
Profi
139,- DM
Eigenimport
Nightmare

Creatures (74%)
2 Charaktere,

Memory-Pad
April

Sound:
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214 spiele

PlayStation

Billard ist zweifelsfrei eine der schonsten
Freizeitbeschaftigungen wahrend eines
Kneipenbesuchs. Sunsofts Pool Hustler ist
eine Pool-Billard-Simulation mit den vier
bekannten Spielvarianten Rotation,

14 und 1 und Ber- und 9er-Ball. Dabej be-
herrscht das Spiel selbstverstindlich alle
Regeln. Fouls werden mit "Ball in Hand"
(die weifte Spielkugel darf frei platziert
werden) fiir den Gegner geahndet. Neben
den Standardmodi Einzelpartie und dem
atmospharischen Storymodus gibt es noch
den interessanten Trainingsmodus, der mit

®

allerlei Tipps und Kniffen den Anfanger
genauso einweist, wie er den Fortgeschrit-
tenen inspiriert. Technisch gesehen darf
man von Pool Hustler keine Wunderdinge
erwarten. Die Grafik beschrankt sich auf
das Notigste, reicht aber fiir das Genre aus.
Ein wenig mehr Pepp bei der Soundunter-
malung hatte ebenfalls nicht geschadet.
Unterm Strich ist dieses Produkt nur fiir
Billard-Fans attraktiv. (Swen)

{ Funs3%
/f

Beim Thema Fufiball verdunkeln sich der-
zeit die Gesichtsziige vieler Fans, ich sage
nur Amerikareise! Schan, dass uns Gremlin
mit seinem Premier Manager '99 da etwas
aufheitern kann. Die "Verbesserungen™im
Vergleich zur 98er-Version sind namlich
lachhaft, Zwar wurde ein finanzieller Ma-

57 Corpers |
i Offskes

B Sests

1. 0n Targel
J Sady [f]

nagerteil eingebaut, aber erstens sind die
Optionen hier sehr begrenzt (auf lediglich
drei Arten kann Einfluss auf das finanzielle
Geschick des Vereins genommen werden)
und zweitens wurde zum Ausgleich die
Vielfalt der Trainingsmoglichkeiten redu-
ziert. Tolle Sache! Die Spiele laufen vor eu-
ren Augen in Form eines hochspannenden
Statistikbildschirms ab, auf dem Torschut-
zen, Zahl der Chancen und Karten zu erken-
nen sind. Auf Wunsch diirft ihr die High-
lights des Matches auch im Stil von Aclua
Soccer 2 ansehen, aber wer will das schon?
In England schlagt Premier Manager 99 al-
le Verkaufsrekorde, aber die Leute da drii-
ben trinken ja auch warmes Bier und essen
seltsame Speisen mit Pfefferminzsauce.
Muss ich noch mehr sagen?

Fun 37%

60

Alles eine Sache der Betrachtungsweise: Die bewahrie 3/4-Perspektive spielt sich sehr iiber-
sichtlich

\ I B
PlayStation Im Windschatten von EAs

scheinbar iibermachtiger Eishockey-Konkurrenz
versucht SCEl bereits seit mehreren Jahren auf
dem virtuellen Eis den Referenztitel einzuheimsen

einzelnen Spielerblocke per L- und
R-Tasten kommt man mit den vier
Grundtasten bestens zurecht, um das
Stiick Hartplastik in das kleine Tor zu
stochern. Die Designer verzichteten
jedoch auf individuelle oder situati-
onsbedingte Spezialtechniken und
beliefRen es stattdessen bei der Eis-
hockey-Grundschule (Pass, Schuss,
Bodycheck, Turbo). Auf den ersten
Blick ordnet man NHL Face Off '99 in
die actionorientierte Schublade ein,
denn die frisch eingewechselten Eis-
hockey-Cracks wuseln mit einem
ziemlich beeindruckenden Tempo
uber das Eis. Das Gefuhl, uber glattes
Eis zu kurven, kommt dennoch eini-
germafien realistisch ruber. Wer den
Simulationsanspruch zudem erhohen

iesmal versucht die hier zu Lande
D recht unbekannte Software-
schmiede Killer Game ihr Eishockey-
Gliick. Das Ziel ist dabei ebenso klar
wie schwer erreichbar, Es gilt, trotz
der massiven Konkurrenz aus dem
Hause Acclaim, Konami und natir-
lich von Electronic Arts das SCEI-
Inhouse-Sportlabel international zu
etablieren.

Spielablauf: Schlicht und
schnorkellos

Seit dem NHL-Face-0ff-Debiit 1995
(damals noch mit einer pixeligen
Bitmap-Grafik ausgestattet) ist
natiirlich einiges passiert. Wer sich
jedoch mit dem Eishockey-Metier
einigermafien auskennt, wird ange-
sichts der schlanken Gestaltung der
99er-Auflage zundchst einmal recht
verwundert sein, angefangen mit
dem typischen Sportspiel-Intro,
bestehend aus mitreifenden FMV-
Sequenzen von der NHL, iiber die lechnil:: Schones Stadion und
geradezu spartanische Auswahl an agile Spieler

Spielmodi (Freundschaftsspiel, Sai- Eishockey-Simulationen sind sicher-
son, Play-off) bis hin zum geradlini- lich kein besonders geeignetes Gen-
gen Spielablauf mit einem verhalt- re, um grafische Qualitaten zu de-
nismafig geringen Sortiment an monstrieren. Dennoch zieht sich
Aktionsmoglichkeiten. Bleiben wir Sonys Werk recht beachtlich aus der
zunachst einmal beim letzten Punkt: Affare. Ungewdhnlich liebevoll wur-
Mal abgesehen vom Wechseln der de das Stadion in Szene gesetzt, was

maochte, sollte im Optionsmend ein-
fach das Spieltempo senken, wofiir
euch eine Spannbreite von 0 bis 50
Punkte zur Verfiigung steht.

Henry Maske goes Ice: Die kleinen Kampf-
einlagen arten schnell in blofies Tasten-
gehammer aus

Selbst ist der Mann: Mit der freien Kamera-
fahrt bestimmt ihr beim Replay den
Blickwinkel

ace Off oc

UIf: Nichts gegen
schnorkellose Sport-
Simulation, doch
angesichts der hoch-
karatigen Konkurrenz
hatte ich mir doch die ein oder an-
dere Besonderheit gewiinscht.
Dafiir liberzeugt jedoch die Spiel-
barkeit durch eine gute Mischung
aus Eishockey-Action und -Simula-
tion. Fiir den Olymp reicht es aller-
dings immer noch nicht. So missfiel
mir beispielsweise der Umstand,
dass der Schlussmann seinen Job
verdammt gut verrichtet und die
eigenen Mitspieler sich zudem nur
allzu selten fur einen One-Timer
anbieten, wodurch es an abwechs-
lungsreichen Spielszenen mangelt.
Unter dem Strich bleibt fiir die nim-
mermiiden Face-Off-Entwickler nur
die alte AC/DC-Weisheit: It's a long
way to the top!

Keine Wartezeiten: Beim Bully respektive
Face-off fackelt der Schin nicht lange. Tipp:
Durch Tastengehammer ergattert man am
besten den Puck

zahlreiche Zwischeneinspielungen
auch immer wieder dokumentieren.
Auch bei den Akteuren fallt das hohe
Niveau nicht ab. Gut animiert und
ansprechend modelliert runden sie
die ansehnliche Optik ab. Im Sound-
bereich sorgen gleich zwei US-
Reporter fiir zum Teil gepfefferte
Kommentare, wobei sie sich nach ei-
ner Zeit lang wiederholen. In puncto
Stadion-Atmosphare war die Face-
0ff-Serie schon immer gut ausgestat-
tet. Ein kurzes Aufschreien oder gel-
lende Piffe der Zuschauer nach ri-
den Fouls sorgen fiir das Gefiihl,
mittendrin statt nur dabei zu sein.

Killer Game/g8g
ports
SCED
1-8
Anfénger bis Profi
99,- DM
SCED
NHL 99 (85%)
NHL-Liga, 8 National-

iteams, Dual-Shock-Unterstiitzung

Sound:

Fun: 14
(I

Grafik:




Actionlastig: Im Zwei-Spieler-Arcade-Modus geht es nur darum, langer zu tiberleben als der Gegner

René: Das Motto "Play-
Station einschalten und
o loslegen” gilt sicherlich
nicht fiir den neuen Knif-
felspaf Swing von Software
2000. Erst nach Durchspielen des
Tutorial-Modes, in dem euch die
Grundlagen spielend beigebracht
werden, entwickelt Swing ein gewis-
ses Suchtpotential, dass Genre-
Kenner bereits von der Bust-A-Move-
Reihe gewohnt sind. Im Gegensatz zu
Acclaims Blasen-Spafi ist Swing je-

schenden Balles, kippt das Gleichge-
wicht auf die Seite der schwereren Ku-
gel und schleudert das Leichtgewicht
uber das Spielfeld. Wo sie dann wieder
aufkommt, hangt davon ab, wie grof}
der Gewichtsunterschied beider Seiten

] 0 % 7 2

PlayStation Frisch aus

deutschen Landen erreicht uns ein Knobelspiel
der besonderen Art, bei dem bunte Kugeln eine

gewichtige Rolle spielen

ie Hauptrolle im neuen Denkspiel
Dvon Software 2000 spielen kleine
bunte Kugeln. Primares Ziel ist es, drei
gleichfarbige Balle nebeneinander zu
bringen, um sie verschwinden zu las-
sen und somit fleiftig Punkte zu kassie-
ren. Dabei sind die Kugeln unterschied-
lich schwer, was die Zahlen auf der
Vorderseite verdeutlichen. Der Clou am

ist. Zusdtzlich nehmen noch diverse
Extra-Kugeln positiven oder negativen
Einfluss auf das Spielgeschehen.

Spiel ist, dass die Rundkorper auf Waa-
gen plumpsen, die durch das Gewicht
belastet werden. Fallt beispielsweise
eine Kugel, die vier Gewichtseinheiten
schwer ist, auf eine Waage, andert sich
die Lage der Waagschalen. Liegt auf
der belasteten Seite der Waage bereits
eine Kugel, die leichter ist als die vier
Gewichtseinheiten des herunterrau-

Da kommt Farbe ins Spiel: In hoheren
Levels nimmt die Anzahl unterschiedlich
farbiger Kugeln zu

spiele R{33

doch wesentlich fassettenreicher und
erlaubt Strategen wie Action-Fans
gleichsam viel Spielfreude. Besonders
gelungen finde ich die zahlreichen
Bonus-Items, die euch aus so man-
cher schwierigen Situation retten.
Abgerundet wird das gute Gesamtbild
durch die vielen Modi, die fiir Lang-
zeitspaft sorgen. Fazit: Swing ist ein
gutes Geschicklichkeitsspiel, das
jedoch weitaus komplizierter ist als
vergleichbare Tetris-Ableger.

Software 2000
Software zoo0
1-2

Anfénger bis Profi

99,- DM
Software 2000

Bust-A-Move-
Serie
Analog, Dual-Shock-
Unterstiitzung

erhadltlich

Sound:

8o
I

Grafik:

René: Shanghai setzt
das Spielprinzip des
A J Mahjongg in einfacher
Weise gut um. Besonders

Mahjongg oder

Shanghai gibt es in unzahligen Versionen fiir alle
Systeme, und nun auch fiir die PlayStation

as Spielprinzip des Klassikers ist
Dsthon recht lange in der Videospiel-
welt bekannt: Es gibt viele, viele Steine,
die jeweils in vierfacher Ausfiihrung
existieren, Sie werden iibereinander in
| einerfantasievollen Figur angeordnet,

Thr diirft die Steine immer nur paarweise
entfernen. Die einzige Regel dabei ist,

dass links oder rechts kein Stein in dieser
Etage liegt, der Stein also nach einer Sei-

te offen ist. Das Ziel ist es, alle Steine der
Figur zu entfernen. Shanghai bietet euch
zwei Spielmodi. Zum Uben diirft ihr 25
der Figuren auflosen. Dabei habt ihr die
Wahl zwischen dem klassischen Mah-
jongg-Motiv sowie einem chinesischen
Kampfmotiv und einem Motiv mit chine-
sischen Bildern aus dem Leben. Fir die
geiibteren unter euch gibt es einen ham-
merharten Arcade-Modus, in dem ihr die

entfernen und so das Spielfeld leeren

Das Originalspiel: Ob Mahjongg oder Shanghai, ihr musst be1 beiden paarweise gleiche Steine

der Ubungsmodus ist gut ge-
lungen. Eine in fiinf Stufen drehba-
re Grafik sowie ein typisch chinesi-
scher und wohlklingender Sound
runden das ansehnliche Erschei-
nungsbild ab. Die Arcade-Modi
empfinde ich als gut gemeint, aber
unpassend. Mahjongg zieht seine
Kraft aus der Ruhe. Die Zeitbegren-

Figuren mit Zeitbegrenzung auflosen
miisst. Von den drej Arcade-Versionen
halt sich der Classic-Mode wenigstens
noch an die bekannten Regeln. Der
Rolling-Mode ist da schon ein bisschen
kniffliger. Hier sind die Steine gleich in
vier Haufchen angeordnet, von denen ihr
aber immer nur eines seht. Der harteste
ist der Battle-Mode, in dem ihr gegen die
CPU oder einen menschlichen Gegner
bestehen miisst. Ist die Zeit abgelaufen,
hat derjenige gewonnen, der die meisten
Steine beseitigt hat.

Gegen die CPU: Seid ihr und der Computer-
gegner gleich stark, wird die Entscheidung
etwas hinausgezogert und es werden ein
paar neue Teile hinzugefiigt (griin)

zung fiihrt aber zu einer unnatigen
Hektik. Abgesehen davon sind die
Modi dermafien schwer, dass auch
Cracks mit den ersten Levels ihre
Probleme kriegen werden. Fazit:
Wer Interesse an Mahjongg hat,
sollte sich Shanghai The Valor ru-
hig einmal zu Gemiite fiihren,
allerdings nur die 25 Levels des
Ubungsmodus (fiir solch ein Spiel
ausreichend viele). Die Arcade-
Varianten diirften wohl nur wenige
begeistern.

Test

Sunsoft
Funsoft

1-2

Anfanger bis Profi
89.‘ DM
Funsoft
Mahjongg
(C64/Amiga/Atari ST)
25+ Levels

erhaltlich

Grafik:

72
T

=




Grausamer Tod: Sprecht ihr den Erdbeben

mittelbarer Néhe befindet

| ’ P

-

reifit der Boden auf und verschhlﬂes wa

Gebiet vollkommen vernichtet

The Beginning

PlayStation

Den Traum der Mensch-
imal Herr iiber die Naturgewalten zu sein,

Electronic Arts zumindest virtuell in ihrer

ie dlteren Zocker unter euch wer-
den sicherlich beim Spieltitel Po-
pulous aufhorchen. Bereits im Friih-
jahr 1989 erschien auf dem Amiga
mit diesem Strategie-Spielchen die
erste Gott-Simulation auf dem Markt.
Der Spieler schliipfte in die Rolle ei-
nes Gottes, der zundchst die Land-
schaft zu ebnen hatte. Auf der ent-
standenen Flache wuselte ein kleines
Vélkchen und baute fleiRig allerlei
Gebaude und erzeugte dariiber hi-
naus Mana, mit dessen Hilfe ihr ge-
waltige Zauberspriche aussprechen
tet. Auch der Nachfolger, der

PC erschien, anderte an
inzip nur wenig. Le-
Engine wurde
lmcht i und dem Spieler
standen n e Zauber zur Verfii-
gung. Erst der dritte Teil scheint das
Grundprinzip des Spieles weiterzu-

gesten Gott-Simulation Populous: The Beginning.
Spieler schliipft in die Rolle einer Halbgottin,
die Herrschaft iiber ein Sonnensystem erlangen

entwickeln und den strategischen
Aspekt noch mehr auszubauen.

Teuflisch gut
Als Schamanin herrschte ich (ber ein
kleines Volk, das auf einem Planeten
in einem Sonnensystem lebt, das 25
Gestirne umfasst. Auf jedem dieser
Planeten existieren bis zu drei geg-
nerische Stamme, die ich vernichten

Regenzeﬂ. Durch den Feuerregen wird ein grofiraumiges

Gattliches GewuseL In Populous tibernehmt ihr die Herr-
schaft dber einen Stamm, der bis zu 200 Einheiten umfasst

T %{r‘?‘

Armaggeddon: Um eine Mission vorzeitig zu beenden,

lasst sich oftmals ein finaler Kampf heraufbeschwiren |8

muss, um am Ende endlich zu einer
Gottheit mutieren zu dirfen. Meine
Untertanen versorgen mich mit einer
Glaubenskraft, die sich Mana nennt.
Aus dieser Energie ziehe ich die Kraft
fur meine iberirdischen Fahigkeiten.
Solange das Volk fleiflig Arbeiten

Zauberspruch

62

Sesam.oﬂne ll!d‘l. In der Gruft des Wissens erlernt die Schamanin dauerhaﬂ einen neuen

LR

FleiRig: Nachdem ihr die Arbeiter angewie-
sen habt, eine neue Einrichtung zu errich-
ten, ebnen sie zunachst einmal das Gelande

verrichtet,
flttert es mich
mit dieser Glau-
benskraft, die ich
dazu nutze, meine
insgesamt 15 unter-
schiedlichen Zauberkrafte
aufzuladen. Grundsatzlich verfu-
ge ich Uber fiinf verschiedene Unter-
gebene. Die Arbeiter bilden den
Grundstock meines Volkes. Sie bauen
aus Holz Gebaude und zwei niitzliche
Fortbewegungsmittel, das Schiff und
den Ballon. Mit diesen Vehikeln las-
sen sich die verschiedenen Areale
eines Planeten schnell und relativ
sicher erkunden. Nicht nur wahrend
ihrer Dienste produzieren sie Mana,
sondern schon das Bewohnen ihrer
Hiitten reicht aus, neue Glaubens-

b4 & ; | -
N o[ .
Ubersichtlich: Am Ende eines Levels gibt e
ne Statistik ausfiihrlich iiber Gewinne und
Verluste Auskunft

schutzend vord
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Wie von Geisterhand: Durch Anbeten des Totempfahls senkt sich der Boden, so dass ihr die dahinterliegende Gruft des Wissens erreicht und dadurch einen wichtigen Sp

Bestehen der Mission erhaltet

energie freizusetzen. Neben den Hit-
ten errichten die fleiffigen Individuen
Einrichtungen, in denen die Ar-
beiter zu mutigen Kampfern
ausgebildet werden. Die
Krieger sind jedoch als
_ Einzelkampfer
sehr schwach
A und sollten da-
herin gréfieren
Gruppen vor-
handen
sein. Des
Weiteren

bauen die Arbeiter Gebaude, in de-
nen sich so genannte Feuerkrieger
ausbilden lassen, die aufgrund ihrer
Bewaffnung (sie ballern mit kleinen
Feuerballen) wesentlich effektiver
sind als die Kampfer. Leider jedoch ist
die Schussfrequenz, mit denen die
heiften Geschosse abgefeuert wer-
den, sehr gering, und eine sich in un-
mittelbarer Néhe zum Feuerkrieger
befindliche gegnerische Einheit hat

somit oftmals leichtes Spiel mit die-
sem Untergebenen. Sehr viel grofd-
raumiger arbeitet dagegen mein
Priester, den ich ebenfalls in einer
vom Arbeiter errichteten Einrichtung
ausbilden darf. Befinden sich gegne-
rische Formationen in seiner Nahe,
schlagt der Gottesmann sein Gebet-
buch auf und predigt nach bestem
Wissen und Gewissen. Die Gegner er-
starren vor dem Prediger, und bereits

Hiittenzauber: In den Griiften des Wissens
erhaltet ihr neben den Zaubersprichen
auch neue Gebaude

High Voltage: Wachtiirme solltet ihr mit einem
Blitzschlag aufer Gefecht setzen, da dieser
Spruch eine relativ grofée Reichweite hat

|
f—t—
|

Der Vulkanausbruch besitzt nicht nur eine unglaubliche Zerstgrungskra
in Szene gesetzt. Dicke Gesteinsbrocken sausen durch die Lifte, rotliche Lava Uiberzieht das Gelande und gegnerische Einheiten laufen bren-

nend durch das Katastrophengebiet.

Virtuelles Zauberbuch: Mehr als |
- . ie-Hammers zur Verfiigung

stehen euch am Ende des

|
ft, sondern wurde von den Programmierern auch grafisch eindrucksvoll

Himmlische Aufgabe: Um zu einer Gottheit aufzusteigen, miisst ihr
24 Missionen erfolgreich absolvieran

A ru "

kurze Zeit spiter stehen's

ner Seite. Mein Volk wird

tiert durch den listigen S

Privileg besitzt, vom Feind

kannt zu werden. So stolzie

die feindliche Basis und erkundet
diese ganzlich, bevor er an einem
gegnerischen Gebaude ein Feuer
legt. Erst dann wird er auch fiir den
Kontrahenten sichtbar. Die Hauptro
im Kampf um die Planeten spiele
natiirlich ich mit meinen bernaturli-
chen Kraften. Zu Anfang habe ich le-
diglich die Moglichkeit, mit Feuerbal-
len die Feinde zu attackieren, Zusatz-
lich kannich Eingeborene auf dem
Planeten bekehren und sie dauerhaft
in meinen Stamm integrieren. Neue,

Intro 0}
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sten der Schamanin
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Feuerball
Der Feuerball ist die einfachste Waffe der Schamanin ohne groen Wirkungsgrad. Der Mana-
verbrauch beim Aufladen des Spruches ist jedoch sehr gering, so dass die Waffe besonders in
friihen Missionen eingesetzt werden sollte.

(T I B OB
Bekehren
Um den eigenen Stamm zu vergrofiern, besitzt die Schamanin den Bekehren-Spruch, mit dem
sie wilde Eingeborene iiberreden kann, ihrem Volkchen anzugehoren. Die Reichweite des
Spruches ist sehr hoch, so dass auch weit entfernte Menschen bekehrt werden kdnnen.

DRI | | e — ] | [ ] ]|
Insektenplage

Heerscharen wilder Insekten befallen den Feind und lassen dessen Einheiten in Panik verfal-
len. Lediglich die Schamanin ist immun gegen die Plagegeister. Mit dem Zauber lassen sich
auch weit entfernte Gegner bekampfen, und die Aufladezeit des Spruches ist sehr gering.

S S A

Unsichtbarkeit

Dieser Zauber macht Anhanger fiir eine kurze Zeit unsichtbar. Leider muss sich eure Schama-
nin jedoch in unmittelbarer Nahe der Einheit befinden, die unsichtbar gemacht werden soll.
Dafiir ist der Manaverbrauch des Spruches sehr gering.

Zeit zum Startpunkt zuriick

-t L L L | wesentlich effektivere Spriiche erler-
Briicke ne ich jedoch im Verlauf meines

Mit diesem Spruch gewinnt ihr beispielsweise neues Land aus dem Meer, Der Boden wird Abenteuers. So muss ich die Planeten
nach Ausspruch des Zaubers angehoben. Die Reichweite und die Aufladezeit des Spruches nach so genannten Gruften des Wis-
sind mittel.

sens durchforsten, in die ich, nach
N N VA T N (R S TR A T SO I A A VA einem ausgiebigen Gebet, eintreten
darf. Hier eigne ich mir neue Zauber

Blitz
Der Blitz richtet loka_l begrenzten _Schaden an. Vorsicht bei Anwendung des Spruches, denn der an, die im Kampf gegen die zu Beginn
Blitz schadet auch eigenen Einheiten und Bauwerken. Erist jedoch aufgrund der grofen . Missi srk G
Reichweite eine der besten Waffen, um die gegnerische Schamanin gezielt auszuschalten. etner Mission stets starkeren Gegner
T e B N H T T S e R o I enorm weiterhelfen. Da ware zum
Beispiel die Insektenplage, die ich

Hypnose " ) ! ;
Der Zauber bekehrt feindliche Einheiten fiir einen begrenzten Zeitraum. Leider ist die Reich- evorzugt ensetze, wenn ein Haufen

weite des Spruches sehr gering, so dass die Schamanin vor der Anwendung schnell in einen gegnerischer Krieger in mein Lager
Fight verwickelt wird. eindringt. Die Plagegeister toten die
YR Y T O O, O O O O ) e, O T O | Widersacher zwar nicht, jedoch trei-
Wirbelsturm ben sie den Feind aus meinem Dorf.
Der Wirbelsturm richtet immensen Schaden in einem begrenzten Raum an und ist somit die Gern nutze ich auch den Bekehren-

ideale Waffe gegen Wachtirme und Hauser. Leider miisst ihr euch sehr nah an euer Ziel heran Spruch, durch den gegnerische Ein-
wagen. Die Aufladezeit ist hingegen sehr kurz.

Unendliche Lebensenergie: Wird eure Schamanin im Kampf getdtet, so kehrt sie nach einiger

heiten, zumindest fiir einen kurzen
Zeitraum, fiir mich kdmpfen. Neben
diesen defensiven Aktionsmaoglich-
keiten stehen mir natiirlich auch lus-
tige Angnffsspriche zur Verfiigunag.
Ich maltratiere meinen Gegner bei-
spielsweise mit einem Wirbelsturm,
der auf sehr kleinem Raum einen
immensen Schaden anrichtet. Es ist
wirklich beeindruckend mitanzuse-
hen, wie Gebaude meines Gegnersin
die Luft gerissen werden. Um einzel-
ne Einheiten des Gegners zu vernich-
ten, feure ich zudem gewaltige Blitze
los. Selbst die feindliche Schamanin
verendet nach einem solchen Schlag
jammerlich. Um grofie Flachen des
gegnerischen Dorfes zu vernichten,

(A A I A O Y I Y A A O A
Magischer Schild

Der Spruch bietet kurzzeitige Immunitat gegen Zauberspriiche und Feuerkrieger des Gegners.

Sumpf
Das Sumpfgebiet wird zum Grab von bis zu zehn Einheiten, die das Gebiet unvorsichtig betre-
ten. Leider kostet der Spruch sehr viel Mana.

' 1NN O e Y O Y Y A (Y O U
Land ebnen

"Land ebnen” ist ein Terraforming-Zauber, der zuvor unebenes Lamd gleichflachig macht und
somit euren Arbeitern erlaubt, dort Bauwerke zu errichten.

Y . ] O O O 1 (S N N A O O
Erdbeben

Eine Erdspalte offnet sich nach Ausspruch des Zaubers und reifit Einheiten und Gebaude in
die Tiefe. Ein effektiver Spruch, mit dem schnell eine ganze Siedlung zerstort werden kann.

T T T
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Bonuszauber: Nach Anbeten solche Felskdpfe erhalt die Schamanin einen neuen Zauber, der
fe=-air | l | I o O (- = (A S N | sich jedoch nur wenige Male im Kampf anwenden ldsst

Ein Spruch, mit dessen Hilfe Land abgesenkt wird.

1 ! | 1 1 1 1 I 1 | _ | | | I ! 1 1
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Feuerregen

Meteoriten schlagen zu Boden und richten grofiflachig Schaden an. Der Manaverbrauch ist
aber hoch und die Reichweite eher gering.

4 | . i L " L i Il | i_ _i I L Il i Il
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Todesengel
Der Todesengel ist ein fliegender Damon, der Einheiten des Gegners grauenhaft niedermet-
zelt, Er bietet ein qutes Mittel, ganze Siedlungen zu entvdlkern. Bedauerlicherweise sind der
Manaverbrauch und die Aufladezeit sehr hoch.

[ e | e | [ |
Vulkanausbruch
Der zerstorenschste Spruch im Repertoire der Schamanin, Ein sehr gofies Gebiet wird vollkommen
zerstort. Ein ganzes Dorf kann, je nach Grofie, mit diesem Zauber dem Erdboden gleichgemacht p : =
werden. Allerdings sind die Aufladezeit und der Manaverbrauch ahnlich hoch wie bei Todesengel. Teiles der Saga nicht mehr beteiligt war?
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Virtuelles Zauberbuch: Mehr als 15 Zauber
stehen euch am Ende des Strategie-
Hammers zur Verfiigung

Wusstet ihr schon ...?7

..dass der Populous-Schdpfer Peter Molyneux an der Entwicklung des dritten
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Schiffe konstruieren
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Uwe: Selten habe /
ich ein Strategie-
spiel mit einem
solchen Tiefgang
gesehen. Trotz der
wenigen Einheiten, die der
Software-Hammer bietet, eroffnet
sich euch durch die vielen Aktions-
moglichkeiten der Spielfiguren ein
weites Feld fiir Taktik. Der gelunge
ne Mix aus Siedeln und Zaubern
begeistert den Spieler bereits von
der ersten Mission an. Dariiber
hinaus iibersteigt die Klasse der
Grafik-Engine den Genre-Durch-
schnitt deutlich. Jedoch solltet ihr
euch zusammen mit dem Spiel eine;
neue Memory-Card zulegen, da ein
Spielstand die gesamten Blocke
der Peripherie belegt. Starend sind
auch die langen Wartezeiten, die
beim Laden oder Speichern eines
Spielstandes auf-
treten.
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Eine Seefahrt, die ist lus‘ng Um d;p Plane1en vollstarldlg 2u
entdecken, miisst ihr eine Werft bauen, in der fleiflige Arbeiter

nutze ich die Kraft des Feuerregens.
Nach dem Ausspruch des Zaubers
schlagen Meteoriten auf gegneri-
sches Gebiet. Zuvor muss ich jedoch
meine Anhanger, die sich in dem Ge-
biet befinden, in Sicherheit bringen,
da auch sie bei einem Treffer Schaden
nehmen. Mein gewaltigster Zauber ist
jedoch der Vulkanausbruch. Je nach
Grofie des feindlichen Dorfes kann er
dieses mitsamt der dort lebenden Ein-
wahner komplett zerstoren. Allerdings
bendtige ich fiir einen solchen Zauber
eine riesige Portion Mana, so dass ich
erstim spateren Verlauf meines Aben-
teuers eine solche Attacke starten
kann. All diese Spriiche darfich natiir-
lich nicht unbegrenzt anwenden. Die
Glaubenskraft meiner Untergebenen
dient quasi als Batterie fir meine Zau-
berkraft. Habe ich diese aufgebraucht,
so muss sie erst wieder geladen wer-
den, bevor sich ein Spruch erneut auf-
rufen lasst. Auch die Reichweite eines
Spruches hangt stark von der Position
ab, in der ich mich befinde. Grundsatz-
lich ldsst sich sagen, dass, je hoher ich
stehe, sich automatisch die Reichweite
eines Zaubers vergroRert.

Machtlge Uberredungskiinste: Dank des
Bekehren-Spruches lassen sich Einheiten
daverhaft in euer Valkchen integrieren

Sturmstarke 10: Der Wirbelsturm ist einer der effektivsten
Zauberspriiche, um ein Gehdude endgiiltig zu vernichten

er effektiv vor Angriffen des Gegners zu schiitzen, solltet 1hr
Feuerkriegern besetzen

; D!rgéﬁﬁgelle Tod: Um ganze Dorfer effektiv zu entvalkern,

solltet ihr einen Tndesengﬁrrbeizaubern

tbewegungsmittel

Schiffe und Ballons dienen in erster Linie dazu, neues Land auf bequeme Art und Weise und
ohne den Einsatz eines Terraforming-Zaubers zu erreichen. Leider ist das Platzangebot in den
Vehikeln stark eingeschrankt, so dass ein Schiff nur maximal sechs Personen und ein Ballon
sogar nur zwei Personen transportieren kann, Der Vorteil des Ballons zeigt sich jedoch in ei-
ner Angriffssituation speziell mit der Schamanin. Habt ihr sie in das Luftgefahrt gesteckt, wird
euch auffallen, dass sich die Reichweite ihrer Spriiche enorm vergrofert. Somit ist der Ballon
das perfekte Angriffsfahrzeug, dessen Vorteil ihr unbedingt nutzen solltet.

T
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Einfach gottlich
Im Strategiespiel-Genre setzt
Populous sicherlich neue Mafistabe.
Alleine die Besonderheit, einen Level
als Weltkugel mitsamt der dazu-
geharigen Details, wie Erdkriim-
mung, unterschiedliche Fauna und
Flora und verschiedene Tageszeiten,
darzustellen, sprengt den Rahmen
eines normalen Strategie-Titels.

Die Kraft Gottes: Der Priester bekehrt geg-
nerische Einheiten, die sich somit in den
eigenen Stamm integrieren lassen

"t._::.
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Dabei wurden die Locations mit sehr
viel Liebe zum Detail entwickelt, was
unter anderem die authentisch ani-

mierten Wasseroberflachen bewei-

sen. Auch die Steuerung iiberzeugt

in allen Belangen. Obwohl die Maus:
nicht unterstiitzt wird, lassen sich
alle Befehle schnell erreichen, und
auch die Einheiten sind komfa
zu steuern. Die Unterments wu
allesamt sehr logisch aufge
werden mit den L- oder R-Ti
dem Screen eingeblendet.
Schwachpunkt ist ein leic
Ruckeln der Engine, we!
viele Einheiten auf ei
befinden.

Bullfrog
Electronic Arts
1

Fortgeschrittene bis

Profis

99,- DM
Electronic Arts

Analog, 25 Welten, Dual-
Shock-Unterstiitzung

erhaltlich

Sound:

88|
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Grafik:
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PlayStation Nach einer Serie

von Snowboard-Spielen kehrt Electronic Arts zu
den Ur-Vatern der sportlichen Jugendbewegung

zuriick: den Skatern

er kennt den Anblick nicht? Auf

Weinem asphaltierten Platz hat
sich eine Schar junger Bengels ver-
sammelt und trainiert ihre Skate-
boardkiinste an selbst gebastelten
Rampen, Biirgersteigen und Treppen-
geldndern. Fiir die verregnete Friih-
lingszeit bietet Electronic Arts nun die

| jﬁr—l(ollektion

Insgesamt 20 Boards mit original
Deckgrafiken von Powell, Eternal und
dem Warp-Magazin wollen bewundert
werden.

Moglichkeit, auf der PlayStation schon
mal einige Trockentibungen zu voll-
fiihren, Und obwohl die Programmier-
stube Microcabin bisher wahrlich kei-
ne Glanzleistungen hervorbrachte,
zeigen sie sich mit Sreet Sk8ter auf
dem Weg der Besserung.

Karriere-Modus
light
In Sachen Spielmodi zeigt sich Street
Sk8ter nicht gerade von der spendab-
len Seite. Neben einem Trainings-
modus, bei dem ihr euch auf den Stre-
cken, von denen anfangs nur eine ein-
zige freigeschaltet ist, ohne Zeitnot
austoben diirft, besteht ferner die
Maglichkeit, sich mit einem menschli-
chen Kontrahenten zu messen. Dabei
fahrtihr hintereinander die Piste ab
und versucht, durch maglichst viele
gekonnt vorgefiihrte Tricks euren
Punktestand nach oben zu schrauben.
Im Mittelpunkt des Spiels steht jedoch
die Street-Tour, bei der sich Einzel-
spieler sowohl die restlichen Strecken

und Fahrer als auch die Special Events

Big Air, Half-Pipe oder die Bowl
erspielen lassen. Zu diesem Zweck
wahlt ihr einen der vier bereitstehen-
den Fahrer aus, verpasst ihm ein ge-
scheites Outfit und ein Skateboard

= e 0 <
Rail-Slide: Das kurze Intro macht dank
wuchtiger Sounduntermalung Lust darauf,
selbst auf ein Board zu steigen

und schwingt eure Hufe zum Start der
Anfanger-Piste in Los Angeles. Um
diese erfolgreich zu beenden, gilt es
einen Endpunktestand, der sich aus
den Wertungen der Tricks und dem
Zeithonus zusammensetzt, von 13000
zu Ubertreffen. Ob ihr nun |
darauf setzt, durch schnel- .4
les Durchfahren den Zeitbo- =
nus in die Hohe zu treiben,

oder moglichst viele Tricks
vollfiihrt und kurz vor Tore-
schluss erst ins Ziel rauscht,
bleibt dabei euch tiberlassen. Als
Belohnung fiir euren Sieq erhaltet ihr
einige Fahigkeitspunkte, mit denen
ihr euren Skater in den Bereichen
Kurventechnik, Geschwindigkeit,
Sprungkraft und Beschleunigung
Stiick fiir Stiick verbessern diirft.

Cooler Sound und
Animationen
Viel Miihe haben sich die Jungs von
Microcabin bei der Animation der
Spriinge und Trick-Moves gegeben,
deren Umfang sich laut Presse-Info
auf sage und schreibe 200 belduft. An-
sonsten bietet die Grafik-Engine zwar

Das schwache Geschlecht: Auch die Frauen-
riege hat einiges drauf und geizt auch nicht
mit weiblichen Reizen

keinen Anlass zu exzessiver Kritik, je-

doch auch ebenso wenig Detailreich-

tum abseits der Strecke. Als Ausgleich

dafiir verwohnen Musiktracks von Epi-

taph und Capitol Records die Ohren

und bringen durch mitreitende

Rhythmen die Gemiiter kraftig
in Wallungen.

Mario: Microcabin hat mit
4 Street Sk8ter eine durchaus

A\ lobenswerte Abwechslung
\ b zum mittlerweile etwas iiber-

fiillten Snowhoardspiel-Markt ge-
schaffen. Die Steuerung des Skaters
ist recht prazise ausgefallen, und
da man durch den Karriere-Modus
auch immer neue Tricks erlernt,
kann das Spielgeschehen auch
langfristig motivieren. In Anbe-
tracht dessen lasst es sich auch ge-
rade noch verkraften, dass in Sa-
chen Spielmodi schlichtweg gegeizt
wurde. Dabei stellt der Zwei-
Spieler-Modus leider eine zusatzli-
che Enttduschung dar, weil man nur
hintereinander die Strecke befahren
darf und durch denn Punktestand
der Sieger ermittelt wird. Die Span-
nung eines Splitscreen-Duells mit
Remplern und Uberholmandvern
geht unweigerlich floten. Abschlie-
fend wiirde ich mir wiinschen, dass
bei zukiinftigen Spielen dieser
Machart etwas mehr auf Realitats-
sinn geachtet wiirde, damit der
Spieler auch das Gefiihl hat, jeden
vollfiihrten Trick auch so beabsich-
tigt zu haben. Blofes Herumprobie-
ren sollte auch in diesem Genre der
Geschichte angehoren.

Realitatssinn, nein danke: Einige der Trick-
Maoves waren wohl selbst fiir hartgesottene
Profis der Szene zu schwierig

Und jetzt noch mal ganz langsam: Die
eingebaute Replay-Option hat sogar eine
extreme Zeitlupe zu bieten

Publikum gefiilltes Stadion

Microcabin
Electronic Arts
1-2
Anfénger bis Profi
99,- DM
Electronic Arts

3+ Strecken, 20 Marken-
Skateboards, Dual-Shock-Unter-

erhdltlich

istiitzung
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Voller Uberblick: Die Statusanzeige ist so (bersichtlich ge-

staltet, dass man sofort liber seinen eigenen Zustand und
den des Gegners im Klaren ist

BN

Ein Hauch von Ehrgeiz: Teilweise lassen sich Gegenstinde
oder Gegner als Wurfgeschosse misshrauchen. Dem Leopar-
den wird das kleine Feuerchen sicher nichl bekommen...

A P e A A‘
Kleiner Abenteurer-Plausch: Der Panda-Clan steht natiirlich
noch immer hinter seinem Schiitzling Tai Fu. Dieser Panda

gibt euch wertvolle Tipps in deutscher Sprachausgabe

PlayStation Martial-Arts-Spiele und
Jump&Run-Titel erfreuen sich immer groBerer
Beliebtheit. Was liegt also ndher, als diese beiden
Genres auf einer einzigen CD zu vereinigen?

ehrere Jahrzehnte sind bereits ins

Land gegangen, seitdem der grofie
Drachenmeister die Welt des alten China
verwiistete. Uber Generationen hinweg
hatte man im Bambus-Land die Geheim-
nisse von Kampf und Geist gehiitet.
Bevolkert wird China von vielen Clans,
grofien, stolzen Familien, die friedlich
nebeneinander ihr Leben fristen. Die
Clans lebten voller Respekt zueinander.

Neuer Trend: Immer mehr Spiele verzichten
hei den Zwischensequenzen auf aufwén-
dige Renderfilme. Vielmehr kommt die
Original-Spielegrafik zum Einsatz

p &# .-/.” . ;r//

Man akzeptierte ihre Schwachen und be-

wunderte ihre Weisheit und Geschick-
lichkeit. Fast alle Clans tibten sich in
Kung-Fu, der traditionsreichen chinesi-
schen Kampfkunst geistiger und kérperli-
cher Perfektion. Jeder Clan entwickelte
seinen eigenen Stil mit anderen Starken
und Schwachen, weshalb derjenige, der
alle Stile beherrscht, nahezu unbezwing-
barist. Der Drachenmeister gehort zu
den wenigen, die dieses Ziel erreicht ha-
ben, doch die Macht ist ihm zu Kopf ge-

Ohne mit der Wimper zu zucken: Tai
schreckt auch vor Blutflecken auf dem
Steinboden nicht zuriick

Handstand-Uberschlag: Hier sieht man einen der 100 verschiedenen Moves von Tai Fu. Da-
runter so namenhafte Schlage wie Affensprung, Gottesanbetertritt oder Leopardensprung

stiegen. Nun istes am letzten Uberleben-
den des Tigerclans T'ai, den tyrannisie-
renden Drachen aufzuhalten, bevor er
das mystische China in Schutt und Asche
verwandelt.

Automatische Treffersuche: Tais Chi-Blitz
sucht sich fast von alleine
seine Opfer

Q
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Spannende Mi-
schung aus Hiipfer und Priigler
T'ai Fu ist ein typisches Third-Person-
Jump&Run mit dynamischer Kamera.
Durch das stéandige Verandern der Per-
spektive erhalt das Spiel um den jun-
gen Tiger eine ganz besondere Note.
Lauft Tai durch die Landschaft, ver-
weilt die Perspektive in relativ weitem
Abstand zum Helden, wahrend eines
Gefechts wird hingegen ordentlich
herangezoomt. Das Kampfen stellt
ohnehin den gréfiten Anteil in T'ai Fu.
Tauchen Gegner auf, kann der Tiger

auf zahlreiche Pranken- und Tritt-
Attacken zuriickgreifen. Insge-
samt soll es rund 100 verschiede-
ne Moves und Kombinationen ge-
ben, mit denen ihr euch ver-
teidigen konnt. Darunter al-
lerlei realistische Bewe-
gungen aus ferndst-
lichen Kampf-
sportarten
und den
Techni-

Cheﬂ l.‘?

~.dass Steven Spielberg Besitzer von Dreamworks ist und dem Team regelmafiige

Besuche abstattet?




Swen: Dreamworks
macht Spiele mit Flair.
Vom Charakter- und
Leveldesign konnte sich
so manche Firma eine
Scheibe abschneiden. T'ai Fu ist wie
der ein typisches Beispiel eines cha-
rismatischen Antihelden, der es ge-
schickt versteht, den Spieler auf sei-
ne Seite zu locken. Leider fehlt die-
sem Jump & Run die letzte techni-
sche Perfektion in Sachen Gameplay
und Spielbarkeit, so dass Tai Fu un-
term Strich ein absoluter Topprang
unter der Konkurrenz verwehrt
bleibt. Dennoch sollten Genre-Fans
oder Neulinge der Hiipferei aus dem
fernen Osten eine faire Chance ge-
ben und ein paar geschmeidige
Schritte mit dem Tiger wagen.

Mentale Fahigkeiten: Unter Einsatz der
machtigen Chi-Energie wird jeder Kampf
hinnen weniger Augenblicke gewonnen

Weisheiten des Konfuzius: Vor einem idylli
schen Tempel muss sich Tail gegen den feind-
lichen Schlangen-Clan verteidigen

= =
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Strecke bringen

der einzelnen Tier-Clans. Fiir den klei-
nen Spafl zwischendurch darf T'ai sei-
ne Gegner — nachdem eine Combo ge-
lungen ist - auch beschimpfen und an-
pabeln. Immer wenn der Tiger seinem
Mundwerk freien Lauf lasst, gibt es ein
wenig Extra-Energie. Davon gibt es in
den einzelnen Levels auch gentigend
Leben, Jade-Fragmente, Lebensener-
gie, Goldmiinzen und Chi-Energie.
Letztere ist die geistige Kraft des Ti-
gers, die besondere Effekte, wie Blitz-
strahlen oder Explosionen, verursacht.
Solche Angriffe sind zwar effektiv,
aber auch sehr krafteraubend. Gold-
miinzen liegen meistens gut versteckt
in den 24 Levels. Habt ihr sie gefun-
den, 6ffnet sich ein Ausgang oder ver-
steckter Bereich. Mit den Krafttafeln
wird T'ai fiir kurze Zeit unverwundbar
oder tarnt sich dermafien geschickt,

Finaler Schlag: Am Ende jeder Combo kann
Tai einen besonders heftigen Chi-Schlag
ansetzen

i

Redende Drachen beiflen nicht: Der Erzfeind des Tiger-Clans, der
grofie Drache, mochte ebenfalls den letzten Uberlebenden Tiger zur
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passenden Taktik von Erfolg gekraont

dass er seine Gegner von hinten iiber-
rumpeln kann. Tai Fu bielet also alt-
bekannte Jump&Run-Elemente mit
interessantem Charakter-Design und
vielen Levels. Am Ende jedes Levels
gibt es eine obligatorische Abrech-
nung, wobei besonders gute Leistun-
gen mit neuen Kombinationsmoglich-
keiten belohnt werden.

Farbenfrohe Grafik und
unsaubere Steuerung
Das Dreamworks-Team ist bekannt fir
seine auflerordentlichen Fahigkeiten
im grafischen Bereich. Und auch ihr
neustes Projekt macht in dieser Hin-
sicht keinen Ausreifier. T'ai Fu ist von
oben bis unten durchgestylt, bietet
schone Animationen und Texturen.
Das gesamte Flair des alten China
wurde sehr schon eingefangen. Pas-
send dazu prasentiert sich die Sound-
kulisse mit fernostlichen Klangen. Lei-
der verliert das eigentliche Gameplay
etwas im Vergleich zur Technik. Ob-

Kampf der Giganten: Kommt es zu einem Treffen mit einem Endgegner, ist man nur mit der

Weise Baukunst: Zwei Steinsaulen symbolisieren einen Checkpunkt.
Verliert ihr ein Leben, dann geht's hier weiter

wohl Tai dutzende verschiedene
Moves und Combos beherrscht, blei-
ben die Priigeleinlagen erstaunlich
eindimensional. Das mag an der
schwammigen Steuerung liegen, die
euch in Nahgefechten den ein oder
anderen Streich spielen wird. Auter-
dem artet das Kampfen recht schnell in
Priigeln aus, wenn mehr als zwei Geg-
ner um euch herum stehen und die
Combos nicht mehr so einfach gelin-
gen wollen. Manchmal verliert sich
auch die Ubersicht, da die dynamische
Kamera gelegentlich nicht die beste
Position einnimmt. Dieser Patzer ist
aber bei fast allen Jump&Runs zu fin-
den und fallt daher kaum ins Gewicht.

Activision

Der Tiger Cllan Craat:
£ = o Bandicoot Warped (89%),
Alle anderen Clans scharlen sich um die starken und weisen Ti- MediEvil (88%)
ger, deren Ansehen und Einfluss den Meister-Drachen dazu an- eV
spornte, alle Mitglieder des Tiger-Clans zu verfolgen und zu t6- 24 Levels, Dual-Shock,

ten. Mittlerweile lebt nur noch ein Tiger: Tai Fu.

Der Held: T’ai Fu

Als Waisenkind ohne Erinnerung an seine Vergangenheit wurde T'ai Fu
vom Panda-Clan aufgenommen und aufgezogen. Er lernte die Kunst
der Selbstverteidigung sowie verantwortungsvolles und respektvolles
Verhalten. Doch er isl immer noch jung. Er hat den Korper eines Kampfers und das Herz eines
Rebellen. Gerat er in eine hrenzlige Situation, weif er sich zu helfen. Wie alle Tiger ist er ein
Einzelganger — geheimnisvoll, geschmeidig und absolut tadlich. Seine Schwachen sind Unge-
duld und seine grofie Klappe. Tai ist stolz auf seine Abstammung und will sich fiir das Verbre-
chen an seinem Clan rachen.

Grafik: Sound:
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Abwechslungsreich: Das Absolvieren
einer Minigolf-Anlage ist nur eine von

vielen unterschiedlichen Missionen bei
Rugrats

Rugrats

Die Helden der Zeichentrickserie
sind vor allem in den Vereinigten
Staaten absolute Stars. Im Mittel-
punkt stehen der Windelheld Tom
my, die Brillenschlange Chuckie,
die verzogene Angelica, die Zwil-
linge Phil & Lil sowie der Klaffer
Spike. Sind Eltern in der Nahe, be-
nehmen sie sich noch wie normale
Kinder, doch sobald sie allein sind
stiirzen sie sich in die aberwitzig-
sten Abenteuer. Hersteller THQ
fabrizierte aus dieser Hintergrunds
geschichte ein kindergerechtes un
sehr abwechslungsreiches 3D-
Geschicklichkeitsspiel, bei dem die
Anforderungen stindig wechseln.
Mal muss Chuckie im Haus seine
geliebte Brille wiederfinden, mal
vertreibt ihrim Supermarkt Ein-
brecher mit gezielten Tortenwiirfe
oder ihr meistert eine Minigolf-
Anlage mit einer vorgegebenen
Anzahl an Schlagen. Die insgesam|
15 Levels werden technisch an-
sprechend prasentiert und die
Story wird durch zahlreiche Zwi-
schensequenzen charmant erzahlt

ULf: Natiirlich werden
reifere Videospieler
diesen Titel mit rigoro-

P/ ser Nichtachtung stra-

fen. Fiir die jiingsten

Zocker ist dieser Geschicklichkeits

Cocktail jedoch hervorragend ge-

eignet. Samtliche Baby-Missione

spielen sich einwandfrei, der Ab-
wechslungsreichtum ist hoch und
die Prasentation zuckersif. Fiir
mich eines der bislang gelungen-
sten Kinderspiele fiir die Play-

Station, und aus diesem Blickwin-
kel ist auch die Wertung zu verste
hen.

70
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Willkommen in der Import-Zone!

Als zusétzliches Bonbon verlost der Versandhandler
Maro in jeder Ausgabe ein kleines Uberraschungs-
paket. Einfach eine Postkarte schicken an:
Redaktion Mega Fun, Stichwort: Importe,
Franz-Ludwig-Str. 9,

97072 Wiirzburg

Der Einsendeschluss ist der 30.03.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Burning Rubbers: Von allzu hohen Dreh-

Ausritt: Die Fahrzeuge reagieren sehr authentisch auf hektische Lenkmandver des virtuellen

Filaten

PlayStation Kann ein Rennspiel, das sich

ausschlieBlich mit der japanischen Tourenwagen-
Serie beschiftigt, im Konzert der GroRBen

mitspielen?

tlus ist wahrlich kein Publisher,

der die PlayStation mit grofien Ti-
teln versorgte. Mehr als ein paar mit-
telklassige RPGs und das schwache
Rennspiel Peak Performance hatten
die Programmierer bis zum heutigen
Datum nicht zu bieten. Mit Advan Ra-
cing verdffentlichten sie jedoch kiirz-
lich in Japan einen Racer, der fiir Fu-
rore im Land der aufgehenden Sonne
sorgte. Grundsatzlich stehen euch
nach Einschalten der PlayStation
zwei unterschiedliche Spielmodi zur
Verfiigung. Im Quick-Race-Mode habt
ihr die Qual der Wahl aus fiinf
verschiedenen Renn-
ereignissen. Thr diirft bei-
spielsweise an einem
Weltmeisterschaftslauf

Uberblick total: Wahrend des Rennens wer-
den euch die wichtigsten Informationen auf
dem Bildschirm eingeblendet

teilnehmen oder gegen die Zeit fah-
ren. Des Weiteren lasst sich hier auch
ein Rennen gegen einen menschli-
chen Mitspieler austragen (Split-
screen). Ungewdhnlich fiir einen Ra-
cer ist der Arrange-Race-Modus, in
dem ihr auf Wunsch mit einem Su-
persportler gegen lahme Serienfahr-
zeuge antreten diirft. Insgesamt bie-
tet Advan Racing acht verschiedene
Fahrzeugklassen. Vom kleinen
Nissan Micra bis hin zum pfeilschnel-
len 480-PS-starken Toyota Touren-
wagen stehen dem rennwiitigen
Piloten mehr als 70 ver-
schiedene Fahrzeuge
zur Auswahl. Kern-
stiick des Racers ist
jedoch der Advan-
" Racing-Modus, in
dem ihr eine kam-
plette Rennkarriere
starten diirft. Ihr don-
nert dber Pisten, um
Preisgelder zu erhaschen, mit
denen sich vorhandene Boliden auf-
risten lassen oder sogar neue Ren-
ner gekauft werden diirfen. Endlich
angelangt auf der Piste, spirt ihr
auch schon die gewaltige Kraft eures
Boliden durch die geniale Dual-
Shock-Unterstiitzung. Die flotten

zahlen beim Start ist abzuraten

otal o0’ T6"8g
Lap 00'I6"89

Fehlerim Detail: Van den vier maalichen
Ansichten bietet die Cockpit-Perspektive den
schlechtesten Uberblick iiber das Geschehen

Rennen gestalten sich bereits in den I
unteren Klassen auflerst diffizil,
wofiir sich vor allem die intelligent
agierenden Gegner verantwortlich
zeigen. Sie kreuzen die Parcours oh-
ne Riicksicht auf Verluste und lassen
so manchen Uberholversuch eurer-
seits im Strafiengraben enden. Wei-
terhin fallt das authentische Fahrver-
halten eures Boliden auf. Empfind-
lich reagiert er auf hektische Lenk-
und Bremsmanaover.

Uwe: Hut ab, Atlus. Was
die Programmierer da
ablieferten, kann sich

beinahe mit den Besten des
Genres messen. Der Racer bietet
heifle Rennduelle, die durch die klug
agierenden Gegner ein riesiges
Spielspafipotential entwickeln. Grafi-
sche Leckerbissen, wie Lens-Flare-
Effekte, aufsteigender Rauch nach
harten Bremsmandvern und Gummi-
abrieb auf der Strecke, steigern zu-
satzlich die Authentizitat. Die Engine
ist flott, leider aber nicht fehlerfrei.
Immer wieder storen die aus der
Ridge-Racer-Serie bekannten Textur-
blitzer. Fazit: Eine echte Alternative
zu TOCA 2.
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Adventure mit Punktekonto? Trotz einiger Ratseleinlagen ist Deep

Freeze durchweg auf Action ausgelegt

PlayStation

aus aller welt RS 48
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Na. ein Licht aufgegangen? Wie bei Metal Gear Solid symhuhslen

das Ausrufezeichen, dass thr entdeckt wurdet

Frisch aus Japan

kommt dieses actionlastige Abenteuer, das eine
hollywoodreife Geschichte erzihlt, zu uns auf

den Tisch

n nicht allzu ferner Zukunft stehen

die Vereinten Nationen den standi-
gen Anschlagen durch Terroristen na-
hezu machtlos gegeniiber. Um dem
Chaos Herr zu werden, wird unter der
Fiihrung des Elite-Soldaten Jack Wire,
dessen Steuerung dem Spieler zu-
kommt, das Sonder-Kommando Inter-
ANTS ins Leben gerufen. Nach einigen
erfolgreichen Einsatzen treffen die
Jungspunde jedoch auf eine gewaltige
Herausforderung. Eine entschlossen
agierende Soldnereinheit hat den
Vize-Prasidenten der USA wahrend
einer Hochzeitszeremonie in einem
Hochhaus als Geisel genommen. Zu-
sammen mit einem computergesteuer-
ten Partner darf sich Jack deshalb im
ersten Abschnitt des Spiels von der
56. Etage bis zur Spitze des Gebaudes
durchkampfen, um auf dem Weg samt-
liche Geiseln zu befreien. Dabei trifft
euer Team in nahezu jedem Raum auf
eine feindliche Ubermacht, die es
durch den schnellen Einsatz der Hand-
feuerwaffe oder eine geschickt plat-
zierte Handgranate zu dezimieren gilt.
Es ist jedoch Vorsicht geboten, da sich

darunter von Zeit zu Zeit auch die ein
oder andere unschuldige Geisel befin-
det, deren Dahinscheiden mit Energie-
verlust bestraft wird. In solch einer Si-
tuation bietet es sich an, eurem Pari-
ner, der normalerweise vollig selbst-
standig um sich ballert, mittels einer
kleinen Befehlleiste zum Waffenstill-
stand zu bewegen. Besonders auffallig
ist neben der ungewdhnlichen Team-
zusammenselzung, dass Deep Freeze
eine ausgeklugelte Mischung aus
Arcade-Shooter und Action-Adventure
darstellt. Zum einen ist das Spiel in
separate Levels aufgeteilt, und fiir je-
den erlegten Terroristen werden euch
Punkte gutgeschrieben. Auf der ande-
ren Seite sind aber auch einige Ratsel-
einlagen in das Spielgeschehen einge-
flochten, deren Lésung euch meist
quer durch den jeweiligen Gebaude-
komplex scheucht. Zu guter Letzt erin-
nert Deep Freeze im Hinblick auf die
Spieldynamik stark an Capcoms
Horror-Adventure und teilt auch die
cineastische Kamerafiihrung sowie
das grundlegende Steuerungsprinzip
mit dem Kult-Spiel.

Skurrile Endgegner: Zu Ende jedes Abschnitts trefft ihr natiirlich v\neder auf einen hesunders
harten Brocken, wie diesen klingenbewaffneten Samurai

[ITTTRINT)

Halbautomatische Zielerfassung: Sobald die
Richtung passt, ibernimmt eure Figur das
prazise Zielen nach oben oder unten

Mario: Alle Achtung, was
die eher unbekannte Pro-
grammierer-Truppe Sammy
hier abliefert, kdnnte sich
durchaus auch auf dem westlichen
Markt behaupten. Zum einen fesselt
der an zahlreiche Action-Streifen erin-
nernde Verlauf der Hintergrundge-
schichte, der viele Uberraschungs-
momente aufweist und durch relativ
sorgsam gezeichnete Charaktere ge-
tragen wird, zum anderen kann eben-
so das Gameplay uberzeugen, auch
wenn es mit zunehmender Spieldauer
an Abwechslung fehlt. Dies mindert
aber den Spielspal® weitestgehend
nicht, da neben der guten Steuerung
die ausgekliigelte Positionierung der
Feinde stimmt. Im Klartext: Man
kommt einfach immer wieder in heikle
Situationen, aus denen man sich mit
schnellen Bewegungen und konse-
quentem Waffeneinsatz heraus-
manovrieren muss.

In die Enge getrieben: Die Messerstecher
weichen geschickl euren Schissen aus und
stofien dann mit der Klinge zu

Backstreet

Billard-Simulationen gibt es zwar im-
mer wieder, wahre Highlights waren je-
doch bislang rar. Nun versucht die Firma
Ascii dem PlayStation-Besitzer einen
virtuellen Queuve in die Hand zu drii-
tken. Egal ob Greenhorn oder Profi, die
liberaus {ippige Anzahl an Spielmodi
bietet fiir jeden etwas. Anfanger sollten
m Trainingsraum erst einmal in aller
Ruhe das Handwerk erlernen, wahrend
der Vollblutzocker sich mit solch exoti-
schen Billard-Varianten wie Cut Throat
oder 5-9 auseinander setzt. Sogar das
Spielen gegen die Zeit oder Trick-Billard

qorn 1 |
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Ansichtssache: Der Blickwinkel [3sst
sich aufierst variabel einstellen

Fl ays "Rock'n Roll Juke Box."

Story-Modus: Wie bei einem RPG gibt
es Dialoge, Items und Locations, die ihr
naher erkundet

ind mit von der Partie. Wer nach einer
iangerfristigen Herausforderung sucht,
kann auRerdem im Story-Modus eine
arriere starten. Bei dieser mit einigen
Rollenspiel-Elementen versehenen Va-
iante tretet ihr nicht nur gegen Billard-
profis an, sondern erkundet auch die
pinzelnen Ortschaften, fihrt Dialoge

nd erhaltet im Laufe des Abenteuers
egenstande, zum Beispiel bessere
fueues.

¥

Ulf: Auch wenn diese Sport-
art nicht 100%ig mein Fall
ist, gehdrt Backstreet
Billards ohne Zweifel zur
Genre-Elite. Die Ausstattung
patte kaum umfangreicher ausfallen
onnen, wobei vor allem der Story-
odus Lob verdient. Die Sté3e mit dem
Dueue gehen durch eine simpel zu er-
ernende Steuerung sehr einfach van
ler Hand, was auch an der gelungenen
Ubersicht liegt. Die Polygongrafik er-
laubt namlich jeden erdenklichen
Wechsel der Perspektive. Sehr stilvoll
zudem die coole Jazz-Mucke, die im
intergrund aufspielt. Fiir Fans
smpfehlenswert.
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Gran Turismo
Sony 06/98 5.70
Ridge Racer Type 4

Namco 04/99 5.48 .ooonvnins

€3 Racing

chnyx 01/99 5.102
Test Drives
fceolade 12/98 S5.96

TOCA 2

Codemasters 12/98 5,100 ....
WipEout 2097

Poygnosis 11/96 5.60 .......Fy

Total Drivin'

Rage Racer
Kamco 06/97 5.76 ....

Need for Speed HI
Electronic Arts 06/98 5.78 .

V-Rally
Infogrames 07/97 5.40

Everybody's Golf
SCEE/Camelot 07708 5.78
Tiger Woods
Electronic Arts 04/99 5.55
Actua Golf 3

Grenlin
PGA Tour 'g8
Electronic Arts 01/98 5.99
Actua Golf 2

Grenlin 312/97 $.102

PGA Tour 97

Electronic Arts 12/96 $.69

Psygnosis 03/99 5.67 ...
Actua Golf

Grenlin 03/96 .71 .........Fu

Konami Open Golf

Konami 07/96 5.62 ......... F

Virtual Golf

Core Design 09/96 5.65 .....F

FIFA gg
tronic Arts 01/99 5.48

chiyx 12/97 5,104 ......

01/99 S.4T ........

Fun 0%

««Fun

Fun

Fun

Fan

JFun 79%

Fun 76%

Fun 75%

JFun 7
Pro 18: World Tour Golf

fun 7

Fum

Frankreich 'g8: Die FulRb...

--Fun 73%

ok

Electronic Arts 06/98 5.73 .Fun EEX
FIFA 98: Die WM-Qual.
Electronic Arts 01/98 5.84 .Fun BTX
FIFA Soccer g6
Electronic Arts 01/96 5.83 .Fun 54%
International Superstar
Soccer Pro g8
Konami 10/98 5.73 Fun ET3
International Superstar
Soccer Pro
Konami 07/97 5.62 ..civvunn Fun E3%
Actua Soccer 2
Cremlin/Funsoft 02/98 S.74 .Fun B2
International Superstar
Soc:e: Deluxe

ai 01/57 S.42 JFun 821
L| ero Grande
hamco 12/98 5.78 »oFun 8138
Olympic Soccer
Centregold 08/96 5.62 Fun Bo%

Discworld 2

Psygnasis 12/97 S.103 ...... Fun 8%
Discworld
Psypnosis 02/96 5.74 v+ Fun 84%

Baphomets Fluch 2

Revolut. /Virgin 12/97 $.102 Fun §2%
Baphomets Fluch
Fevalution/Sony 11/96 S.62 .Fun 80%
Riven the Sequel to Myst
Cyan/Acclain 03/98 5.69 ....Fun 78%

Blazing Dragons

BMG Int.10/96 542 ....oueiss Fun 774
Myst

Sunsoft 10/96 S.75 ......... Fun 73%

Blood Omen Legacy of Kain

Crystal Dynamics 01/97 S.70 Fun 693
Atlantis

Cryn 03/99 5.68 Fun &7%
Warp/Acclain 06/96 5.68 ....Fun 43k

Crash Bandicoot: Warped
Naughty Dog 01/99 5.76 ..... Fun 89%
Gex 3D

Crystal Dynanlcse5/98 5,101 Fun 883
MediEvil

SCEE/Millennium 20/98 S.B0 .Fun 883
Crash Bandicoot 2

Sony 12/97 5.84 .. vensoFUM-853
Heart of Darkness
Amazing Studios 08/98 5,72 .Fun 5%

Spyro the Dragon

Ispmniac Cames 11/98 5.66 ..Fun 352

Skull Monkeys

Electronic Arts 03/98 5.60 .Fun 33
Wild g

Shiny/tcclain 10/98 S.78 Fun 83%
Pitfall 3D

Activision o5/98 5.104 Fun 823
Crash Bandicoot

SCEA 11/96 5,838 ...........Fun 8§13

s 5.

Actmrl Adventure:

Metal Gear Solid

Komami 03/99 9.58 ......ooun Fun 94%
Tomb Raider IIl

Core Design 01/99 5.52 .....Fun Ba%
Indiziertes Spiel 2

Capcom 05/98 S.102 .........Fun B9%
Oddworld Abe's Oddysee

LT Interactive 09/97 5.39 ..Fun BEX
Oddworld Abe’s Exoddus
Oddworld Inh. 31/98 S.92 ...Fun BEX
Tomb Raider 1l

Core Design 12/97 5.52 .....Fun 87%

Resident Evil Director's Cut

Capcom 12797 S.100 ......... Fim &7%
Resident Evil 1

Capcom 06/96 5,38 Fun BSY
Tomb Raider

Core Desipn 12/96 S.44 . Fun 4%
Nightmare Creatures

Kalisto 11/97 5.68 «enoFun 78%

Box Champions

Electyonic Arts 02/99 §.66 .Fun 765
Victory Boxing 2

IVC 01/99 5.63 . JFun 708
Victory Boxing '97

WNC 02/97 5.63 JFunt &4

Boxer's Road
New 11/95 5.83 ....ocowanen Fun 568

% =0
it L

Basketball:
NBA Live'gg
Electronic Arts 01/99 5.66 .Fun 28%
NBA Pro 'g8
Korami 05/98 5,116 .........Fun B5%
NBA Fastbreak
Gt Interactive 04/98 5.70 ..Fun 35%
NBA Live 'g8
Electronic Arts 01/98 5.92 .Fun 83%
NBA In the Zone 2
Ronani 0297 5.36 .......... Fun 75%
Total NBA '96
Sony 03/96 S.68 ....ieenries Fun &0%
In the Zone
Xonami 0296 5.72 .....eeees Fun 55%
NBA Jam T.E.
Aeclain 11795 5.B9 ...vaie JFun 546
NBA Live 96

Electromic Arts 05/96 5.38 ..Funsi%
Slam'n' Jam "g6
Crystal Dynamics 07/96 5.42 Fun 48%

Bomberman World

Hudson Soft 05/98 5.108 ... Fun B3R

Kula World

Game Design/Sony 06/98 §.83 Fun B3X

The Lost Vikings 2

Interplay 04/97 5.36 «Fun B3%
- Fun 80%
-.Fun 75%

Overboard

Psygnesls 11/97 5.73 <Fun 758

Kurushi

Sony 1197 5.73 eiiaiens Fun 75%

Blast Chamber

ATD 02/97 5.72 Fun 735

Bust-A-Move 4

Taite 02/99 5.6 ...........Fun 733

Shanghai True Valor

Sunsoft 04/99 5.61 Fun 724

Cool Boarders 3

989 Studics 12/98 5.88 ....

Snow Racer g8
Infogrames 05/98 5.109 ...
Extreme Snowbreak

Microlds 04798 5.76 .......

X-Games Pro Boarder
Radical Entert.
Cool Boarders 2
LEP-Systems 02/98 5.70
Cool Boarders
UEP-Systenm 02/97 5.65 ....
Chill

Eidos Int.06/98 5.84 .......

02/99 5.68 .

Fun S0%

Fun 7%

Fun 1R

JFun 62%

Fun 38%

Pro Pinball Big Race USA

Empire 03/99 5.67 .....iviis

Tilt

Virgin 03/97 .78 .........

Timeshock

Another Cunning 03/98 5.64
Pro Pinball - The Web
Empire 08/96 5.65
Full Tilt Battle Pinball
Empire 09/97 5.66
True Pinball
Digital I1lus. 05/98 5.70
Extreme Pinball
Electronic Arts 06/96 S.66

Fun B6%

JFun 64X

Fun 603

Fun 59%

= rShm:nl’nm Up:
Forsaken
Probe/tcclain 05/98 S.38 ...

l;u'll.m‘ ile: -
Final Fantasy VII

Colony Wars: Veng e

Poygnosis 01/99 §.92 .......Fun B9%
R-Types

Irem 12/98 5.87 oo Fun BEX
Colony Wars

Psygnosis 12/97 S.56 .......Fun B5X
Ace Combat 2

Namce 12/97 5.107 ..........Fun B4R
Elemental Gearbolt

Working Design 11/98 5.86 ..Fun B4k
Wing Commander 3

EA 04796 S.81 .....iveue... Fun B33
One

ASC/Visual C. 02/98 5.76 ...Fun B2%

Future Cop

Electroaic Arts 11/98 S.82 .Fun 813
G-Police

Psygnosis 11797 5.74 ....... Fun 813

Indixled’es Spiel

Lobotomy Softw. 04/97 S.67 .Fun B4k
Lifeforce Tenka

Psygnosis 05/97 5.64 . .. Fun B1%
Alien Trilogy

Acclaim 03/96 5.40 ....ovvns Fun 75
Hexen

Raven Software 04/97 S.40 .. Fun f0%

Tekken 3
Namco 09/98 5,90 ....... «.Fun 90
Dead or Alive

Tecro 07/98 5.42 es-oFUn 868
Street Fighter EX Plus Alpha
Capcom 31/97 570 .ovoeeen. Fun 8535
Bloody Roar

Hudson/Vitgin 01/98 5.88 ...Fun 85%
Soul Blade

Namco 03/97 S.74 ...........Fun BSR
Tekken 2
Namco 10796 $.38 ...........Fun B5%
Bushido Blade 2
Square 01799 5.109 ......... Fun 4%
Star Gladiator
Capcom 12/96 S.78 ...........FUNE2E
Rival Schools
Capcom 01/98 5.46 . Fun Bo¥
Frghtmg Force

n 12/97 S.B6 .....Fun 78X

Squaresoft 12/97 5.90 ...... Fun 95%
Parasite Eve
Squaresoft 11/98 5.96 ...... Fun' 89%

Breath of Fire lll

Capcom/Infog. 08/98 S.76 ...Fun 88X
Diablo

Blizzard/ EA 05/98 S.41 ....Fun BSX
Wild Arms

Sony 03/99 5.66 ............Fun BB
Suikoden

Konami 02797 5.80 .......... Fun 83%
Xenogears

Squaresoft 01/99 5.108 .....Fun 838
Tactics Ogre

Atlus 07/98 5.88 ...........Fun B4}
Devil's Deception

Tecmo 03797 S.B0 coveinnivsen Fun 78%

The Granstream Saga
T 03/99 5.64

Theme Park

Bullfrog 01/96 S.72 ......Fun 83%
Theme Hospital

Bullfrog/ EA D4/98 5.74 ....Fun 76%
A-Train

Maxis 05/96 5.76 -.Fun 76%

A-Train IV Evolution Glnhal
Max1s D8/96 5.64
Constru:tor

Sampras Extreme Tennis
Codesasters 08/96 5.42 Jun 74%
Smash Court Tennis

Namco 11/96 5.70 ........... Fun 733
All Star Tennis

Ubi Soft 11/98 5.79 «.Fun B7%
V-Tennis 2

Tonkin House 04/97 5.66 .....Fun59k
Hyper Final Match Tennis

Human Ent.05/96 5.79 .......Fun 59%
Tennis Arena

Ubi Soft 12797 5.121 .......Fun 58%
Davis Cup Tennis

Telstar 11/86 5.59 ......... Fun 554
V-Tennis

Tonklh House 11495 5.88 ... Fun 48%
Power Serve

Deean 11/95 S.88 ........... Fun 41%
Actua Tennis

Gremlin 12/98 5.77 .........Fun 32%




Apocalypse
Neversoft 12/98 5.82 .,.....Fun 85%
Mega Man 8
Capcom 04/98 5.84
Small Soldiers
Dreamworks 01/99 5.64
Blasto

SCEE 07/98 Sl vuvvvieuanaoFUN 718
Assault

Telstar/Konami 10/98 $.75 ..Fun 70%

...... Fun 738

Spot goes to Hollywood
Virgin/Burst 01/97 5.62 ....Fun B1%
Mega Man X3

Capcon 09/97 5.66 ....oeovii Fun 60
Agent Armstrong

Virgin 08/97 5.66 ..........Fun 543
Rabbit Reload

Sony 09/95 5.78 -...........Fun 52%
Iron Man X-O Manowar:
Heavy Metal

Realtime Ass. 09/96 $.60 ...Fun 51%

e

Strategie:
Command & Conquer 2
Westwood/Virgin 12/97 5.98 .Fun 90
Final Fantasy Tactics
Sguaresoft 04/98 5.82 ,.....Fun BB
Warcraft 2
EA/Blizzard 09/97 5.40 .....Fun BEX
Command & Conquer 2:

Gegenschlag
Westwood/Virgin 10/08 5.86 .Fun BEX
Populous: The Beginni

P
Electronic Arts 04."99 5.62, I'ur BEY

Command & Conquer
Westwood/ViTgin 01/97 S.36 .Fun BaX
Wearms

Team 17/0cean 02/96 S.68 .. Fun E2X
Panzer General 2

S5 07797 5.66 ...ivevensn. Fun ROX
Panzer General

Mindscape/551 07/96 5.69 ...Fun 754
X-Com - Enemy Unknown

Microprose 12/95 5.80 ......Fun 734
Oddworld Abe’s Oddysee

OT Interactive 09/97 $.39 ..Fun B8X
WipEout 2097

Psygnosis 11/96 5.60 .......Fun 7%
Total Drivin*

Eutechnyx 12/97 5.204 ...... Fun 85X
Tekken 2

Namco 10/96 S.38 ...........Fun SR
V-Rally

Infoprames 07/97 S.40 ...... Fun 85%
Soul Blade

Namco 03/97 5.78 «ovevvanas FUn 854
Resident Evil1

Capcom 06/95 5.38 .......... Fun B5%

Tomb Raider

Core Design 12/96 5.44 .....
TOCA

Electronic Arts 01/98 5.96
Worms

Team 17 02/96 5.68 .........

Fun 844

JFun B4%

Fun 82%

Wrestling:

WWF Warzone
Acclaim 09/98 5.95 .........Fun B4¥
WWF Wrestlemania
Acclaim 12/95 S.41 .........Fun 75%
WCW Nitro
THY Inc.07/98 5.68 ...iqvens Fun 75%
WCW Thunder
THY 03/99°5.60 .cvvvvisanasn Fun 68%
WCW vs the World
THD Inc.06/97 5.81 .........Fun 55%
Power Move Pro Wrestling
Capcom 03797 5.84 .....i.... Fun 50
WWF In Your House
Acclaim 01/97 5.68 . Fun 40%
r £ 3
£ N 2

& ¥
NHL 'g9
Electronic Arts 12/98 5.92 .Fun 858
NHL g8
Electronic 4rts 11/97 S.64 .Fun 82%
NHL Powerplay '98
Virgin 04/98 5.68 ..........Fun 81%
NHL Breakaway 93
Acclaim 11/97 5.82 , reeaFUR TTR
NHI.FaceDﬁ'gg
SCEA D4/99 5.0 .,eueueewss.Fun 743
NHL Powerplay
Virgin Int.09/97 5.60 ...... Fun 71%
NHL Face Off 98
Sony 02798 5.72 ....ciiviaian Fun 69%
NHL Open ice
Williams/Miduay 04/97 5.73 .Fun 658
NHL Face Off 'g97

Killergame/Sony 04/97 5.62 .Fun 58%
NHL Face Off

Sony 03/96 5.39 ............Fun 518
Baseball:

VR Baseball 'g7
Interplay 08/97 5.61
VR Baseball '99

Interplay 11798 5.80 .......Fun 72%
== EniilindiEa———n|
Virtual Pool

Interplay 04/97 5.71 ....... Fun 632
Pool Huster

Sunsoft 04/99 S.60 .........Fun 533
| Bowling: |
Br ick C. Pro Bowling
THQ 02/99 $.68 ..\oeneenn. Fun 425
Ten Pin Alley

ASC Games/Adr. 05/97 5.81 ..Fun 25%
Madden ‘g8

Electronic Arts 12/97 $.100 Fun B6X
Madden 'g7

Electronic Arts o197 5.64 .Fun 83%
Madden NFL gg

Electronic Arts 11/98 5.75 .Fun 87%
NFL Gameday

Electronic Arts 04/96 5.38 .Fun 84%
[ Funsports: |
Riot

Beyond/Psygnosis 03/97 5.79 Fun BO%
Cyball Zone

G Int./Rage 06/98 5.85 ....Fun 553
Pitball

Wammer Int. 11/96 5.67 ....Fun 54%
Micro Machines v3

(odemasters 04/97 5.38 ..... Fun B2%
Wrecking Crew

Telstar/Konami 07/98 5,70 ..Fun 78%
Rogue Trip

singletrac 12/98 5.94 ...... un 7535
Vigilante 8

Activision 07/98 S.77 ...... Fun 74%

Circuit Breakers
Supersonic/Minds.08/98 S.81 Fun 72%
Mega Man Battle & Dash
Capcon 04/98 5.86 ..........Fun 71X
Twisted Metal 2
SCEA D1/9T S.61 ............Fun 58K

V-Ball

American Technos 06/98 5.79. . Funé7d
Nagano Winter Olympics
Konanmi 03/98 5.66 ..........Fun BI%
Olympic Games

U.5.Gold 08/96 5.40 ........Fun BOK
International Track & Field
Konaml 07/96 5.38 ..........Fun 588

Action-Adventure:
Zelda - Ocarina of Time

Nintendo 01/99 §.38 ........Fun 9EE
Mission Impossible

Infoprames 10/98 S.88 ......Fun 72%
Nightmare Creatures

Kalisto oa/eg 5.711 .. ...Fun 7%

N
~ Geschicklichkeit:
Bomberman 64

Hudsor 12/97 5.110 Fin 902
Iggy’s Reckin' Balls
Acclaim/Tguana 09/98 5.102 .Fun 853
Wetrix

Gcean/Laguna 08/98 .87 JFun B1%
Bust a Move 2

Ta Acclain 06798 5.B6 ...F
Silicon Valley

DMA Design 12/98 5.91 LFun 763
Tetrisphere

Nintendo 03708 5,77 ........Fun 76%
Glover

Intéra. Studios 02/99 5.67 .Fun B3X

Beat ‘em | Up:
Indiziertes Spiel
Kintendo/Rare 03/97 5.42
Mace the Dark Age
Midway 12497 5.112
Fighters Destiny

Imaginger/laguna 03/98 5.70 Fun 754
Dark Rift

Kronos/Vic Tokai 09/97 §.66 Fun 743
Bio F.R.EA.K.S.

Hidway 08/98 5.78 ..........Fun 70
Rampage World Tour
Midway/GT Int.0B/98 S.86 ...Fun 61X
Dual Heroes

Hudson 03/98 S.68 ........0 Fun 6%
Clayfighter 631/3

Interplay 01/98 5.102 Fun 50%
Rakugakids

Konami 02/99 5.54 +Fun 31%

WWF Warzone
[guanalhcclaim 10/98 5.82 ..Fun 918
WCW vs NWO
THD 12/98 S.86 .Fun B4%

WCW vs NWO - World Tour
i 05/98 5.118

..Fun 68%

Jump & Run
Super Mario 64
Ninterde 03/97 5.36
Banjo Kazooie

....... Fun 03%

Rare/Nintendo 07/98 S.46 ...Fun 94%
Gex 64 Enter the Gecko

Crystal Dynamics 10/98 5.74 Fun B33

Mischief Makers

Nintendo 01/98 S.104 .......Fun B1%
Bomberman Hero

Hudson D7/98 S.72 .......... Fun Bi%
Goemon 64

Konami 11/97 5.B4 ..........Fun Bik
Yoshi's Story

Nintendo 03/98 5.75% ........ Fun RO%
Starshot

Dcean 01/99 5.84 ... venoFun 7ok

ol
Shoot 'em Up:

Forsaken

Iguana/f'robe 06/98 S.88 ....F

un 92
Star Wars: Rogue Squadron
Factor 5 02/99 5.60

Fun 8f%

Body Harvest

Gremlin 12/98 5.80 ~Fun B3%
Lylat Wars

Nintendo 10/97 5.38 .. Fun §3%
Wild Choppers

Seta 02/98 5.82 o Fun 78X
Buck Bumble

Ubi Soft 11/98 §.94 S Fun 76Y
Star Wars: Shadow of

the Empire

Lucas Arts 03/97 5.64 ......Fun 76%
Aerofight Assault

Wic Tokal 02/98 5.B3 ....... Fun 71%
Knife Edge

Kemco 02/99 5.64 ... .oofun 528
Robotron 64

Hidwiy 08/98 5.86 .......... Fun 4

FIFA 'g8: Die
WM-Qualifikation

Electronic Arts 02/98 5.68 Fun 91%
International Superstar

Soccer g8

Konami 10/98 $.76 ..... Fun o0%
Frankreich 'g8:

Die FuBball-wm

Electronic Arts 07/98 5.84 .Fun BT

International Superstar
Soccer 64

KonaniMajor & 06/97 $.62 ..Fun BTX
FIFA 64

Nintende 06/97 5.66 we v FUR THN

go-S ooter:
Turok 2: Seeds of Evil

heclain 11798 568 ...l Fun 9%
Indiziertes Spiel

Rare 11/97 5.78 siaessaFUN G2R
Turok: Dinosaur Hunter

Acclain 03/97 5.62 .........Fun B8%
Indiziertes Spiel 64

Midway 06/97 5.60 JFun 74%
Hexen

Raven Software 09/97 5.68 .. Fun 65%
South Park

Iguana 03/99.5.66 ..........Fun 35%

Basketbail
Kobe Bryant NBA Courtside

Nintendo 06/98 5.90 ........ Fun 91%
NBA Jam '99
fguana Ent.0Lf99 5.68 . JFun 83%

NBA Live ‘g9

Electronic Arts 01/99 5.66 .Fun 1%
NBA Pro 'g8

Konami 05/98 5.116 ... ......Fun 75%
NBA Hangtime

Williams/Midway 04/97 S.81..Fun 718

Baseball:
All-Star Baseball gg
Acclaim 09/98 5,201 ........ Fun 85%
Power League 64
Hudson 05/98 $.112 .........Fun 7B%

Football:
NFL Quarterback Club’ 99
Iguana 01/99 5.86 .....
NFL Quarterback Club’ 98
Tguana 12/97 5,114 .... JFun 91%
Madden 64
tlectronic Arts 03/98 5,77 .Fun HE%

Jump & Shoot:

Liegt noch kein Titel vor

Rollenspiel:
Quest 64
THO/Konami 09/98 5.104 .....Fun 64%

Schachsimulation:
Virtual Chess 64
Acclaim 09/98 5.103 ... Fun G615

Simulation:
Pilotwings 64
Paradign/Nintendo 03/97 5.60 Fun 78%

Tennis:
Centre Court Tennis
Hudson 03/99 §.74 wonnsFun TO%
All Star Tennis
bl Soft o4/09 5.55 Fun 63%

Snowboard:
1080° Snowboarding

Nintendo 11798 5.84 ........Fun BBX
Snobow Kids
Atlus 03/98 S.76 ... JFun 76%

Eishockey:
NHL 'gg
Electronic Arts 12/98 5.92 . Fun B5%
NHL Breakaway '99
Acclalm 03799 5.72 .........Fun 79%
NHL Breakaway "98
Nimtendo 03/98 5.72 ........Fun 71X

Wayne Gretzky 30-Hockey '98
Midway/GT 0B/9B S.75 JFun 645

Wayne Gretzky's 30 ankey

Williams/Midway 0F/97 5.74 .Fu

Olympic Hockey

Midway 06/98 5.82 veoFun B1%

Diddy Kong Racing

Rare 12/87 5.108 ..... Fun 93%
Wave Race 64

Nintendo 83/97 S.66 ........Fun 33%
F-1 World Grand Prix

Nintendo 10/98 5.70 LoFun 928
Extreme G2
teclaln 12798 S.70
Mario Kart 64
Nintendo 06/97 5.38 ..., Fun BEX
Blast Corps

Rare 09/97 5.64 sensseaFun 37X
F-Zero X

Mintends 09/98 5.108 wasaFuny 534
Extreme G
Probe/Acclaln 11/07 S.80
WipEout 64

Peygnosis 01/99 5.82 Fun 83
S.C.A.R.S.

Jbi Suft 01/99 5.106 .......Fu

oo

Zubehor (N64/PS)

Real 120 Block MC

Joytech 49,95 DM - .. .iveanan super
4 MB MC

Blaze 49,90 DM 01/99 5.122....super
Mega Memory Card PS
Interact 83,95 DM 03/98 5.84 ..super
Memory Card 2X

Interact 33,95 0¥ 01/99 5.122 .super
Memory Card

SCET 29,95 DM - \.oopusns s ShT put

PlayStation-Joypads
Barracuda 2
Interact 63,95 DM 01/99 5.122 .super
Dual Shock Controller

SCET 59,95 DM 07/98 5.208.....super
Double Shock

Analog Controller

Sunflex 44,95 OM 01799 S.122 , super
Dual Force PSX

Gamester 49,95 OM 01/995.1225ehr gut
Twin Shock

Analog Controller

Best A, 39,95 DM 04/99 5.122 sehr gut

Scorpion
Blaze 89,55 DM 07/98 S.108 ....super
Real Arcade Light Gun

Joytech 99,95 DM - ......c veaeSUDRT
G-Con
Namco B3,05 DM =, ......00 ... 50pET

Erazer
Blaze 59,95 DM 07/98 5.108.sehr gut

Nintendo64-Memory Cards
Mega Memory Card N64
Interact 89,95 DM 03798 5. 85 super
Memory Card Plus
Interact 53,95 DM 10/97 5. 92 super
Ultra 64 Memory Card 256
Blaze 24,95 DM 10/97 5. 90 .. .super
Controller Pak

Nintendo 39,95 DM - ..........SUBET

t

J;
4 Q )‘

Nintendo 64-Joypads
Nintendo 64 Controller
Nintendo 59,95 DN - ......cis
Super Pad 64 Plus
Interact 44,95 DM 03/98 5. ¥7 ..put
Advanced Control Pad
Mad Catz 69,95 DN 07/98 5. 109..gut

SUpel

Top Drive

Logic 3 179,95 DM -
V3 Racing Wheel
(Rumble Version)
Interact 139,95 DM 01/99 5.122 s.qut
PSX Wheel

(Rumble Version)
Gamester 139,95 DM -......
Jordan GP Lenkrad
(Rumble Version)
Joytech 143,95 DM 01/99 5.1

s -super

~sehr gut

21, 5.8ut

73

) .2




teilzunehmen. Wir stiirzten uns natiirlich ebenfalls unter das “Volk”

ie Tokyo Game Show ist geradezu
Dinh’m‘ die ECTS Uberschaubar, die
E3 grof}, doch im Vergleich zur Niirn-
berger Spielwarenmesse muten die
drei bedeutendsten Videospielfach-
messen eher wie ein gemutliches
Klassentreffen an. Die Ausstellung
zieht jahrlich tber 50.000 Fachbesu-
cher an, die durch einen speziellen
Bus-Pendelverkehr zu den 15 grofien
Ausstellungshallen transportiert wer-
den. Logistik ist bei diesem Massen-
Event die halbe Miete. Wenn man erst
einmal drin ist, hat man es allerdings
noch lange nicht geschafft. Man muss
schon die Ubersichtskarte zur Hand
nehmen, um den Stand der Begierde
ausfindig zu machen. An solch einem
Tag wiinscht sich der Redakteur ger-
ne, nach absolvierten Kilometern be-
zahlt zu werden. Glicklicherweise be-
finden sich bis auf wenige Ausnah-
men fast alle relevanten Software-
Produzenten in der doppelstockigen
Halle 10. Trotz der immensen Aus-
mafie waren jedoch nicht alle Firmen
vertreten. Einige zeigten lediglich am
SCED-Stand anhand von Displays ihre
neuesten Produkte, andere Unterneh-
men wiederum blieben der Messe
vollendens fern, was natiirlich daran
liegt, dass Videospielprodukte nur ei-
nen Teil, wenngleich einen sehr wich-
tigen Bereich der gesamten Spielzeu-
gindustrie (dazu zahlen die digitalen

Spaftmacher nun einmal), ausmachen.

Der eigentliche Star der Messe kommt
somit nicht aus den virtuellen Welten,
sondern ist flauschige Wirklichkeit:
Hasbros interaktives Kuscheltier Fur-
by (siehe Szenegeflister in der Aus-
gabe 03/99) soll ab Mai nach den USA
seinen globalen Siegeszug auch bei
uns weiter fortsetzen.

Mehr als nur Furbys
Angesichts der Dominanz des Plap-
permauls Furby wurde die Software-
unterhaltungsabteilung Hasbro Inter-
active etwas an den Rand gedruickt.

Frog you: Diese Frogger-Airbrush-Play-
Station gibt es nur ein paarmal auf der Welt

Der PR-Bereich wird weiblicher: Sabine Kaiser und Frank Fay (Team 17) kiimmern sich um den
Neuaufbau von Hasbro/Microprose

Nach der Fusion mit Microprose und
dem damit verbundenen Umzug nach
Bielefeld steht die Abteilung vor ei-
nem Neubeginn. Unter der Leitung
der forschen PR-Managerin soll das
kommende Software-Line-up mit
mehr Action vermarktet werden. Ge-
plant ist unter anderem ein cooles
Event anlasslich der Verdffentlichung
von Centipede, bei dem es einen
Original-Automaten zu gewinnen

LB

Furby macht die Welt verriickt: Der flauschi-

ge Tamagotchi-Nachkomme ist ab Mai mit
deutschem Sprachschatz erhaltlich

gibt. Ansonsten gibt es im Videospie-
lebereich nur blofle Ankindigungen.
Die dritte Auflage des witzigen Strate-
giespiels Worms Armageddon wird
aufgrund von vielen neuen ldeen si-
cherlich am Erfolg des Vorgangers an-
kniipfen. Die Brettspiel-Umsetzung
Flottenmanaver wurde hingegen bis
auf weiteres auf Eis gelegt. Interes-
santes soll auflerdem aus dem Atari-
Sektor kommen, wobei es leider noch
keine konkreten Angaben dazu gibt.
Wie ware es denn mit einer Neuauf-
lage von Paperboy?

Mit Zelda Kasse
gemacht
Der Branchen-0ldie lebt mittlerweile
gut mit dem Rolle des "zweiten Sie-
gers”. Der Game-Boy-Color verkauft
sich wie warme Semmeln und der
iiberragende Titel Zelda (Berichte in

"Ich hab' einen Tetris geschafft!” Nintendns PR-Helden Wolfgang Ebert (sitzend) und Michael

Friesl amiisieren sich kraftig beim Zocken von The New Tetris

e G Im Februar wiederholt sich das jahrliche Ritual aufs Neue, wenn Tausende von Fachleuten
aus aller Welt nach Niirnberg stiirmen, um an der gro3ten Spielzeugmesse als Aussteller oder Besucher
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Super Mario Bros. Deluxe: Die Handheld-
Version des Jump&Run-Klassikers dirfte der
Sommerhit auf dem GBC werden

nahezu allen wichtigen Wochen-
magazinen) brachte den erwarteten
Push weltweit, auch wenn es nicht zur
Marktfiihrerschaft reicht. Angesichts
der fetten Gewinne, die Nintendo in
den letzten Monaten erzielt hat, diirf-
te das ohnehin zu verkraften sein,
denn im Gegensatz zum derzeitigen
Branchenprimus SCED haben sie
keinerlei Probleme mit Raubkopien.
Im Bereich Neuheiten prasentierten
die Nintendo-Mannen leider keine
grofartigen Dinge. Auf dem N64 er-
scheint demnachst die x-te Tetris-
Variante namens The New Tetris (Ju-
ni). Bis auf ein paar kleinere Features
gleicht dieser N64-Ableger dem Ur-
Tetris, doch der Kult um dieses Spiel
sowie der Vier-Spieler-Modus werden
wohl erneut fiir gute Umsétze sorgen.

Conker’s Pocket Tales: Endlich wird einmal
die Farbpalette des GBC gebiihrend ausge-
nutzt

| A‘.. —
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The New Tetris: Die Mutter aller Grubelspie-
le erscheint in einem dezent uberarbeiteten
Gewand und mil einigen neuen Features
(Vier-Spieler-Modus)




Ansonsten gab es noch einige GBC-
Neuheiten zu sehen, vor allem die
Umsetzung des ewigen NES-Klassi-
kers Super Mario Bros. Deluxe (Juni)
mit unzahligen neuen Levels sowie
Rares Action-Adventure Conker's
Pocket Tales (Mai), das erstmals die
Farbpalette des kleinen Kunterbunts
gebiihrend ausnutzt.

Deutsche Dreamcast-
Premiere
Flr Sega hatte diese Messe eine be-
sonders wichtige Bedeutung, schlief3-
lich war es der erste tifentliche Auf-
tritt des Arcade-Riesen auf deutschem
Boden. Die Voraussetzungen waren
allerdings recht schlecht. Gerade ein-
mal zwei Wochen Vorbereitungszeit
blieb Sega Deutschland, um den
Stand aus dem Boden zu stampfen.
Der sah dafiir sehr gelungen aus. Alte
Ruinenbausteine sollten anscheinend
das Bild Phonix aus der Asche symbo-
lisieren. Obwohl es auf dem Stand
vergleichsweise ruhig zuging, war
laut Bekunden der frisch gekiirten
PR-Managerin Tina Sakowski das
Feedback des deutschen Handels sehr
positiv. Indessen bereitet sich die
Firma gewissenhaft auf den Deutsch-
landstart im September vor. In den
kommenden Wochen zieht die Firma
nach Dusseldorf um, wo unter der
Leitung des jungen Geschaftsfiihrers
Thomas Zeitner (von SCED abgewor-
ben!) bereits ein Stab an Mitarbeitern
auf grofie Missionen wartet. Als wei-
terer wichtiger Mitarbeiter konnte
ferner Kim Shon vom deutschen Soft-
ware-Label Blue Byte als Produkt-
Manager gewonnen werden. Diese
Neuverpflichtung ist iberaus wichtig
bei der Lokalisierung der Produkte, da
er Uber sehr wichtige Kontakte zu
Tonstudios verfiigt. Hinter den Kulis-
sen gab es eine grofie Ankiindigung:
Dreamcast wird ganz offiziell mit dem
Modem ausgeliefert, da man diese
Neuheit im Konsolenbereich sehr gut
vermarkten kann. Auerdem gab es
noch ein verbliiffend gutes Video zu
Yu Suzukis Geniestreich Shenmue zu
sehen. Die finf Minuten unterstrichen
eindrucksvoll, dass in puncto Grafik
derzeit noch nicht einmal ein hochge-
ziichteter PC mithalten kann. Einfach
Wahnsinn!

Private Spielsession: Hinter verschlossenen Tiiren prisentierte uns Niels Bogdan,
fetten Katana-Schriftzug

spielwarenmesse J{11:1¢1%¢
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Junge Unterstiitzung: Sascha Appel kiimmert sich fortan speziell um die Betreuung der Fach-
presse

"Blau gemacht™ Die neue PR-Managerin Tina Sakowski posiert vor dem offiziellen Dreamcast-

Logo im bekannten Sega-Blau

Keine Importtests
mehr!
Bei SCED gab es Zuwachs: Der erst 23
Jahre junge Sascha Appel unterstiitzt
den langjahrigen PR-Manager |iirgen
Krenz kiinftig bei seiner Arbeit,
speziell im Bereich der Fachpresse.
Ansonsten hat der Konzern mit dem

Preis des grofes Erfolges zu kampfen.

Stolz verwies man auf die grofien Er-
folge im Bereich der Bekampfung von
Software-Piraterie, wobei man nach
wie vor keinen wirksamen Kopier-
schutz prasentierte (den werden wir
wohl nicht mehr zu Gesicht bekom-
men). Auch zum Thema Importspiele
zog SCED deutlich seine Position.
Demnach méchte der PlayStation-
Hersteller die Gesetzesgrundlage
konsequent durchsetzen, und zwar

auf breiter Front, er betonte aber
auch, dass Freaks sich ruhig ihre Im-
porte selbst beziehen sollen. Anson-
sten gab es im Software-Bereich mit
dem Parappa-the-Rapper-Nachfolger
Uma Jammer Ramy sogar eine
Deutschland-Premiere. Die erste
Spielsession belegt, dass sich, abge-
sehen vom poppigen Musikstil und
der neuen Protagonistin, vom Spiel-
prinzip her nicht viel verandert hat.

Rayman und die
Sache mit dem Katana
Ubi Soft iiberraschte mit einem ziem-
lich grofien Stand, auf dem die Fran-
zosen stolz ihre neuesten Produkte
vorstellten. Im Mittelpunkt stand da-
bei Rayman 2 sowie das Rennspiel
Racing Simulation 2, iber das wir in

Um Jammer Ramy: Beim offiziellen
Parappa-the-Rapper-Nachfolger steht ein
weibliches Schaf im Rampenlicht des musi-
kalischen Geschehens

der nachsten Ausgabe noch einmal
ausfihrlich berichten werden. Letz-
teres wurde sogar hinter verschlos-
senen Tiren fiir Dreamcast gezeigt.
Die sehr fortgeschrittene Version
zeigt bereits bekannte DC-Tugenden:
butterweiches Scrolling, keine Pop-
ups und farbenprachtige Texturen.
Dennoch wirkt das Werk vergleichs-
weise unspektakular bis bieder. Dafir
bietet es jedoch einige Gags: So dirft k
ihreuch in Oldtimer setzen und durch
die Szenarios brausen. Kleine Kurio-
sitat am Rande: Der Silberling muss
noch aus fritheren Zeiten stammen,
denn ein fetter Katana-Schriftzug
zierte noch den Rohling.

o Ty
Sony bezieht Stellung: Direkt aus Tokio kam
dieses Dokument von Hiroshi Mitan] des
Tokyo Legal Affairs Bureau. Damit will SCE]
die klare Trennung der drei Weltmarkte und
das Importstopp-Vorhaben unterstreichen ) 8

PR-Assistent bei Ubi Soft, die DC-Version zu Racing Simulation 2. Interessant: Der Rohling prasentiert einen

75
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ank Take 2s treuer Programmierern
Dvon Tarantula Studio darf man auf
dem Game-Boy-Color nun virtuell flip-
pern, was die Tasten hergeben. Zur
Auswahl stehen gleich sieben

217 & klein und fein

Flippertische, die jeweils einem bekann-
ten Filmklassiker nachempfunden wur-
den, wie beispielsweise Indiana Jones,
Psycho, Der weifte Hai oder Krieg der
Sterne. Die Hersteller verzichteten im
Gegensatz zu anderen Game-Boy-
Flippern auf jegliche Fun-Anleihen, wie
Bonusspiele oder anderen Features, die
man bei einem Original-Flipper nicht
findet. Stattdessen bietet Hollywood
Pinball nur die bekanntesten
Flipperelemente in Form von Bumber,
Lanes und Holes.

ULf: Die Anzahl der Flippertische ist
natirlich (iberaus Uppig, unter dem
Strich aber doch eine kleine Mogel-
packung, da sich samtliche Tische sehr
stark dhneln und alles andere als ein-
fallsreich, sondern schlichtweg langwei-
lig sind. Bei der Technik wird ebenfalls
keine Meisterleistung geboten. Die
Grafik ist schlicht und der piepsige
Sound klingt so, als hétte man ihn

’

melige Indiana-Jones-Verschnitt Max
Montezuma ist der einzig noch lebende
Nachfahre des Konigs. Er fuhlt sich
daher berufen, die mit unzahligen
Gefahren gespickte Azteken-Pyramide
zu erkunden, um den Konig gegen-
liberzustehen. Der Spielablauf ist iiber-
aus simpel. Es gilt sich durch insge-
samt 150 Bilder zu kampfen, wobei
euch lediglich die Sprungaktion hilf-

wahrend einer Kaffeepause verbrochen.
Das Spiel ist nur aufgrund der Masse
bedingt empfehlbar.

FUN: 53%

Abenteurer sollten sich jedoch im kla-
ren sein, dass der Schwierigkeitsgrad
aufgrund der peniblen
Kollisionsabfrage recht happig ausfallt
und innovative Ansatz eine 100%ige
Mangelware sind. Noch ein Wort zur
Technik: Die Grafik ist tibersichtlich,
detailliert und recht farbig, wahrend
das Gedudel im Hintergrund schlicht-
weg nervt.

+++ Der Atari-Oldie Asteroids wird
demnéchst ein portabler Spielspafd.
Die GBC-Version bietet dhnlich wie der
PlayStation-Ableger einige neue
Spielelemente beispielsweise Power-
Ups und unterschiedliche Schauplatze.
Dariiber hinaus ladt der Link-Modus
zu heifien Gefechten ein.

+++ Nach dem Misserfolg des Neo-
Geo-Pocket, bringt Hersteller SNK
demnachst eine farbige Version des
schicken Handhelds auf dem Markt.
Diese Ankiindigung ist recht kurios, da
der Schwarz/Weif3-Neo-Geo-Pocket
noch nicht einmal ein halbes Jahr auf
dem Markt ist.

in weiteres humoristisches Hipfspiel aus
dem Hause Take 2. Als Held dient eine

sonnenbebrillte Ratte namens Mr. Rez, des-
isen Auftrag darin besteht, seine geliebte

reich zur Seite steht. Der Rest lauft
tiber die unterschiedlichen Pick-Ups,
wie Schliissel, Schutzschilder Messer,
durch die ihr einen Kontakt mit einem
Gegner iiberlebt.

|Loretta aus den Fangen des animalischen
Mafiabosses Marlon Mozzarella zu befreien.
|Mit einer Wumme und mehr oder weniger
eleganten Sprungfihigkeiten ausgestattet,
begebt ihr euch in eine 75 Levels umfassen-
de Geschicklichkeitsorgie der einfaltigsten
Sorte. Der Spielablauf ist schnell erzahlt:
Sammelt alles Esshare ein, damit sich der
Ausgang dffnet, springt von Plattform zu
Plattform und nietet ferner samtliche Gegner|
um, damit ihr Zugang zu den insgesamt
zehn Bonusrunden erhaltet - das war's.
Nichts gegen ein einfaches Spielprinzip,
aberim Zeitalter eines Dreamcasts einem et-
was derart Stupides aufzutischen ist schon
fast eine Frechheit. Ich jedenfalls hatte nicht
einmal ansatzweise die Motiviation, mich
durch die aden Levels zu kampfen, zumal die
Hintergrundmusik der blofle Pein fiir meine
Gehdrgange ist. (ULf)

Fun: 67%

eschicklichkeitsspiele rund um
den legendaren Aztekenkdnig
Montezuma haben eine lange
Tradition. Bereits 1983 entwickelte
Utopia Technologies das urspriingliche
Konzept. Die ersten Anlaufstationen
waren der Sinclar-Spectrum sowie Co4.
Auch bei dieser Variante steht wieder
einmal das beliebte Such&Ausweich-
Spielchen im Vordergrund. Der pum-

ULf: Angesichts solcher Titel fihlt man
sich direkt in Zeit zuriickvesetzt. Das
iiberaus simple Spielprinzip wirkt im
]ahr'99 fast anachronistisch. Dennoch
hat die minimalistische Suchaktion
dank exakt gestalteter Raume durch-
aus seinen Reiz. Wagemutige

AR

ool Hand bietet seinem Game-
Boy-Color-Besitzer gleich drei
Kartenspiele in einem: Blackjack
{Siebzehnundvier), Solitar sowie das
hier zu lande weniger bekannte
Cribbage. Zu allen Kartenspielen gibt
es nicht nur unterschiedliche
Variationen, sondern auch fundierte
Hintergrundgeschichten und eine
ausfiihrliche Erklérung des
Regelwerkes per Learn&Play-
Funktion. Da ihr jeweils nur gegen
den Computergegner antretet bzw.
bei Solitdr gegen euch selbst spielt,
hangt der Spielspaf stark davon ab,
ob ihr generell auf Kartenspiele steht

ader nicht. Ich personlich empfinde
jedenfalls Computer-Blackjack auf
Dauer als hachst langweilig. Auch
Cribbage-Partien gegen den CPU-
Gegner sind langerfristig nicht son-
derlich spannend, da einfach die
menschliche Komponente fehli.
Lediglich Solitar ladt auch tber einen
langeren Zeitraum hinweg zu ent-
spannenden Spielchen zwischen
durch ein, vorausgesetzt man steht
auf diese Form der
Kartenunterhaltung. (ULf)

Fun: 37%
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Kleine Sega-Historie
Hallo UIf! Ich habe in der Ausgahe
02/99 einen Bericht tiber Dreamcast
gelesen. Da wollte ich einfach mal fra-
gen, wie viele Sega-Konsolen es gibt?
Was zum Himmel bedeutet auflerdem
eigentlich 32X?

Partick Hoja, Lohfelden

Kein Problem: Die Sega-Konsolen der
Neuzeit lesen sich wie folgt: Master-
System, Mega-Drive, Saturn sowie
eben Dreamcast. Beim Mega-Drive ex-
perimentierte der Hersteller auRerdem
mit einem CD-ROM-Laufwerk namens
Mega-CD sowie mit dem 32-Bit-Up-
grade 32X herum. Beiden Hardware-
Erweiterungen war aber kein gréferer
Erfolg beschieden. Auflerdem gab es
noch einen Handheld namens Game-
Gear. Momentan existiert Sega auf dem
Konsolenmarkt quasi nur in Japan mit
dem Saturn als reiner 2D-Spezialist
und mit dem neuen 128-Bit-Flaggschiff
Dreamcast. Ab September wird letztere
Konsole auch in Europa und den USA
erscheinen.

Neues Grafikverfahren
Halléle Mega Fun! Ich hatte da ein
paar Fragen: Was haltet ihr eigentlich
von den Furby-Pliischtieren, die in
Deutschland ca. 125 DM kosten sollen?
In einem Konkurrenzblatt habe ich fer-
ner gelesen, dass die PlayStation 2 mit
Splines arbeitet. Was bedeutet das?
Auflerdem soll es sieben bis zehn
Millionen Polygone gleichzeitig dar-
stellen kénnen, glaubt ihr das?

Daniel Seemann, Bielefeld

leserecke

Ich fange mal mit dem beliebten The-
ma PlayStation 2 an. Grundsatzlich:
Samtliche technische Angaben, die be-
ziiglich der PlayStation 2 derzeit kur-
sieren, sind reine Spekulationen. Inso-
fern kénnen wir derzeit auch keine
konkreten Angaben iiber die Potenz
der neuen Hardware machen. Da aber
die PS2 dem Dreamcast in technischer

Hinsicht iiberlegen sein muss, ist deine

genannte Anzahl an Polygonen durch-
aus realistisch. Letztendlich haben
blofe Zahlen aber bekanntlich keine

Aussagekraft. Splines ist das Grundele-

ment eines neuen 3D-Verfahrens, das
vielleicht eines Tages einmal die klas-
sische Polygon-Grafik ablésen kinnte.
Du musst dir ein Spline als eine Kon-

struktion zwischen Linien und Kreisen
vorstellen, die so miteinander verbun-

Nach den Dauerbrennern Lara, Raubkopien, Importstopp und Dreamcast kommen jetzt
endlich auch einmal andere Themen zur Sprache. Da wir die Schrift verkleinert haben, bin
ich zudem in der gliicklichen Lage, noch mehr Briefe beantworten zu konnen. Dieser neu
gewonnene Platz war auch dringend nétig, denn die Flut an Zuschriften will einfach nicht
abnehmen, so dass ich sogar allmahlich Schwierigkeiten bekommen, samtliche Leser-
post durchzulesen - ihr seid einfach klasse! Euer Ulf

den sind, dass eine Art 3D-Schlauch
entsteht. Die Recheneinheit ist in die-
sem Fall NURBS. Uber die siiRe Quas-
selstrippe Furby haben wir ja schon
mal berichtet. Inzwischen habe ich mir
sogar einen zugelegt und muss geste-
hen, dass dieser Gremlin-Verschnitt
das gewisse Etwas hat. Wer jedoch
stundenlange, abwechslungsreiche
Unterhaltung erwartet, diirfte ein we-
nig enttduscht sein, denn die interakti-
ven Méglichkeiten eines Furbys sind
beschrankt (streicheln, essen, kitzeln,
schlafen und natiirlich plappern, was
der Schnabel hergibt). Dennoch: Als
Party-Gag ist er hervorragend geeignet
und Kinder lieben ihn heif und innig.
Erist halt einfach siifi...

N64-Allerlei

Ich hoffe, dass euer Megazin mir bei

meinen Fragen weiterhelfen kann:
1.1st es wahr, dass Nintendo eine

Special Edition von Zelda 64 mit neuen
Aufgaben und Dungeons plant?
2. Gibt es bald eine Fortsetzung zu
Rares indiziertem 007-Ego-Shooter?
3. Was ist an dem Geriicht dran, dass
Nintendo schon den Nachfolger zum
N64 plant?
4. Ist das N64-Zubehor, wie zum Bei-
spiel das Rumble-Pak, von Drittherstel-
lern zu empfehlen, oder greift man lie-
ber auf die Originale zuriick?

Robin Ennulat, Lahden

1.]a, es gibt demndchst eine Spedial
Edition von Zelda, allerdings nur auf
dem Game-Boy-Color. Zelda: Link's
Awakening wird nicht nur noch einmal
in Farbe neu aufgelegt, sondern bietet
auch einige neue Features, wie eben
einen neuen Dungeon sowie eine neue
Aufgabe. Es gilt Fotos zu sammeln, die

Keine Importtests zu
Dreamcast-Spielen: Bislang
genieflen samtliche DC-Produkte
noch einen Exoten-Status
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man dann sogar mit dem Printer aus-
drucken kann.

2. Perfekt Dark gilt als inoffiziel-
ler Nachfolger zu Rares iiberaus
erfolgreichem 007-Spektakel, der
sogar noch dieses Jahrin
Deutschland erscheinen wird.
3. Das ist schon lange kein
blofes Geriicht mehr,
sondern eine Tatsa-
che. Natiirlich wer-
kelt Nintendo der-
zeit fieberhaft an ei-
nem Nachfolger (was in
dieser schnelllebigen Branche ohnehin
vollig normal ist). Der Konzern lie so-
gar schon verlautbaren, dass man der-
zeit alle gangigen Datentréger fiir den
N64-Nachfolger Giberpriife. Aber keine
Panik: Vor dem Jahr 2001 diirfte in
Deutschland kein Nachfolger erschei-
nen.

4, Genau aus diesem Grund haben wir
die Best-of-Mega-Fun-Rubrik einge-
filhrt. Dieser Liste entnimmst du, wel-
che Peripherie am besten abgeschnit-
ten hat. Grundsétzlich gehst du aber
bei den Originalen immer auf Nummer
Sicher.

Keine Endgegner mehr
Ich machte euch um etwas bitten: Bitte
druckt keine Zwischen- und Endgegner
mehr ab, weil dies den Uberraschungs-
effekt zum Teil machtig sinken lasst,
wenn man den entsprechenden Titel
erworben hat. Beschreibt die Endgeg-
ner doch einfach nur, dann bleibt das
Spiel fiir uns Leser spannender.
Gerhard Kapeller, Oberneukirchen
(Osterreich)

Dieses Thema hatten wir schon einmal
vor gut zwei Jahren, als wir im Test zu
Tomb Raider II den finalen Endgegner
prasentierten. Damals haben wir darii-
ber lange diskutiert und sind zu dem
Entschluss gekommen, dass wir kiinftig
den letzten Gegner nicht mehrim Bild
zeigen werden. Deinem Wunsch, auf
Bilder zu allen Mittel- und Endgegnern
zu verzichten, kénnen wir aber leider
nicht nachkommen, da es sehr viele Le-
ser gibt, die es brennend interessiert,
wie die Endgegner gestaltet wurden,
denn das ist ja auch ein deutliches
Qualitatszeichen. Auferdem: Manche
Tests wiirden doch recht trostlos aus-
sehen, wenn wir nur reine Spielszenen
ohne die fiesen Bosse prasentieren
wiirden, oder etwa nicht?

Importtests

Wieso habt ihr die Dreamcast-Spiele
Pen Pen Trilcelon, Virtua Fighter 3tb
und Godzilla Generations eigentlich
nicht getestet, obwohl es sich um ferti-
ge Versionen gehandelt hat? Okay, bei
July ist es wohl die Sprachbarriere,
aber die anderen drei Titel diirften
doch ohne Probleme zu testen sein,
oder? Ich wiisste aufRerdem gerne, ob
das japanische Modem auch in
Deutschland funktioniert?

Christopher Splinter, Karlsruhe

Warum wird ei-
gentlich so ein grofRer Wirbel um die
kleine Prozentzahl am Schluss ge-
macht? Wer sich die zum Teil sehr aus-
fiihrlichen Vorabberichte zu fertigen
Titeln durchliest, weif} doch zusammen
mit dem Ranking von schlecht bis su-
per ohnehin, wie gut das jeweilige
Spiel ist. Hin und wieder schreiben wir
sogar unter der Uberschrift “Erster
Eindruck” hin, in welchen Wertungs-
sphéren sich der Titel bewegt. Bei den
drei Dreamcast-Spielen liegen wir bei
folgenden Wertungen: Pen Pen Trilce-
lon liegt im soliden 70%-Bereich, God-
zilla Generations wiirde weniger als
50% bekommen und bei Virtua Fighter
3tb liegen wir derzeit bei 90%. Die Im-
portecke ist in der Regel nur Titeln vor-
behalten, die in Deutschland nicht er-
scheinen werden. Bei Toptiteln, die wir
einfach nicht kurz abhandeln wollen,
machen wir aber auch Ausnahmen.
Dreamcast-Titel haben zudem bei uns
(noch) einen Exoten-Sonderstatus.

Schlechtes
Schwestermagazin?
In der letzten Mega-Fun-Ausgabe
(02/99) behauptest du, euer Multi-
Format-Heft wiirde von den Single-
Format-Heften Gberrollt werden. Du
nanntest sogar die PlayStation Games.
Jetzt frage ich mich, wie man vor einer
Zeitschrift Angst haben kann, fiir die
man selber schreibt. Okay, es ist ja
nichts Verwerfliches, auf mehreren
Hochzeiten zu tanzen, aber wie kann
man sein eigenes Schwestermagazin
schlecht machen. Was soll das?!
Michael Schuk, Bochum

Lieber Michael, da hast du mich griind-
lich missverstanden. Ich wollte keines-
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Fehlgeschlagenes Experiment: Der 32-Bit-

Aufsatz 32X fiir den Mega-Drive war
zwar eine interessante Idee, ging aber
nach dem Erscheinen des Saturns vol-
lig unter

wegs die PlayStation Games
schlecht machen, sondern le-
diglich auf die allgemeine Ge-
fahr hinweisen, dass Multiformat-
Hefte aussterben wiirden, wenn ei-

ne Konsole zu dominant ist. Single-
Format-Hefte, wie eben unser
Schwestermagazin PlayStation Games,
spielen beziiglich ihrer Verkaufszahlen
in einer ganz anderen, namlich hdhe-
ren Liga. Da hat die Mega Fun keine
Chance mitzuhalten, wobei wir jedoch
mehr die ambitionierten Videospieler
ansprechen wollen. Beide Magazine
sind meines Erachtens sehr gut und
haben auf jeden Fall ihre Existenzbe-
rechtigung. Ich hange aber natiirlich
mit sehr viel Herzblut an der Mega Fun
und wiinsche mir daher auch in der Zu-
kunft eine breit gefacherte Konsolen-
welt (mit der PlayStation Games!), da-
mit es das zweitilteste Fachmagazin
auf dem Markt auch weiterhin noch
gibt

Lara-Film-Top-10

Wir sind zwei hoffnungslos verfallene
Tomb-Raider-Fans und haben nach den
unzahligen Hiobsbotschaften iiber die
Besetzung der Hauptdarstellerin beim
bevorstehenden Film eine kleine Top-
10-Liste entwickelt, wie sie auf keinen
Fall besetzt werden sollte:

10, Neve Campell - Na gut, der Schrei
bei einem Sturz ware realistisch.

9. Sandra Bullock - Eine romantische
Liebes-Action-Adventure-Komodie?

8. Jamie Lee Curtis - Lara Vs. Michael
Myers!

7. Sigourney Weaver - Titel: Tomb-
Raider-Revival im Altersheim

6. Franka Potente - Lara rennt! (die Zu-
schauer wohl auch)

5. Pamela Anderson - Immerhin stimmt
die Oberweite (iberein.

4. Anna Nicole Smith - 150 kg Leibesge-
wicht in Latex verpackt! Wie viele Kon-
dome miissten fiir dieses Kostiim ihr
Leben lassen!

3. Demi Moore - Welcher Titel soll es
denn sein: "Gl Lara" oder "Stripraider"?
2. Mutter Beimer als Omi Croft - Ein
Riickblendenfilm. Hey, lacht nicht! Bei

Lesercharts

'Leserhits Nintendo 64

‘1.Zelda - Ocarina of Time
(1) 5. Monat Jump & Run
Rare/Nintendo

2. Turok 2: Seeds of Evil
(-) 1. Monat Ego-Shooter
Acclaim

3. indiziertes Spiel ooy
'(2) 4. Monat Ego-Shooter Rare

4.F-Zero X
(-) 1. Monat Rennspiel Nintendo

5. Banjo Kazooie
(1) 6. Monat Jump & Run
Rare/Nintendo

Leserhits PlayStation
1. Tomb Raider IlI
(2) 2. Monat 3D-Action-

' Adventure Core Design

'2.FIFA 99
(-) 1. Monat FuRball
Electronic Arts

3. Crash Bandicoot Warped
(-) 1. Monat Jump & Run
Naughty Dog

4. Gran Turismo

(3) 7. Monat Rennspiel Sony

5. Metal Gear Solid

(-) 1. Monat 3D-Action-
' Adventure Konami
|
Titantic hat es doch auch geklappt.
Platz 1: Katja Riemann als Lara und Till
Schweiger als ihr Bruder Lars Croft,
verfilmt von Bernd Eichinger mit dem
Untertitel “Die bewegte Frau".

Romi & Andi

Nicht schlecht, ihr habt aber noch eine
krasse Fehlbesetzung vergessen: Die
platinblonde Susanne Stahnke in
“Laras Tagesthemen”.

Zelda vs

Metal Gear Solid

Ich lese eure Zeitschrift seit der Aus-
gabe 01/99 und finde sie fast perfekt.
Mit dem ,fast” spreche ich als grofier
Metal-Gear-Solid-Import-Fan zum Bei-
spiel die Wertung zu Zelda: Ocarina of
Time an. Ich verstehe nicht, wie man
dem Titel sage und schreibe 96% ge-
ben kann. Die Handlung ist doch total
lahm: Man hiipft mit einem Kobold
durch die Welten und traotet auf einer
laschen Ocarina rum. Metal Gear Solid
bekam hingegen nur 94%. Wieso? Die
Handlung ist schlichtweg genial, die
Rendersequenzen sind ein Traum und
die kiinstliche Intelligenz ist einfach
riesig. Da wire noch etwas: Warum war

Welches Peripherie-Gerat ist am besten:
Auch tiber solche Fragen gibt unsere neue
Best-of-Mega-Fun-Seite Aufschluss
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Metal Gear Solid in der letzten Aus-
gabe nicht das Spiel des Monats?
Meines Erachtens hatte es den Titel
+Spiel des Jahrhunderts” verdient!
Matthias Schroder, Wildeshausen

Gerade der letzte Satz entlarvt dich als
geradezu fanatischen Metal-Gear-
Solid-Fan. Insofern denke ich, dass du
bei deinem Zelda-Vergleich eindeutig
eine MGS-Brille auf hast. Natiirlich ist
Metal Gear Solid genial und in puncto
Atmosphére Zelda mindestens eben-
biirtig, dennoch halten ich, die Redak-
fion sowie die gesamte Fachpresse
Zelda eindeutig fiir den besseren Titel.
Schon alleine deshalb, weil es wesent-
lich umfangreicher ist als MGS. Wenn
du meinst, dass Zelda nicht so gut sei,
dann bitte ich dich ndchstes Mal etwas
konstruktiver zu argumentieren, denn
mit dem Statement ,lahme Handlung"
kann niemand so recht etwas anfan-
gen. Bei deinem zweiten Kritikpunkt
hast du natiirlich Recht. Metal Gear
Solid war das Spiel des Monats in der
Ausgabe 02/99. Aufgrund eines Lay-
outfehlers fehlte leider der Schriftzug -

sorry!

PlayStation-2-Erfolg
Servus! Glaubst du eigentlich, dass die
PlayStation 2 wirklich so ein Erfolg
werden kann? Vergesst nicht die Um-
stande, unter welchen die PlayStation
erfolgreich wurde. a) Die Entwickler
wollten vom beherrschenden
Nintendo-Konzern weg. b) Der Saturn
war aufgrund der schlechten Program-
mierbarkeit keine grofie Konkurrenz.
Diesmal scheint jedoch Sega beim Dre-
amcast alles richtig zu machen.

Florian Auer, Tdging

Grundsétzlich: Einen 100%igen Erfolg
kann man nie prognostizieren, schon
gar nicht im Videospielbereich. Wenn
man sich die Videospielgeschichte an-
schaut, stellt man zudem fest, das sich
die Marktfiihrerschaft mit jeder Konso-
lengeneration verschoben hat. Den-
noch kann man natiirlich eins und eins
zusammenzahlen, um zur Prognose zu
kommen, dass die PlayStation 2 mit
grofier Wahrscheinlichkeit wiederum
ein grofier Erfolg wird, denn Sony ver-
fiigt liber ein immenses Kapital, exzel-
lente Marketingvoraussetzungen, da
den Begriff PlayStation mittlerweile je-
der kennt, sowie iiber sehr gute Bran-
chenkontakte. Aber auch Sega hat
natiirlich einige Vorteile, die sie nach
den unzahligen Fehlern der Vergan-
genheit diesmal wohl geschickt aus-
nutzen werden. Insofern freue ich mich
schon auf einen hdchst interessanten
Zweikampf zwischen den beiden Kon-
solen im néchsten Jahr. Dass beide
Systeme nebeneinander existieren
kdnnen, beweist die momentane

Marktlage. Einen schweren Stand diirf- |

te allerdings dann das Nintendo 64
haben, das im Schwitzkasten beider
Generation-2000-Konsolen nur noch
wenige Argumente hat. Nintendo hat
allerdings bekanntlich immer einen
versteckten Trumpfim Armel
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Was ist der Unterschied zwischen
einem Intro und einem Outro?
Das Intro ist ein Vorspann, das
Outro ein Abspann bei einem
Videospiel.

Stimmt es, dass es fiir Dreamcast
demnachst ein Rumble-Modul ge-
ben wird?

]a. Buggy Heat soll einer der ersten
Titel sein, die das Schilttelmodul
unterstiitzen.

Warum sind die Tips&Tricks-Seiten
nicht perforiert?

Erstens aus Kostengriinden, zwei-
tens aus organisatorischen. Da die
Perforierung jetzt nicht mehr da
ist, kdnnen wir die T&T-Seiten we-
sentlich flexibler gestalten, da wir
nicht mehr an den 16-Seiten-Block
gebunden sind.

Warum gibt es eigentlich kein
Metroid auf dem N64?

Das liegt vermutlich daran, dass
Shigeru Miyamoto die letzte Zeit
nur mit Zelda beschaftigt war. Wir
sind uns allerdings relativ sicher,
dass etwas im Busch ist. Die ndch-
ste E3-Messe wird vielleicht das
Geheimnis endlich liiften.

| Wird Biohazard: Codename
Veronica tberhaupt nach Deutsch-
land kommen?

Sega Deutschland ist fest ent-
schlossen, eine entscharfte Version
zu veriffentlichen. Ob Capcom je-
doch mitspielen wird, ist noch
zweifelhaft.

Stimmt es eigentlich, dass bei der
deutschen Turok-2-Version zwei
‘Waffen fehlen?

]a, der "Gehirnbohrer” sowie der
"Todes-Frishee”.

Was ist eigentlich aus Tekken 3
‘Alpha fiir Dreamcast geworden?
Namco hat diese Ankiindigung auf
‘unsere Anfrage hin nicht bestatigt,
was aber auf langere Sicht nichts
heiflen mag.

Wie ware es mit mehr PlayStation-
Informationen und dafiir weniger
zum N64?

Wir sind ein Multiformat-Heft und
berichten daher iiber alle Konso-
len, abhé@ngig von der jeweiligen
‘Qualitét der Produkte. Wenn du
nur etwas iiber PlayStation-Spiele
lesen mdchtest, solltest du dir bei-
spielsweise die PlayStation Games
zulegen.

Schreibt uns!

| Wir sind immer fiir Anregung und Kritik
| dankbar.
| Schickt eure Briefe an:
| Redaktion Mega Fun
| Stichwort: Leserecke
' Franz-Ludwig-StraRe 9
97072 Wiirzburg
i Email:
| leserecke@megafun.de

lhr uns

Wir wollen unser Bestes geben, doch dafiir beno-
tigen wir auch eure Unterstiitzung. Durch diesen
kleinen Fragebogen erfahren wir konkret, wie die
Mega Fun bei euch ankommt bzw. welche Verbes-
serungen wir vornehmen sollten. Mitmachen
(ausschneiden oder kopieren) lohnt sich, denn
unter allen Einsendern verlosen wir ein Abo.

Personliche Angaben

Dubist Omaéannlich  Oweiblich

Alter

Welche Systeme besitzt du?
OIPlayStation ONintendo 64
Oandere Systeme, namlich:

Welche Fachmagazine liest du auer der Mega Fun?

Welche Spiele mochtest du dir demnéchst zulegen?

Welche Spielgattungen interessieren dich am meisten?

Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir die Lesercharts)?

Kaufst du dir regelmafig Importspiele?

OJa ONein
Beabsichtigst du dir die Dreamcast-Konsole zuzulegen?
Ola CINein

Angaben zum Heft (Bewertungen in Schulnoten)

Wie gefillt dir die Aufmachung/Layout?

Wie gefallt dir der altg_emeine Schreibstil?

Wie bewertest du folgende Punkte?
Aktualitat

Kompetenz/Objektivitat (kritisch)

Sollten wir gréfRer iiber Handhelds berichten (Game-Boy & Co)?
Ola ONein
Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Ruhriken;e'fpal-l;r‘l_dhir_am ;Meﬁigi;t:en?_

Welche Rubriken sollten grofer ausfallen?

Gibt es irgendwelche Rubriken, die noch fehlen?

Allgemeine Verbesserungsvorschldge/Kritiken:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Ihr {iber uns
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515

“A/““
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Technik Ecke

A

Wie lange halt eine CD?
Bei guter Pflege und ohne Kratzer gut
und gerne 20 Jahre. Danach soll sich
angeblich die Silberschicht langsam
auflgsen (bisher gab es einen solchen
Fall noch nichtin unserer Redaktion).

Istder Laser in einem CD-Player
gefahrlich?

Nein. Die Leuchtintensitat der CD-
Laser ist zu gering, um die Netzhaut
in kurzer Zeit verbrennen zu konnen.

Kdnnen zerkratzte CDs wieder repa-
riert werden?

Uberall in den Multimedia-Mérkten
erhaltet ihr inzwischen brauchbare
Pflegesets, mit denen leichte Kratzer
wieder herauspoliert werden konnen.
Dies betrifft aber nur Kratzer in der
durchsichtigenWachsschicht. Sind die
Daten selbst beschédigt, kann die CD
nicht mehr gerettet werden.

Prinzipiell werden die ROM-Baustei-
ne, auf denen sich die Spielinforma-
tionen befinden, genauso hergestellt
wie jeder andere Speicherbaustein
auch, Wahrend eine CD gepresst
wird, werden die Daten auf ein ROM-
Chip eingebrannt. Die ,Brennspan-
nung" kann aber nur einmal angelegt
werden, d.h., der entstandene ROM-
Baustein bleibt bis zu seinem Ende
mit ein und derselben Information
belegt. Man nennt ihn deshalb auch
JNur-Lese-Speicher”,

Das N64 hat bei einigen Spielen

ein so genanntes Flash-ROM oder
EEPROM im Modul integriert. Auf
diesen speziellen Speicherbaustei-
nen kénnen Informationen einge-
brannt, wieder gelscht und
nochmals eingebrannt werden. Im
Gegensatz zu den alten SNES- und
Mega-Drive-Modulen brauchen diese
Flash-ROMs keine Batterie und kein
Akkuy, um die Informationen behalten
zu kénnen. :

Habt ihr technische Fragen, dann
schreibt, faxt oder mailt uns einfach.
Redaktion Mega Fun

Stichwort: Technik Ecke

E-mail: leserecke@megafun.de
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Wie kommen die Spiele in die Konsole? Und
wo liegt der Unterschied zwischen den typischen Datentragern?
Habt ihr keine Antworten auf diese Fragen, dann ist diese

Technik Ecke genau das Richtige fiir euch

Der Sammelbegriff ,Datentrager” steht

im Zusammenhang mit Konsolen
eigentlich fiir weitaus unspektakularere
Dinge wie Module und CD-ROMs. Beide
Speichermedien dienen als Ablage der
Programminformationen eines Konso-
lenspiels. Plattformen wie die alten 8-Bit-
und 16-Bit-Systeme, der Game-Boy oder
das aktuelle N64 nutzen die Modultech-
nik fiir ihre Spiele, wahrend die 32-Bit-
Konsolen PlayStation und Saturn auf CD-
ROMs setzen. Moderne Gerate, wie
Dreamcast oder PlayStation 2, bleiben
zwar den optischen Datentragern treu,
allerdings verwenden sie andere Forma-
te, Dreamcast die GD-ROM und Play-
Station 2 hochst wahrscheinlich DVD. Die
entscheidenden Unterschiede werden
wir euch in dieser Technik Ecke verraten.

Datentrﬁger mit zwei Gesichtern;
Das Modul

Zu Beginn der Videospiele wurden Spie-
le auf Cartridge (zu Deutsch Modul) ge-
bannt. Selbst heute nutzen Plattformen
wie das Nintendo 64 und der Sega Sa-
turn (er kann ebenso CDs abspielen) die-
se Technologie. Module haben gegen-
iiber optischen Datentrdgern einen ent-
scheidenden Vorteil: Die Datenzugriffs-
zeiten sind vernachlassigbar klein. Muss
bei PlayStation und Dreamcast mehrere
Sekunden gewartet werden, geht es mit
Modulen in Sekundenschnelle weiter.
Wie kommt das? Die Programminforma-
tionen eines Moduls werden auf ROM-
Speicherchips abgelegt und kénnen da-
her, dhnlich wie der Hauptspeicher eines
PCs, binnen weniger Augenblicke tiber
ein Bus-System ausgelesen werden. Was
auf der einen Seite der gréfite Vorteil ei-
nes Moduls ist, ist auf der anderen das
grofite Problem: Die immensen Herstel-
lungskosten treiben entweder die Spiel-

Prisma

4

Laserkanone

~~Laserstrahl

= 1

prei- ‘

sein die Hohe oder lassen den Speicher-
platz schrumpfen, denn natiirlich hat ein
ROM-Baustein nur eine begrenzte Kapa-
zitat. Das Fassungsvermogen eines
ROMs wird in Mega-Bit (kurz: MBit) an-
gegeben. SNES- und Mega-Drive-Modu-
le hatten zwischen 2 und maximal 40
MBit, ein modernes N64-Cartridge hat
rund 256 MBit. Das ist gegentiber einer
normalen CD mit etwa 5200 MBit oder
einer Dreamcast-GD-ROM mit 8000 MBit
verschwindend gering und erklért auch,
warum N64-Titel so gut wie keine auf-

wandigen Rendersequenzen oder Musik-

stiicke abspielen. Kostet eine CD in der
Herstellung nur wenige Pfennige, sind
fiir ein N64-Modul nahezu zehn Mark
notwendig.

Bewihrt: Die gute alte CD
Werfen wir einen Blick auf die runde
Scheibe, die aus unserem Alltag kaum
noch wegzudenken ist. Ob nun als
Audio-CD, als PlayStation-Disc oder als
Programm-CD fiir den Computer, der Auf-
bau der Compact-Disc ist immer der glei-
che. Am einfachsten kann man sich die
aus Polykarbonat bestehende CD vorstel-
len, indem man sich eine Spirale denkt,
in der, beginnend in der Mitte, Daten ge-
presst wurden. Dabei sind die einzelnen

Pit Land
Phototransistor
Signalkabel

Aufbau eines CD-Laufwerks: Der von der Laserkanone abgeschossene Strahl trifft auf die CD
und wird, je nachdem ob ein Land vorhanden ist oder nicht, abgelenkt und trifft dann auf den
Phototransistor. In ihm wird ein Impuls ausgeldst, der dann als Signal verarbeitet wird

Bits hintereinander abgelegt. Insgesamt
ergibt das dann je nach Grofie der Schei-
be 650 oder 700 MByte. Bei einer Audio-
CD sind das dann 74 bzw. 80 Minuten, Die
darauf befindlichen Lieder sind einzeln
abgegrenzt. Gemeinhin nennt man sie
auch Tracks. Neben den Audio-Tracks, die
mit jedem herkdmmlichen CD-Player ge- |
lesen werden kdnnen, gibt es auch Da-
ten-Tracks ftir den Computer und Video-
Tracks fiir spezielle Video-CD-Player. Au- ‘

dio-Tracks kénnen nur mit einfacher Ge-
schwindigkeit ausgelesen werden (das
Auslesen einer 650-MByte-CD wiirde al-

s0 74 Minuten dauern). Ein Daten-Track ‘
kann entsprechend schneller bearbeitet
werden. Eine 32fach-CD-ROM wiirde

dafiir nur ein 32stel der Zeit bendtigen,

also knapp zweieinhalb Minuten.

Der Aulbau des CD-Laufwerks |
Nochmal zur Erinnerung: Eine CD be-
steht aus einer Spirale, die aus einzelnen
Bits zusammengesetzt ist. Diese Bits
nennt man Pits. Ist ein Bit gesetzt, befin-
det sich auf der CD eine kleine Einker-
bung, die als Land bezeichnet wird. Ist es
nicht gesetzt, ist die Kerbe nicht vorhan-
den. Das Auslesen der CD geschieht mit
Hilfe eines extrem feinen Lasers (siehe
Abbildung). Trifft der Laserstrahl auf ein
Land, wird er aufgrund der schragen Ker-
bung leicht abgelenkt. Er trifft nun auf
das Prisma, das den Strahl auf einen
Phototransistor lenkt. In diesem wird
nun ein leichter elektrischer Impuls aus-
geldst und der dahintergeschaltete CD-
Prozessor empfangt ein einzelnes so ge-
nanntes Eins-Bit. Ist kein Land, also kei-
ne Kerbe, vorhanden, wird der Laser-
strahl senkrecht reflektiert und verfehlt
dadurch den Phototransistor. Es entsteht
auch kein Impuls und der CD-Prozessor
registriert ein Null-Bit. Da die Laserkano-
ne immer nur einen kurzen Strahl aus-
sendet, entsteht ein gewisser Rhythmus.
Der beschriebene Vorgang arbeitet in ei-
nem CD-Laufwerk mit einfacher Ge-
schwindigkeit und einer Frequenz von
150 kHz, wird also 150.000mal pro Se-
kunde wiederholt. Ein 32fach-CD-ROM
arbeitet also mit fast 5 MHz.




Segas neuer Datentriger:
GD-ROM

Da eine CD inzwischen viel zu klein
geworden ist, hat sich Sega ein neues
Konzept einfallen lassen. Die so ge-
nannte GD-ROM (Giga-Disc-Read-
Only-Memory) sind eigentlich zwei CDs
in einem. In der Mitte befindet sich ein
Abschnitt mit Audio-Tracks und aufen
ein Abschnitt mit Daten. Wahrend der
Audio-Teil sich an die normalen CD-
Konventionen halt, besteht der auflere
Teil aus einer viel dichteren Spirale mit
einer viel hoheren Informationsdichte.
Der Abschnitt ist so eng beschrieben,
dass auf einer Flache, die einer Mini-
Disc entspricht, 1,2 GByte abgespei-
chert werden konnen. So kann der Rest
der GD-ROM noch mit weiteren 40 Mi-
nuten CD-Musik beschrieben werden.
Durch die unterschiedliche Technologie
sind quasi zwei CD-Player in einem
notig. Deshalb hat Sega auch zwei Le-
sekapfe eingebaut. Dadurch ist es mog-
lich, gleichzeitig neue Daten zu laden
und nebenbei noch die Hintergrund-
musik abzuspielen.

Der Blick in die Zukunft: DVD
Der letzte Schrei in der Welt mit den
kleinen runden Scheiben sind die DVDs
(Digital-Video-Disc). Wie der Name

Einblick in ein Game-Boy-Modul: Die Pro-
gramminformationen eines Moduls werden
in so genannten ROM-Bausteinen gespei-
chert. Ober das Bus-System (die goldenen
Leiterbahnen an der Oberkante) flieflen
Datenstrome

Im Vergleich: Oben eine normale Audio-CD,
in der Mitte eine DVD und unten Segas
neues GD-ROM. Deutlich sieht man die

unterschiedlich farbigen Spiegelungen der
verschiedenien Technologien. |e dunkler die

Disc, um 5o enger liegen die Pits und Lands

Zusammen
schon sagt, sind die DVDs entwickelt
worden, um komplette Spielfilme auf so
ein Scheiblein zu pressen. Auch fiir die
Kansolenwelt ist die DVD interessant
geworden. Aufgrund ihrer immensen
Grifie (die groften zur Zeit erhaltlichen
DVDs fassen knapp 17 GByte, das ist
fast 25mal so viel wie die groften CDs)
wird die PlayStation 2 mit einem DVD-
Player erscheinen. Eine DVD besteht
aus einer viel engeren Spirale, als es
bei einer CD der Fall ist. Allein dadurch
erreicht man eine Speicherkapazitat
von 4,7 GByte. Doch das Besondere an
der DVD ist die Tatsache, dass mehrere
Schichten ubereinander geleqt sind. Die
einzelnen Layers sind nur fiir eine be-
stimmte Farbe empfanglich. Alle ande-
ren werden durchgelassen. Zur Zeit
kannen nur zwei solcher Schichten
ubereinander gelegt werden (8,5-
GByte-DVDs). Doch die Lasertechnolo-
gie und Materialforschung steht zur Zeit
noch am Anfang der Entwicklung.
Allein durch Hinzufligen weiterer
Schichten sind 100-GByte-Discs wohl
bald keine Illusion mehr. Um jedoch die
17 GByte zu erreichen, verwendet die
DVD-Industrie zur Zeit noch einen klei-
nen Trick: Die Riickseite wird mit zwei
weiteren Layers gepresst.

Das leidige Thema opies
Warum gibt es ein Importstopp von
Sony? Weil verschiedene Firmen eure
PlayStation mit einem zusatzlichen
Chip versehen, der nicht nur PAL- und
NTSC-CDs abspielt, sondern auch gol-
dene CDs. Diese besonderen CDs kon-
nen mit einem beliebigen CD-Brenner,
die es inzwischen fiir weniger als 500
Mark gibt, beschrieben werden. Dafiir
reicht ein herkommlicher Computer.
Rein rechnerisch hat sich diese Ausga-
be nach spatestens sechs CDs amorti-
siert. Inzwischen gibt es zig Versuche,
diese Schwarzkopiererei, die besonders
in Deutschland, Osteuropa und China
extreme Ausmafie angenommen hat, zu
stoppen. Bei Preisen von 90 DM fiir ein
Spiel und nur 3 DM fiir einen Rohling
ist die Versuchung grofd. Doch ergibt
sich daraus ein riesiges Problem: Wenn
auf eine gekaufte CD drei Kopien kom-
men, werden die Original-CDs immer
teurer, da sich sonst fiir die Firmen die
Entwicklungskosten nicht decken. Doch
damit erreicht man nur, dass noch mehr
Kapien in den Umlauf kommen - eine
Spirale ohne Ende, Sollte man nicht von

Seiten der Hersteller iiber eine generel-
le Preissenkung nachdenken? Sicher-
lich tiberlegen dann potentielle Kunden
nicht mehr dreimal, ob sie sich ein Spiel
kaufen oder nicht, wenn es nur 40 DM
kostet. Stattdessen wird mehr Geld in
die Entwicklung eines Kopierschutzes
gesteckt: So wurden Uberlangen-CDs
entwickelt und drei Monate spater gab
es schon Rohlinge zum Brennen zu
kaufen. Es wurden gezielt Bereiche auf
den CDs zerstort und zwei Monate spa-
ter erschienen schon Kopierprogramme
auf dem Markt, die sich davon nicht
staren lieflen. Das Ergebnis ist nieder-
schmetternd. Deshalb versucht man
windige Methoden, wie Importstopps
und Aufrufe an das ,Gewissen” der
Raubkopierer. Die einzige Methode, die
sich bisher bewahrt hat, waren Module,
wie die fiir das N64. Doch die kosten
gleich das Zigfache in der Herstellung.
Daher sind N64-Module auch immer 20
Mark teurer als PlayStation-CDs. Also
entwickelt beispielsweise Sega speziel-
le Formate, wie die GD-ROM, die aus-
schliefilich vom Dreamcast gelesen
werden kdnnen. Und solange es keine
GD-ROM-Player fiir die Computer gibt
(sehr wahrscheinlich wird es auch kei-
ne geben, die Entwicklung wére zu teu-
er), diirfte die wilde Kopiererei gestoppt
sein. Doch ist absehbar, dass Sony er-
neut immense Probleme bekommt,
wenn die Firma DVDs als Datentréger
verwenden sollte. Immerhin gibt es
schon jetzt einfache und preiswerte
DVD-Brenner, auch wenn diese eher als
Aufnahmegerdte dienen. Am meisten
leidet die Musikbranche und der PC-
Spiele-Markt unter dem Phanomen
+Raubkopien”. Das geht inzwischen so
weit, dass eine ganze Industre in Frage
gestellt wird. Uber kurz oder lang wird
sich auch der Gesetzgeber dariiber den
Kopf zerbrechen miissen. Daher die Fra-
ge an die Raubkopierer: Ist es euch das
wert?

__|[BBientriger-Ubersicht | |

i i i I I | I
System Bus-Typ Datentragertyp Speicherkapazitat
NES 8 Bit Modul 4 MBit
Master-System 8 Bit Card/Modul 4 MBit
Mega-Drive 16 Bit Modul 40 MBit
SNES 16 Bit Modul 24 MBit
Saturn 32 Bit CD-ROM, (Modul) 5200 MBit
PlayStation 32 Bit CD-ROM 5200 MBit
Nintendo 64 64 Bit Modul 256 MBit
Dreamcast 128 Bit GD-ROM 8000 MBit

~technik ecke E{TLIq] ¢

Dongle
Der Dongle ist ein Hardwarezusatz
eines Spiels, um das illegale Ver-
breiten von Software nahezu un-
moglich zu machen. Dongles wer-
den in Schnittstellen (bei der Play-
Station beispielsweise der
Memory-Card-Slot) eingesteckt und
dort von dem Programm ausgele-
sen. Findet die Software keinen
Dongle vor, wird das Spiel nicht
gestartet. Leider ist dieser Kopier-
schutz zu teuer, um bei der giinsti-
gen Massenware Computerspiele
wirtschaftlich zu sein.

Mixed-Mode-CD
‘Mixed-Mode-CDs sind eine beson-
dere Variante der CDs. Sie beste-
hen aus einem Daten-Track (der er-
ste, also innere Track) und mehre-
ren Audio-Tracks. Die typischen
PlayStation-CDs sind solche Mixed-
Mode-CDs. Innen sind die Daten
abgelegt, wahrend sich aufien oft
Lieder befinden, die wahrend des
Games abgespielt werden.

Pressen und Brennen
Fiir die Herstellung einer CD gibt
es zwei Maglichkeiten. Im grofien
Stil vertriebene CDs werden ma-
schinell angefertigt. Zu Beginn
wird eine Master-CD erstellt, von
der dann meist hunderttausende
Abbilder geschaffen werden. Diese
groftindustriell gefertigten CDs
werden in einer eigens dafiir ge-
schaffenen Maschine gepresst, d.h.,
die gesamten Daten der CD werden
in Sekundenschnelle auf einmal in
die Silberschicht hineingedriickt.
Das Brennen lauft etwas simpler
ab: Mit einem hochenergetischen
Laser wird Pit fiir Pitin einen
eigens dafiir produzierten Rohling
hineingebrannt. Je nach Leistungs-
fahigkeit des Brenners dauert eine
solche CD zwischen zehn Minuten
und einer Stunde.

Tracks
Bei einer Audio-CD versteht man
darunter die einzelnen Lieder. Da

CDs jedoch auch Daten und Videos

beinhalten kénnen, nennt man die-

se Lieder auch Tracks. Eine Play-
Station-CD besteht immer aus
einem Daten-Track, eventuell
kénnen auch Audio-Tracks mit auf
der CD sein.

Wachs- und Silberschicht
Die einzelnen Pits einer CD sind in
die Silberschicht der Scheibe ge-
presst. Diese Schicht ist sehr emp-
findlich. Daher ist liber die Silber-
schicht eine widerstandsfahigere
Schicht aus durchsichtigem Hart-
‘wachs gezogen. Diese Schicht ldsst
sich nicht so schnell zerkratzen.
Sollte sie aber doch einmal bescha-
digt sein, kann dieser Fehler mit ei-
nem Reparaturset ohne groRe Pro-
bleme wieder ausgemerzt werden.
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Die Gewinner sind:
Eugen Krause, 01594 Heyda

Richard Gangler, 1220 Wien {Osterreich),
Herwig Kohn, 79618 Rheinfelden,
Markus Weif}, 92526 Oberviechtach,
Matthias Rompf, 10999 Berlin,

Frank Beck, 3322 Schanbiihl (Schweiz)
Oliver Nold, 94505 Bernried,

Enno Delasauce, 35781 Weilburg/Lahn,
Christoph Wiethaus, 82140 Olching,
Marco Lubina, 37699 Furstenberg,
Chnistian Opatzki, 82024 Taufkirchen,
Oliver Wolf, 63533 Mainhausen,
Matthias Bauch, 16540 Hohen Neuendorf,
Marcel Bartz, 45529 Hattingen,
Benjamin Zentner, 32257 Bunde,

Tina Ebert, 74867 Neunkirchen,

Andreas Becker, 41352 Korschenbroich,
Michael Mierswa, 18249 Zermin,

Bernd Brunner, 97070 Wiirzburg,

Mario Ulbricht, 01844 Neustadt/Sachs.,
Rall Apel, 96342 Stockheim,

Friedhold Reiter, 95030 Hof,

Stefan Mayr, 83329 Wagina,
Christopher Rohn-Pabst, 52066 Aachen,
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Daniel Gaca, Potsdamer Str. 50¢, 12205 Berlin,

Peter Schermer, 02826 Girlitz,

Bettina Rotz, 48157 Miinster-Handorf,
Sandra Wachter, 95659 Anzberg,
Benjamin Bedekavic, 81245 Miinchen,
Hendrik Knurbein, 49770 Herzlake,
Hubertus Trips, 79098 Freiburg,

Tobias Toneguzzo, 87509 Immenstadt,
Robert Hotopp, 26721 Emden/Ostfriesland,
Michael Siering, 01994 Meuro,

Michael Hecht, 39991 Heroldishausen,
Martin Kirchlechner, 39012 Meran, Sudtirol (lta-
lien),

Martin Silberbauer, 94267 Prackenbach,
Frank Witters, 98554 Benshausen,
Roberto Jakel, 04639 Goftmitz,

Jan Hahijan, 44627 Herne,

Wolfgang Kamsadek, 79206 Breisach,

Lisa Eder, A-6295 Ginzling/Tirol,

Franz Hausmann, 92237 Sulzbach-Rosenberg,
Christian Plenkers, 50126 Bergheim,
Nadine Smuk, 85301 Schweilenkirchen,
Martin Minks, 47139 Duisburg,

Christoph Werner, 97228 Rottendorf,
Michael Kreitmann, 67454 Hafloch,
Flonian Grenz, 66679 Waldholzbach,
Patrick Eilfeld, 50858 Koln,

Mike Spolders, 41334 Nettetal,

Peter Hannemann, 37191 Katlenburg,
Susanne Schulze, 31515 Wiinstorf,

Jan Haller, 94116 Hutthurm,

Roland Greter, 6023 Rothenburg (Schweiz),
Sascha Becker, 54329 Konz,

Denmis Dierker, 49086 Osnabrick,

Katja Dinkel, 85256 Vierkirchen,

Thomas Lenk, 89079 Ulm,

Balz Chen, Steig 8, 8700 Kiisnacht (Schweiz),
Thomas Pursch, 57258 Freudenberg,
Stefan Sutter, 44807 Bachum,

Jan Schmidt, 35781 Weilburg,

Christopher Herz, 66424 Homburg,

Florian Scholl, 52080 Aachen-Eildorf,
Hannes Huber, 6500 Landeck (Osterreich),
Fabian Schollenberger, 75305 Neuenbiirg,

Bernhard Marlok, 97877 Wertheim-Bestenheid,

Thomas Durst, 96237 Ebersdorf,

Daniel Seemann, 33699 Bielefeld,

Rahin Mohr, 78250 Tengen,

Mario Ziegner, 03050 Cotthus,

Jutta Kebbel, 08147 Barenwalde,

Paul Altmann, 09618 Brand-Erhisdorf,
Sandro di Marcoberardino, 89257 Jedesheim,
Jurgen Makan, 68309 Mannheim,

Daniel Benter, 17424 Heringsdort,

Steffen Gliniorz, 01900 Bretnig,
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Cilber Haracyan, 74867 Neunkirchen,
Volker Monsees, 27442 Gnarrenburg,
Andre Altmanns, 53757 Sankt Augustin,
Thomas Fleischle, 71131 jettingen,
Patrick Merz, 04279 Leipzig,

Winfried Rudrof, 92245 Kammersbruck,
Daniela Heuser, 22089 Hamburg,
Familie Ruckstuhl, 3008 Bern (Schweiz),
Mario Zimmer, 59846 Sundern,

Peter Stelz, 4020 Linz (Osterreich),

Sven Steinko, 94469 Deggendarf,
Marvin Grofimann, 64665 Alsbach,
Hoschura Henryr, 24558 Henstull-Ulzburg,
Sabine Thaller, 84155 Aich,

Steffen Kefbler, 07551 Gera,

Dean Klotzner, 63128 Dietzenbach,
Michael Weiser, 91091 Grofienseebach,
Mathias Eck, 55743 Idar-Oberstein,
David Schatz, 58239 Schwerte,

Daniel Rossa, 88281 Schiier,

Felix Wetzel, 94405 landau/Tsar,

Jens Rithmann, 31275 Lehrte,

Gerrit Wetter, 33607 Bielefeld,

Liwe Kruger, 07333 Unterwellenborn,
Timo Lauterbach, 52223 Stolberg,
Thomas Kroker, 96450 Coburg.
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Wer jetzt MEGA FUN

im Abo testet, erhalt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Pramie (Lieferung

in einer Versandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,
gilt das Angebot nur,

solange der Yorrat reicht!

ﬁja, ich méchte MEGA FUN eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,,Tomb Raider IlI“,Art.-Nr | 181.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Viderrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfullen)

MName,Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Ruckfragen)

Gefallt mir das gewunschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun.lch erhalte MEGA FUN jeden Monat

zeit kiindigen, Geld fiir schon ge-
zahlte cht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
Gefille mi unschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem
Bescheid. Postkarte g

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie

Ib einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

1g der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlauft, geniuge die rechtzeirige Absendung des
Wi n: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
90 02 01, 90493 Nirnberg.

lch bin da tanden, dal} die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteile.

Datum, 2.Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01,90493 Niirnberg

P30199



ideospiel-Veteran Taito, sonst eher
fur grafisch bescheidene Titel a la
Bust A Move bekannt, verdffentlicht in

Japan demnachst ein brandneues
Rennspiel. Der Racer namens Battle
Gear erweckt stark den Eindruck, als

wolle man Gran-Turismo-Feeling in die
Spielhalle bringen. Statt Traumwagen
macht ihir mit aufgepeppten Strafben-
wagen ferndstlicher Baurart die Strafie
unsicher. Auch der Grafikstil erinnert
stark an die Rennspiel-Referenz. Die
lasergescannten Boliden sehen iiber-
aus realistisch aus. Selbst das Sonnen-
licht reflektiert auf dem Metalllack. Die
Cockpit-Perspektive macht zudem
ihrem Namen alle Ehre. Thr blickt
wie in der Realitat liber samtliche
Cockpit-Elemente, so dass das
Fahren sehr authentisches Flair
verbreitet. Das ist auch beabsich-
tigt, denn obwohl es sich um einen
Spielhallen-Titel handelt, steht
beim Fahrgefiihl der Simulations-
gedanke im Vordergrund, inklusi-
ve der zum Teil brachialen Drift-

ie Japaner scheinen nach wie vor
Dvon Musikspielen a la der D]-
Simulation Beatmania nicht genug
zu bekommen. Nun hat der Ausloser
dieses Boomes Konami eine weitere,
noch kuriosere Spielform auf den
fernostlichen Markt gebracht. Bei
Guitar Freaks nehmt ihr eine
Mimatur-Gitarre als Steuereinheit in
die Hand (kein Aprilscherz!), um im
Rhythmus der Musik die richtigen
Tone zu finden. Gespielt wird wie bei
Beatmania ebenfalls mit fiinf Tasten,
die sich um die Tonlage,

ank Segas Spielhallen-Abteilung

AMI12 sah noch keine Star-Wars-
Umsetzung so gut aus wie die Arcade-
Trilogie. In Japan ist der vor wenigen
Wochen erschienene Automat ein
Riesenhit. Selten zuvor bot ein
Spielhallenautomat derart viel spiele-
rische Abwechslung, gepaart mit einer
luxuriosen Grafik. Nahezu alle
Schliisselszenen werden bei dieser
temporeichen Filmumsetzung nachge-
spielt. Neben Flugaction im X-Wing
gibt es sogar als Special Stages
Laserschwert-Gefechte gegen Boba
Fett und natiirlich Darth Vader, die in

Sondereffekte und die Akkorde kiim-
mern. Doch statt schnelle
Dancefloor-Klange meistert
ihr bei dieser Variante insge-
samt 14 Musikstlicke aus dem *fT;'l
Bereich Hardrock, Blues oder
Funk. Ob das Jaulen des virtuel-
len Klampfenspiels bei den
Japanern ebenso gut ankommt
wie Beatmania, bleibt vorerst
abzuwarten. Wenn ja, diirfte
auch ein Auftritt in Deutschland
maglich sein.

der Ego-Perspektive ausgefochten
werden. Der spielerische Gehalt ist
hier allerdings nicht so Gppig wie bei
den anderen Levels, da es vornehm-
lich darum geht, im richtigen
Augenblick die Angriffstaste zu
driicken bzw. in die vorgegebene
Richtung zu fliichten. Weitaus interak-
tiver ist der Kampf beim Todesstern, in
dem sehr gute Reaktionen gefordert
sind, oder die Dschungelhatz per Jet-
Gleiter, Ein Grund fir den Erfolg ist
tibrigens die geniale Soundunter-
malung. Die in den Kabinen einge-
bauten Boxen blasen euch die orches-

Mage die Polygon-Macht mit euch sein: Egal ob Schwertkampf oder X-Wing-Kampfe, dank der [wslugssta(ken Madel-3-Platine brennen die

Macher yvon AM12 in jeder Phase des Spiels ein grafisches Feuerwerk ab
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einlagen. Der Spielabaluf selbst bietet
nur wenige Uberraschungsmomente.
In bewahrter Checkpoint-Manier be-
waltigt ihr die Straflenparcours, auf
denen sich neben drei Konkurrenten
auch normale Strafienverkehrsteil-
nehmer tummeln.

VI s g
Reiskocher: Bei Battle Gear seid ihr mit
ferndstlichen PKWs unterweqs

tralen Musikstiicke und bekannte
Soundeffekie derart wuchtig in die
Ohren, dass man vollig gebannt vor
dem Bildschirm klebt.

)LD

e f&g gzﬂ t
+++Beatman II DX ist bereits die
mittlerweile vierte Version von
Konamis Erfolgstitel Beatmania.
Durch den neuen 16:9-Monitor kom-
men die zum Rhythmus der Musik
eingespielten Grafiken wesentlich
besser zur Geltung. Diesmal gibt es
sogar FMV-Videoclips zu bewun-
dern. Die interessantesten
Erneuerungen liegen jedoch im
Bereich der Spielmodi. Fiir den
Internet-Ranking-Mode bendtigt ihr
ein Passwort, um im weltweiten
Datennetz gegen andere
Beatmania-Fans anzutreten.

+++Konamis Shooter-Klassiker
Gradius IV und das Lightgun-
Spektakel Das Haus der Toten 2
stehen endlich in den japanischen
Spielhallen.

+++Vom 3D-Klopper Spikeout gibt
es eine neue Final Edition. Unter
anderem ist ein Drei-Minuten-Rush- |
Mode neu hinzugekommen, in dem |
ihrinnerhalb der Zeitspanne von |
drei Minuten médglichst viele Gegner
plattmachen miisst.

nix' Tanz-Simulation Bust

A Groove (Original-Titel
\Bust A Move) steht dank
Namcos Arcade-Hardware
inun auch in japanischen
iSpieEhaHen‘ schliefilich
imochte man an der derzeitigen

Wie gehabt: Weder grafisch noch spiele-
risch gibt es groRartige Unterschiede ge-
|gentiber der PlayStation-Version

Tanzmanie dort ebenfalls kraftig mit-
verdienen. Gegeniiber der
|PlavStatian—Versiun hat sich grafisch
{wie spielerisch nicht allzu viel getan.
[Der grofite Unterschied liegt beim
!erweiterten Wettstreiterfeld.
|Auferdem gibt es brandneue
Musikstiicke sowie ein
Benotungssystem nach gebotener
[Tanzleistung. Kenner der
|PlayStation-Version diirften aller-
|dings angesichts des deutlich erhoh-
Iten Schwierigkeitsgrades sicherlich
lzundachst einmal Gberrascht sein. Ob
|die Arcade-Version auch in unseren
|Breitengraden zu finden sein wird,
|bleibt abzuwarten.




zockerkonig

Der Wetthewerb nimmt diesmal einen recht kuriosen Verlauf. Erstens haltet ihr
euch bei euren Rekordversuchen ungewshnlich ,vornehm" zuriick (pokern da
wieder einige?) und auflerdem haben wir ausgerechnet zu dem Titel zwei
Einsendungen erhalten, bei dem wir es am wenigsten vermutet hatten,
schliefilich gibt es in Deutschland nur sehr wenige Dreamcast-Besitzer. Wie dem
auch sei, die Chance, einen Preis abzustauben, ist diesmal anscheinend sehr
grofi.

Die Regeln:

Extreme-G2

Aquanor — die Hafenstrecke. Wer legt die schnellste Rundenzeit hin? Spielmodi und Bolide
diirft ihr nach Belieben wéhlen.

Test Drive 5
Wer absolviert die eisige Moskau-5trecke am schnellsten? Es gilt die beste Durchgangszeit.
Spielmodi und Wagen sind uns egal Achtung! Electronic Arts spendiert einen Extragewinn!

Virtua Fighter 3tb
Welcher Knochenbrecher absolviert den Ranking-Modus mit der hichsten Punktezahl? Die
Wahl des Kampfers bleibt euch iiberlassen.

Schickt uns einfach ein an die richtige Stelle gespultes Videoband, das
eure Leistung dokumentiert (kann nicht zuriickgeschickt werden!), plus
ein Passbild von euch an folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun

Zockerkonig (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Einsendeschluss ist der 19.03.99,
Der Rechtsweq ist ausgeschlossen.

Extreme-G 2
1e

2.-

3.-

Test Drive s
1.3.05.76 Minuten Frank Reuter, Hanau

2.

3

Virtua Fighter 3tb
1.999.900 Punkte René Grifiner, Diisseldorf

2. 624,100 Punkte Alex Johannes Fischer,
Herborn

87

& it dem K-Wlng IDIF‘IIITM.

Castlevania ...

o Moaams gelnt hnm«:numnxum—h-

Y
Crystall [ tricks |
| 4§ oS0l -

W Sowl Remves, Cen 1 16 |
D Corvms Gachs

Die letzten

drei Auggaben
von MEGA FUN

Snﬂw:re.: q'b - | Cf“fﬂdl “a(h-"

B s o Twit Limithe  G88
Tnphits 99 bm Oburbich

o begtellen...

L I ——

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

Hiermit bestelle ich:

MEGA FUN 01/99 zu DM 5,90
MEGA FUN 02/99 zu DM 5,90
MEGA FUN 03/99 zu DM 5,90
GESAMTBETRAG | ;

M dresce: (hitta ickschrift) ~
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte 7.‘ih|l:nr_]‘\'-.“.'(‘lﬁf’.

bitte ankreuzen)

~1 Gegen Vorkasse
Name, Vorname [Verrechnungsscheck oder bar)

~1 Bequem per Bankeinzug
StraBe, Haus-Nr Konto-Nummer
b
BLZ
PLZ, Wohnort
Bitte beachten:
Telefon-Nummer (fur evtl. Riickfragen) Angebot gilt nur im Inland!



(leich anrvfen:

0180/595 95 06

! Jede Ausgabe nur DM 5,-
statt DM 5,90!

! Jede Ausgabe bequem per Post
nach Haus — ohne Versandkosten!

! Jede Ausgabe druckfrisch,
piinktlich, top-aktuell!

Mega Fun — dag Megazin |
fir wiehr Kon{olen(yaﬂ'

tricks



tips & tricks RGN
tips & tricks 4/99

' ) M Zelda - Ocarina of Time (PAL) Nachschlag 278
g o Ace Combat 2 (PAL) 266

Xploder-/Game-Buster-CoaBs ..

Actua Soccer 3 (PAL) Extra-Teams 264
Advan Racing (JAP) Strecken 264
Akuiji the Heartless (PAL) Cheats 264
Asteroids (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes ....mminnn 266

A-Train (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes.. ...266
Bio FREAKS. (PAL)isiisssicsssssmmmiinnss Xploder-/Game-Buster-Codes.. —

"1 ? Blast Radius (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes. ..266
Blasto (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes..... -.266
74 Blaze & Blade (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes......... ..266
Cardinal Syn (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes e 266
Chill (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes.. 266

Colin McRae Rally (PAL)
Colony Wars: Vengeance (PAL)

Xploder-/Game-Buster-Codes..
Xploder-/Game-Buster-Codes..

Constructor (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes.. .266
Cool Boarders (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes.. -..266
Destrega (JAP) Tipp 267

Disruptor (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes ... 266
Ehrgeiz (US) Diverses 265
Eliminator (PAL) Cheats 265
Felony 11-79 (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes ..mmmmmmmmme: 267
G-Police (PAL) Passwdrter 265
Grand Theft AUto (PAL) .. cccnsesssrrssssissnn Xploder-/Game-Buster-Codes ... 267
Lucky Luke (PAL) Passwirter 264
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Metal Gar SOLU [PAL) omeuwrmrmmsssessermessssssssssssssssse 1. Und [e1Z2er Tl v merrssrmremiosermmmeesssssensmseen dOG-2 TG
KKND Krossfire (PAL).cmmamesmmmmmnene 1« UNG letzter Teil 279-283

Populous 11T (PAL) 1. Teil 275-217

)
Turok 2: Seeds of Evil

Ui, ui! Wiirde ich alle Zuschnften zu
Nintendo 64 (US) Turok 2 aneinander reihen, kénnte

ich den Erdumfang damit bestimmt mehrmals auslegen. Nachdem wir
diesen Monat 400,- DM fiir den Tip des Monats aus-
gelobt haben, gehen diese an die erste Einsendung, die
den Mega-Ultra-Hyper-Cheat zu Turok 2 enthielt. Und
sobald ich es geschafft habe, den Nachnamen von
Markus aus Heilbronn endlich zu ent-
ziffern, fiille ich auch die Uberwei-
sung aus. Here we go. Der Mega-Cheat zu Turok 2,
der alle Cheats im Spiel aktiviert, lautet (Trommelwirbel):

BEWAREOBLIVIONISATHAND

K® tip des monats
D

¥

WOW! 94% konnte Metal Gear Solid einheimsen. Grund
genug fiir uns, das Spiel genauestens unter die Lupe zu nehmen
und euch einen Losungsweg auf sieben Seiten zu liefern.

Auch zu Zelda haben wir nach einige Informationen gesammelt und prasen-
tieren euch hier einen kleinen Nachschlag.

Aber auch KKND Krossfire und Populous III mit ihrem hohen Schwierigkeits-
grad bediirfen taktischer Hilfe. Unsere Ergebnisse lest ihr auf den néchsten
Seiten,

Ansonsten hier mal wieder das Ubliche: Jeder Tipp und Cheat ist uns willkom-
men. Allerdings wandern Zuschriften tiber indizierte bzw. beschlagnahmte
Titel direkt ins Altpapier, da wir hierzu nichts abdrucken diirfen. Zwar ratsel
ich recht gern, aber Einsendungen, die selbst durch kreativstes Raten nicht
leshar sind, nutzen niemanden etwas. Deswegen: Schreibt LESERLICH oder
tippt das Ganze doch gleich ab. Unter den Zuschriften wird der Tip des Monats
ausgelobt, und das bedeutet fiir den Gewinner 200,- DM in bar. Zusatzlich ver-
losen wir jeden Monat in Zusammenarbeit mit dem Theo Kranz Versand aus
 Wiirzburg drei starke Games fiir euch, Vermerkt deswegen bitte unbedingt,
welches System ihr besitzt, da Theo uns immer einen Mix aus N64- und
PlayStation-Titeln gibt.

LU

Unsere Adresse lautet:

"

TNODNC OGO DE D

cooooo
22222

<
WZZZ22222222

R A s (¥ 4

OO e

TRy V-RSA /D

Ach ja, der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen!
Bis denn, ever Gunther

DO hCQ&H
XODrHDCS
noREoC00000!
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SE NN tips & tricks

WCW/NWO Thunder
iaystation (PA)___ A

Big-Head-Mode:

Gebt im Titelscreen Folgendes ein:
R1 (7mal), R2 + Select.

Big-Head-, Big-Hands-, Big-Feet-,
Weapon-Mode:

Gebt im Titelscreen Folgendes ein:
R2 (7mal), R1 + Select.
Might-Meter verdndern:

Gebt im Titelscreen Folgendes ein:
L2 (4mal), R2 (4mal), L1 (4mal),

R1 (4mal), Select.

Versteckte Wrestler:

Gebt im Titelscreen Folgendes ein:
R1 (4mal), L1 (4mal), R2 (4mal),
L2 (4mal), Select.

Zusétzliche Ringe:

Gebt im Titelscreen Folgendes ein;
R1, R2, R1, R2, Select.

Tiger Woods ‘99

r PlayStatuon (PAL) Andere Stimmen:

Wahrend eines aktuellen Spiels
muss < bzw. 1 gehalten werden. Nun wird Folgendes getippt:

X,0, 4,0, L1, L2, R1 (oder R2). Hiermit werden die Ansagerstimmen
entweder angehoben oder dumpfer gestaltet.

® ®
Running Wild
Versteckte Optionen: Spielt den

PlayStation (PAL) Challenge-Modus durch, um eine

zusatzliche Option zu erhalten, mit deren Hilfe ihr einiges verkleinern
dirft. Spielt ihr den Challenge-Modus auf Stufe Medium durch, erhaltet
ihr eine geheime Option, die euch mehr Geschwindigkeit bietet. Wer
den Challenge-Modus gar auf Hard durchspielt, erhalt den Expert-
Modus. Benutzt den Elefanten im Challenge-Modus auf Schwierigkeits-
stufe Hard, um euch einen T-Rex zu erspielen.

Rally Cross 2

PlayStation (PAL)

moobmoob als Namen ein.

Noch mehr Strecken und Fahrzeuge: Startet eine neue Saison und gebt
preall als Namen ein. (Um weitere Fahrzeuge freizuschalten, miisst ihr
euch ins letzte Rennen einklinken und dort fahren.)

Und hier noch weitere Eintragungen.

Viele Strecken und Fahrzeuge:
Startet eine neue Saison und gebt

Pro-Level Strecken und Fahrzeuge: prebro
Veteran-Level und Fahrzeuge: prevet
QOasis-Track: sisao
Jungle-Track: elgnuj
Little-Woods-Track: foster
Frozen-Trail-Track: nivek
Dusty-Road-Track: mit
Rock-Creek-Track: kcin
Dry-Hamps-Track: cire
Hillside-Track: bsirhc
Weniger Erdanziehung: airfilled
Teil 1 Physik: leadshot
Teil 1 Physik riickgdngig: mooney
Weniger Kollisionsabfrage: incorporeal
Unbekannt: nogreek

_[__Daiton Gity:JILR

X-Games Pro Boarder
PlayStation (PAL) Strecken freischalten:

Gebt Folgendes ein: 0, X, A,0,0, O.

R-Type Delta

PlayStation (PAL) Benutzt die Bombe mehr als

10.000mal. Zum Nachkontrollieren diirft ihr die Notes im Menii aufrufen.
Habt ihr die Anzahl geschafft, erscheint eine Stage-Select-Option.

Credits:

Wer langer als drei Stunden am Stiick spielt, soll die Maglichkeit haben, die
Credits auf neun hochzuschrauben. Und nach sechs Stunden soll gar eine
Option namens Free-Play-Modus anwahlbar werden.

Power-Armor:

Um an dieses Goodie zu gelangen, miisst ihr das Spiel auf der Stufe Human
und héher bewdltigen. Angeblich soll dies auch funktionieren, wenn ihr das
Spiel 100mal spielt. Na, wenn es nicht mehr ist!

1
Akuji the Heartless

: Einige Cheats zum herzlosen Akujj,
PlayStation (PAL) die wirim Internet entdeckten, haben

wir hier fiir euch aufgelistet. In unserer Testversion funktionierten diese
wunderbar.

Debug-Mode: Pausiert das Spiel, haltet L2 bzw. R2 und gebt Folgendes ein:
L WL LN TR X

Unverwundbarkeit: Pausiert das Spiel, haltet L2 bzw. R2 und gebt
Folgendes ein: =, =, ¢, A, X, 1O, &.

°
Advan Racing
5 Bonusstrecken:
PlayStation (JAP) Belegt auf allen Strecken des

STC-Mode den ersten Platz, um die
HKS-VEC-, ING-CAL- und AUT-318-

Tatal :00'03" 865
0005”865

Belegt ihr auf allen Strecken des S5S-
Mode den ersten Platz, werden die

|| TCY-TMR- sowie die KGS-ERS-

\, | Strecken gedfinet.

Actua Soccer 3
= Extra-Teams: 24 zusatzliche
PIayStatlon (PAI') Teams stehen in der Create-

Team-Section zur Auswahl, nachdem ihr PREM CLUBS eingebt. Um 24 Joke-
Teams freizuschalten, miisst ihr euch mit TFF TEAMS eintragen.

Lucky Luke
- Die Daltons auf freien Fufi?
_ PlayStation (PAL) Hier ein wenig Hilfe bei der

Festnahme. Gebt im Startscreen (Ocean bzw. Lucky Luke) so schnell wie
mdglich L1 + R1, L2 + R2, L1 + L2, R1 + R2 ein. Daraufhin erhaltet ihr im
Startscreen die Maglichkeit, Unverwundbarkeit 6.
| zuzuschalten bzw. den . )
Startlevel festzulegen. Und
fiir alle diejenigen, die nur
einen Level weiterkommen
wollen, ohne zu cheaten,
hier noch die Passworter.
(L= Lucky Luke, D = Dalton,
R = Rantanplan,
] = Jolly Jumper)

Train's Chase: DDLJ
Train: LLJR

| Pueblos: DJLR
0ld Mine: LJDR

| Buttercut's: JUR
Desert: RRD)
Saloon: DDJR
Water Fall: DLL

| Wild Ride: RDD)

| Lumbermen's: ]DRR




Eliminator

fiir euch ein paar Cheats und Passworter zusammengestelll. Alle Cheats
werden im id-Meni eingegeben und mit ok bestatigt. Danach einfach den
Level starten.

Levelcheats:

"GOTHLAND" LEVEL1
"HOPALONG" LEVEL 1 BOSS
"REDWORLD" LEVEL 2
"BERNIHOT" LEVEL 2 BOSS
"CHEMWRKS" LEVEL3
"ITSCRATE” LEVEL 3 BOSS
"INDEPTHS" LEVEL 4
"OCTOPUSI” LEVEL 4 BOSS ‘
"MARSADAY" LEVELS
"MEANMECH" LEVEL 5 BOSS
"FRSTBYTE" LEVEL 6
"FLOPPSIE” LEVEL 6 BOSS
"INCATOMB" LEVEL7
"VENOMGUY" LEVEL 7 BOSS
"DARKVOID" LEVEL 8
“THEQUEEN" LEVEL 8 BOSS
"WAKYLEVL" Geheimlevel

Bevor ihr diesen Cheat eingebt, sollten alle anderen Cheats ausgeschalten
sein. Im Geheimlevel gilt es den Bonus-Pod abzuschieflen und das Ende
des Levels zu erreichen. Hier kénnt ihr euch dann entscheiden, ob ihr im
Spiel weiter vorangeht oder euch dem Secret-Boss stellt.
Unverwundbarkeit: "CLEVALAD"

Maximaler Upgrade fiir die Primdrwaffe: "GUNCRAZY"

Maximaler Upgrade fir die sekundaren Waffen: *“MAXMEOUT" |
Cadillac: "NEWWEELS"

Startet nach der Eingabe des Codes einen Level und kehrt danach wieder
zum Auswahlmenu zuriick. Hier solltet ihr nun fiinf statt vier Gleiter aus-
wahlen konnen.

Zeitlimit: "WAITABIT"

Gebt ihr diesen Code ein, so werden euch die Zeit-Boni in den Levels immer
10 Minuten geben.

Schwierigkeitsgrad erhéhen: "TOUGHGUY"

Wer mit dem anspruchsvallen Schwierigkeitsgrad von Eliminator ohne
Probleme zurechtkommt, sollte mit diesem Code eine neue
Herausforderung finden.

Test Drive 4x4

: Ein paar neue Sachen zu Test Drive
PlayStanon (PAL) 4x4 flatterten bei uns herein. |

. s ¢
¥ Noch ein Titel, der als Platinum|
PlayStatwn (PAL) erscheint. Grund genug, ein
paar Passworter in lockerer Reihenfolge hier abzudrucken.

Schulbus:

Einzelrennen oder Welttour anwahlen
und im Screen mit der Antriebsart fol-
genden Code eingeben:

Select gedriickt halten, dann L1, P, L2,
4,4 12,12, R2.

Eiswagen: |
Einzelrennen oder Welttour anwahlen i ~ Ak -
und im Screen mit der Antriebsart fol- _ =S
genden Code eingeben:

Select gedriickt halten und R2, 12, 12, 4, 4, 12, L2, R1. ‘
Schwarzer Truck:

Geht wie oben beschrieben vor und gebt Folgendes ein:

Select gedriickt halten und R1, L2, L2, b, &, 1, L2, L1

Alle Autos und Kurse:

Gebt im Hauptmeni Folgendes ein:

Select gedriickt halten und L1, €, L2, =, L2, ¢, L], L1

Und fiir diese Codes machen wir ein Spiel aus Theos Bestanden locker!

G-Police

3

MADGAV DELUCS BIONIC STUBOMB
DOLMAN ANDOODOO TSLATER THONBQY
SONAGAV KIMBCHS IAINTHOD JIMMAC
ACEDUF ANDYMAC JONRITZ PUGGER
JO]JOGUN YERMAN CLAIREC ROSSCO
WENSKI OLLIEB STEVEBOT CAKEBOY
SAEGGY THEYOLK ANGUSF NIKNAK
MAZMAN TONYMASH EUANLEC SAGLORD
DAZMAN ANDYCROW EDFIRE

tips & tricks KEE U

Ehrgeiz

= Um die Hatz durch die virtuellen 5 Welche Charaktere tauchen auf?
PlayStatlon (PAL) Welten zu vereinfachen, haben wir PlaVStatlon (US) Geht folgendermafien vor:

Yuffie: Bestreitet mit Cloud den Arcade-
Mode.

Vincent: Hier wird mit Tifa der Arcade-
Mode bestritten.

Koji Masuda: God Hand wird im

'| Arcade-Mode genutzt,

Clair: Spielt den Arcade-Mode mit Han
Deahan durch.

Django: Er taucht auf, nachdem mit
allen reguldren Charakteren der Arcade-Mode bestritien wurde. Zusatzlich
sollte ein neues Opening hinzukommen.

Destrega
Spielt mit einem Charakter den QOne-

PlayStation (AP) Player-Mode durch, geht danach in die
Auswahl und betétigt bei dem entsprechenden Fighter die Starttaste.

Small Soldiers

. In Small Soldiers hat man es nicht
PlaYStatlon (PAL) gerade einfach. Gut, dass wir das
Internet haben. Gebt als Passwort Folgendes ein: OO A AQ X X. Mit
diesem Passwort ignorieren euch die Gegner zunachst und ihr habt die
Méglichkeit, euch an sie heranzuschleichen. Gebt ihr AACOOXDO X als
Passwort ein, erhaltet ihr hingegen eine bessere Waffenausstatiung.

[T S
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NHL 99

P Hier einige der Passworter, die im
PlayStation (PAL) knilippalharten
Eishockey-Geschehen einige nette Effekte ausldsen. o

r!x— CaS—

BRAINY STANLEY

BIGBIG NHLKIDS o
EAEAQ VICTORY ‘ L &)
GIPTEA

Ninja-Shadow of Darkness

Und es geht doch! Cheats fiir die
PlayStatlon (PAL) deutsche Vollversion, die uns Martin
Cicka aus Neuenburg zukommen lief. (Dafiir gibt es gleich einmal ein Spiel
aus Theos Spende!)

Levelanwahl: Gebt im Screen, welcher euch mitteilt "Priife Memary-Card"
(wéhrend diese Worte zu sehen sind) Folgendes ein: L2, L2, L2, R2, R2, R2.
Daraufhin erscheint kurz eine Meldung auf dem Screen, die euch mitteilt,
dass der Levelcheat aktiviert wurde. Zu Spielbeginn ist dann der entspre-
chende Level aktivierbar.

Unverwundbarkeit und Items: Pausiert und gebt fliissig Folgendes ein:
L2,R2,12,12,12,R2,R2, R2,0, A, 00,0, A, 0. Der Ninja verwandelt sich
daraufhin in ein Skelett (siehe Bilder).

o0y

N e
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NN tips & tricks

Xploder-/Game-Buster-Codes
PlayStation (PAL) Bio FREAKS. Unendiich Zeit: ' ?5:9@ q
Unendlich Energie Spieler 1: 800C 5FDB 003C o
A-Train 8009 D570 6400 Rallye-Schule bestehen: -
Unendlich Geld: Wenig Energie Spieler 1: 8001 0358 FFFF
800A 6230 9400 8009 D570 0100 Alle Tracks und Fahrzeuge im
Unendlich Energie Spieler 2: Expert-Mode:
Ace Combat 2 8009 DBE4 6400 8001 0098 FFFF
Unendlich Geld: Wenig Energie Spieler 2: .
8001 0C1C 967F 8009 DBEX 0100 Colony Wars: Vengeance
/8001 OC1E 0098 Unendlich Schutz: Unendlich Schild:
Level-u 8009 D574 6400 8004 647C 0064
i LR Rapid Fire Spieler 1: AS-Laser iberhitzt nicht: P
Unendlich Raketen: 8009 D628 0000 8012 F31C 0000 R
‘8002 E140 0000 Rapid Fire Spieler 2: Laser iiberhitzt nicht: 800F AAIA 001E
8002 E142 0000 8009 DCIC 0000 8012 F374 0000 e
Alle Flugzeuge: Seismische Lanze Giberhitzt nicht: (L1+L2+R2 driicken):
8001 0C44 0101 Blaze & Blade 8012 L8 000 DOOB 141C0007
8001 0C46 0101 Unendlich Bonus Character 1: 8012 F424 0000 800A 35C8 86A0
8001 0C48 0101 8005 4C12 FFFF Unendlich AS-Raketen: DO0B 141C 0007
£~y 8001 0C4A 0101 Unendlich TP: 8012 F430 0005 800A 35CA 0000
8001 0C4C 0101 800F 014C 03E7 Unendlich Plasma-Raketen: D00 141C 0007
8001 OC4E 0101 Unendlich MP: 8012 F488 0005 800F AA18 86A0
8001 0C50 0101 800F 014E 03E7 Unendlich Verteidigungskapseln: " o - o0
8001 0C52 0101 8012 F4EOD D005 800F AAIA 0000
Blasto Unendlich AS-Torpedos:
Asteroids UnendichLeber: SOFBO0S g p s
Unendlich Leben Spieler 1: 801F 145E 0005 B&Z"FE‘;U Gggg s Mega Points:
8011 3(.3'5! 0063 ) Unendlich Energie: Unendlich Zeit: 8009 AEE4 FFFF
g;lt;n;iélgg é.;ggn Spieler 2: 801E FFC8 1770 8011 EDAS FFFE Verpafte Tore zihlen nicht:
Cardinal Svn Feuere Laser schneller: 8009 AFFA 0000
Blast Radius Woyn 8012 F378 0001 Timer stoppen:
; Unendlich Energie Spieler 1und 2:|  fFeyere AS-Laser schneller: 8009 C7DC 0000
Prta_Paratlon-_CPdes ) 8[}!19 46A8 0000 8012 F320 0001 Alle Kurse:
(miissen aktiviert sein!): Ein Schlag und gewonnen filr Alle Schiffe verfiigbar: 8006 903C 0005
D002 4C26 1451 Spieler 1 und 2: 3003 43C0 0001 Extra Charactere:
8002 4C24 B4F6 8019 46BC 0000 Alle Waffen verfiighar: 800B DB9C 0015
D002 4C26 1451 801E E9B4 0000 3003 43BE 0001 Extra Free Ride Boards:
8002 QC'26 0(0_0 ) Unendlich Nachbrenner: 800B E1B0 DDDA
Unendlich Schild: Chill 3003 43RD 0001 Extra Free Style Boards:
300€ EEED 0042 1.111.111 Points: Unendlich sekundére Waffen: 800B E2C8 000A
Unendlich Energie: 8011 31F4 F447 3003 4388 0001 Extra Alpine Boards:
300E EEE2 0046 8011 31F6 0010 Missionen/Filme anwahlbar: 8008 E3E0 0003
Unendlich Treibstoff: Race-Time = 1:45:08: 3003 43B9 0001
300E D7F6 0040 8009 9148 08B0 Disruptor
;gggogggéio 8009 914A 0010 Constructor Unverwundbarkeit:
800E D7A2 0001 : ek = 20 B
Unendtich Monition: Colin McRae Rally (L1+12+R1 driicken): Unendlich Psionic:
300F EEEA 0063 ’ Timer einfrieren: DOOB 141C 000D 8907 7BBO 0OC8
Ko Oartitron: DODC 607E 00OF 80OA 35C8 88DD HiFreq Ammo Phase Guns:
S0k AERE GoRD 800C 607E 000A DOOB 141C 000D 8005 6F70 0032
800F AA18 88DD

Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber, Zusatzlich haben wir die Homepages aufgelistet,
auf welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen konnt. Beachtet bitte bei den Hotlinenummern,

Acclaim:

Spielehotline: 089/32940600
(Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00)

HP: http://www.acclaim.de (com)
Activision:

Spielehotline: 0190/510055
(Mo.-So. 16.00-18.00)

HP: http://www.activision.de (com)
BMG/Take 2:

Spielehotline: 0180/5304525
{(Mo.-Fr. 10.00-17.00)

HP: http://www.take2.de
Codemasters:

HP: hitp://www.codemasters.com
Dataflash:

HP: http://www.dataflash.com
Electronic Arts:

Spielehotline: 0190/572333
{Me.-Fr. 09.30-17.30)

HP: http://www.ea.com

Eidos:

Spielehotline: 0190/510051

92

{Mo.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00)

Fragen per Fax: 05241/953395

HP: hitp://www.eidos.com

Fire International (Deutschland)/Blaze
Xploder-Codes-Hotline: 02154/945251

(Mo.-Fr. 15.00-17.00)

HP: htip://www.blaze.de

GT Interactive:

Spielehotline: 01805-254391 (Voice-Box fur die
wichtigsten Fragen)

01805-254392 (Helpline-Operater - ein Mensch)
01805-254393 (Helpfax, Anwortfax, dauert ca. 2
Tage)

HP: hitp://www.gtinteractive.de (com)
Infogrames:

Spielehotline: 0190/510550

{Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.infogrames.de

Konami:

Spielehotline: 069/95081288

{Mo.-Fr. 14.00-18.00)

HP: http:/fwww.konami.com

dass 0190er-Anschliisse locker mit 1,21 DM pro Minute zu Buche schlagen. Weitere Hinweise zu Hotlines und Internetseiten nimmt unsere Rubrik Erste
Hilfe gerne entgegen. E-Mail: erstehilfe@megafun.de

Nintendo:

Spielehotline: 06026/940940
(Ma.-Fr. 13.00-19.00)
Spieleberatung: 0130/5806

(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: hitp://www.nintendo.de

Sega:

Spielehotline: 040/2270961

(Mo.-Fr. 10.00-18.00)

HP: hitp://www.sega.de

Sony:

Spielehotline: 0190/578578

(Mo.-Fr. 10.00-20.00)

HP: http://www.playstation-europe.com
Ubi Soft:

Spielehotline: 0211/3380033
(Mo.-Fr. 09.00-16.00)

Spielefragen per Fax: 0221/3380015
Spielefragen per E-Mail: software @ubisoft.de
HP: http://www.ubisoft.de
Wolfsoft:

Umbauhilfe: 02622/83517



| Ammo Lock On Gun:

8005 6F78 00DA

Zodiac aktivieren:

8007 7660 007D

Plasma Lanze aktivieren:
8007 765C 0001

Felony 11-79
Kein Schaden:
8009 CB98 0000
Unendlich Zeit:
8008 7232 012C
Zeit vergangen: 00:00:00:
800A 36CA 0000
B800A 36CC 0000
B00A 36CE 0000
Unendlich Geld:
8009 CB38 FFFF
8009 CB3A 00FF
Unendlich Sprit:
800B 5456 0019

Grand Theft Auto

Alle Stadte gedffnet:

| 8002 5F2C 0001

8002 5F30 0001

8002 5F34 0001

8002 5F38 0001

8002 5F3C 0001

Keine Polizei-Aktivitat:

8002 B488 0000

Unendlich Leben:

8002 B5F2 0063

Unendlich Pistolenmunition:
8002 B5FC FFOD

Unendlich Maschinengewehr und
Raketenwerfer:

8002 B5FE FFFF

Unendlich Flammenwerfer:
8002 B600 DOFF
Geféngnisfreikarte:

| 8002 B&O6 1000

'NBA Jam Tournament
| Edition
Home-Team-Punkte:

8007 D4D4& DOxx
Away-Team-Punkte:

8007 D4DB 00xx

Kein Zeitlimit:

8007 D484 3000

Keine Shot-Clock:

8007 D470 0012

Unendlich Turbo Spieler 1:
8008 4944 D02F
Unendlich Turbo Spieler 2:
8008 4C4C D02F

Pocket Fighter
Unendlich Energie Spieler 1:
301E 19CB 0096

Unendlich Energie Spieler 2:
301E 1CBO 0096

Ninja - Shadow of Darkness
Unendlich Power-ups:
8006 D024 0004
Silberschlissel:

8006 D028 0001
Unendlich Leben;
8006 DO3C 0009
Goldschliissel:

8006 D040 0001
Unendlich Geld:

8006 D050 270F
Unendlich Bomben:
8006 DOBS 0009
Unendlich Energie:
8006 DOAA 0050
Unendlich Heiltrank:
8006 DOAC 0009

Oddworld: Abe’s Exoddus
300 Mudokons befreit:
8007 E5SEA 012C
Sofortige Ubernahme
(L1+L2 driicken):
D007 E660 0005

8007 E5A8 FFFF
Unendlich Wurfsteine:
DO1F 389E 0008

801F 389E 0009

Keine Opfer:

8007 E5EB8 0000

Psybadek
Unendlich Leben:
BODA AB48 6300
99 Leben besitzen:
8008 0594 0063

Rival Schools
Unendlich Energie Spieler 1:
801E FAO2 00CB
Unendlich Energie Spieler 2:
801E FED2 00C8

tips & tricks KRN

Unendlich Extra-Power Spieler 1:
BO1E FC18 0949
Unendlich Extra-Power Spieler 2:
801F 0018 0949

Ridge Racer Revolution
12 Fahrzeuge:

801D E564 0028

Buggies:

B01E 65DC 0028

Immer Erster:

8007 C750 0001

Alle Strecken:

801D CC14 0707

Black Lamborghini

(Select + L1 driicken):

DO01D D430 0104

8007 C682 000DC

Black Lamborghini Kid
(Select + L2 driicken):

DO01D D430 0101

8007 C682 000D

White Angel (Select + R1 driicken):
DO1D D430 0108

8007 C682 O0OE

Soul Blade

Unendlich Energie Spieler 1:
800C 0006 DOFO

800C DOOA DOFO

Unendlich Energie Spieler 2:
800C 2F3E 00OF0

800C 2F42 0OFO

| Unendlich Powermoves Spieler 1:
800C 0162 0060

800C 0166 0060

Unendlich Powermoves Spieler 2:
800C 309A 0060

800C 309E 0060

Syndicate Wars
Unendlich Geld:
800E 364C E100
80OE 364E 05F5

Test Drive 5

Unendlich Checkpoint-Zeit:
800A 16EC 6000

Immer erster Platz:

800A 172A 0000
Pitbull-Cup:

300A 6A70 0001

Masters-Cup:
300A 6A71 0001
Ultimate-Cup:
3009 6A72 0001
Cop-Chase-Mode:
300A 6A73 0001
Challenge-Cup:
800A 6AGE 0100

Time Commando
Unendlich Energie:
8009 788E 007E
Unendlich Zeit:

8009 1B90 57E4

TOCA

Alle Strecken:
8001 0160 FFFF
8001 0162 FFFF

Victory Boxing 2

Unendlich Power Spieler 1:
8005 232C 1914

Unendlich Gesundheit Spieler 1:
8005 232E 1912

Unendlich Power Spieler 2:
8005 27DC 1914

Unendlich Gesundheit Spieler 1:
8005 27DE 1912

Warcraft 2

Maximal Gold in den Minen:
8011 EC86 FFFF

Wild 9

Unendlich Leben:
8007 B5AC 0009
Unendlich Rig-Power:
8007 B880 O3FF

Gesamt

Ich zahle den Gesamtbetrag von
0 bar (Geld liegt bei)
o per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Ja, ich mochte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega-Fun-Tipps bestellen:

_ Stiick Help-Sammelordner der Mega Fun je

z2zgl. Verpackungs- und Versandkosten (inland om 6.-/Ausland DM 13.-)

JETZT SAMMELN!

DM___

Em— - fiir deine Power-Tipps
— aus der Mega Fun

DM_

- fiir die wichtigsten
Seiten
des Jahres

Computec Media AG - fiirnur DM 10, RGN
Leserservice (+ DM 6,- fiir Versand) S
Postfach : 0 4
90327 Niirnberg A 2
Name \ 3
Strafde : VON SPI!I.!PROI’IS
PLZ, Wohnort FUR SPIELEPROFIS!!!
Datum/Unterschrift
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Lang erwartet und endlich erhiltlich!

Der Adventure-Hammer des Jahres. Lest hier, wie ihr die Welt

vor dem Untergang rettet

Nachdem ihr unerkannt das Ufer erreicht habt,
miisst ihr den Agenten noch einmal ins Wasser ja-
gen, um die Ration zu erhaschen, die hinter der
Kiste versteckt ist. Geht nun wieder an Land und
krabbelt unter dem Rohr durch. Lauft an die gegen-
tberliegende Wand und presst euch an diese, um
den Wachposten im Gang zu beobachten. Wenn
dieser aufier Reichweite ist, verlasst ihr euer Ver-
steck und lauft zwischen den Kisten an das obere
Ende des Raumes, an dessen rechter Seite ein klei-
ner Gabelstapler steht. Hinter diesem versteckt ihr
euch, bis der Aufzug kommt und mit ihm ein neuer
Wachposten (Bild 1).

3 7l

Hier findet ihr eine weitere Ration, die ihr aufneh-
men solltet. Ist der Wachmann aus eurem Blickfeld
verschwunden, dann hechtet ihr in den Lift, der
euch zum Helikopter-Startplatz bringt.

Nach der Sequenz befindet ihr euch unmittelbar
vor dem Lagerhaus in einem verschneiten Sze-
nario. Es gibt zwei Eingdnge in die Halle, wobei
ihr den auf der oberen Ebene wahlen solltet, da
dieser schlechter bewacht wird. Doch zunachst
miisst ihr euch die erste Waffe sichern, die ver-
steckt in einem LKW liegt, der sich vor dem Lan-
deplatz befindet (Bild 2).

Anschliefiend sollte sich Snake die Chaff-Grena-

des besorgen, die mitten auf dem Hubschrauber-
landeplatz thronen. Achtet dabei auf die Kegel
der Suchscheinwerfer, die die Location ausleuch-
ten (Bild 3). Habt ihr die Goodies erhascht, so
scheucht ihr Snake nach rechts an die Kisten.
Hinter dem zweiten Behalter liegt iibrigens eine
Ration. Nun solltet ihr den ersten Stock des Ge-
baudes erstiirmen. Vorsicht vor der Kamera, die
vor der Treppe angebracht wurde (Bild 4)! Presst
euch an die Wand und schleicht zum Aufgang.
Hier befindet sich nur noch ein Wachmann, der
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im ersten Stockwerk patrouilliert und euer Ein-
dringen in das Lagerhaus verhindern méchte.
Ihr wartet ab, bis der Gegner aufier Reichweite
ist, und rennt dann zum Luftschacht, in den ihr
einsteigt (Bild 5).

L]

Nachdem Solid durch den Luftschacht gekrabbelt
ist und die Ration eingesammelt hat, steigt er ei-
ne Leiter hinunter und erreicht einen Gang, der
sich tiber dem Panzer-Hangar befindet. Lauft
links entlang, um die Chaff-Grenades hinter der
Kiste einzusammeln. Rennt nun nach rechts und
achtet dabei auf die Kamera in der Ecke. Spurtet
den Gang hinunter und schleicht rechts in den
Raum, in dem sich ebenfalls eine Kamera befin-
det. In der rechten unteren Ecke ist ein Nacht-
sichtgerat angebracht, das Snake unbedingt ein-
sammeln sollte. Verlasst nun das Zimmer und
spurtet den Gang nach unten, Am Ende des
Ganges befindet sich eine dritte Uberwachungs-

kamera, die es erneut zu iiberwinden gilt, bevor
ihr die Treppe nach unten benutzen diirft. Hinter
der Treppe schnappt thr euch die Munition fiir
eure Pistole (Bild 6).

Benutzt nun den Aufzug, der sich unmittelbar
vor den Panzern befindet (Bild 7).

Driickt B1, und der Aufzug setzt sich in Bewe-
gung. Verlasst anschliefend den Aufzug und
driickt euch an die rechte Wand. Thr seht den
DARPA-Chef, der gefangen in einer Zelle sitzt.
Lauft nach unten und klettert die Leiter nach
oben in das Schachtsystem, wo ihr durch jedes
Gitter schauen solltet. Folgt der ersten Abzwei-
gung nach links und holt euch die Munitions-
kiste. Krabbelt zuriick und folgt dem Schacht-
system. Nun seht ihr zum ersten Mal Meryl, die
ebenfalls in einer Zelle gefangen gehalten wird.
Krabbelt weiter zum zweiten Gitter, das euer
Held automatisch 6ffnet. Ihr befindet euch nun
in der Zelle des DARPA-Chefs Donald Anderson
(Bild 8), der euch erste Infos und eine Schliissel-
karte gibt, bevor er auf mysterigse Art und Weise
stirbt.




standige Begleiterin sein wird. Totet alle Wa-
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Unter dem Bett findet ihr eine weitere Ration.
Verlasst die Zelle und trefft das erste Mal auf ei-
ne uberaus nervose Meryl (Bild 9), die nun eure

chen und sammelt die Rationen und die Muni-
tion ein, die die Schurken nach ihrem Ableben
verlieren, Vorsicht vor den Handgranaten, die
zwischenzeitlich von den Gegnern in den Raum
geworfen werden! Lauft schnell in Richtung Tiir,
um keinen Schaden zu erleiden. Sind alle Geg-
ner erledigt, konnt ihr dank der zuvor erhalte-
nen Schliisselkarte in die Raume der Ebene ein-
dringen (Bild 10) und die dort versteckten Goo-
dies erhaschen (Bild 11). Spurtet anschlieffend
zuriick zum Aufzug und betatigt die B2-Taste.

Um ein paar Boni zu ergattern, ldsst sich auch
die obere Wand an zwei Stellen aufsprengen
(Bild 15, 16).

Um jedoch weiterzukommen, miisst ihr den
C4-Sprengstoff an die aufgehellte Stelle an der
Wand in der Halle links unten heften (Bild 17).

In dieser Halle befinden sich sechs Raume, von
denen ihr zu Beginn drei betreten kénnt. In der
oberen Reihe ist dies der mittlere Raum und in
der unteren Reihe diirft ihr den linken und den
mittleren Raum betreten. In diesen Bereichen
erhaltet ihr unter anderem wichtigen C4-
Sprengstoff, den ihr dringend fiir ein Weiter-
kommen bendtigt. Ihr solltet jedoch auf Fallen
achten, die zwischen den Rdumen angebracht
wurden (Bild 12, 13, 14).

und bringt eine weitere Sprengladung an der
linken Wand (Bild 18) an.

Lauft durch das Loch und befestigt ein letztes
Mal C4 an der oberen Wand (Bild 19).

(.96 L
Um den Knaben (Bild 20), der Kenneth Baker ge-
fangen halt, zu besiegen, musst ihr eine beson-
dere Taktik anwenden. Befestigt C4-Sprengstoff
an den Wanden (Bild 21).

Lauft nun zu Ocelot, der vor euch davonrennt.
Erreicht der Schurke eine Wand, an der C4-
Sprengstoff heftet, st ihr den Ziinder aus und
der Schurke verliert eine Menge Lebenssaft.
Nachdem ihr den Kontrahenten auf diese Art
und Weise erwischt habt, gibt er auf und ver-
sucht Kenneth Baker umzubringen. Jedoch verei-
telt der mysterigse Ninja diese Plane, indem er
Revolver Ocelot die Hand abschlagt. Der Recke
flichtet unter extremen Schmerzen, und von
Kenneth Baker erhaltet ihr eine weitere Schliis-
selkarte. Lauft nun wieder zuriick in Richtung
des Aufzuges. Auf dem Weg dorthin holt ihr
euch noch die FA-MAS-Waffe aus einem der
sechs Raume, die ihr dank der neuen Schliissel-
karte nun betreten diirft (Bild 22).

Um die Infrarot-Strahlen, die beim Durchqueren
Alarm auslosen wiirden, in dem Raum sichtbar
zu machen, miisst ihr dem Helden eine Zigarette
anziinden oder benutzt doch einfach euer Nacht-
sichtgerét. Krabbelt nun unter den zwei Strahlen
hindurch und holt euch die Waffe. Benutzt
anschlieflend den Aufzug und kehrt zum ersten
Stock zuriick.
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Ruft Meryl iber euer Funkgerat. Bis sie das Tor
dffnet, solltet ihr noch einige Dinge erledigen.

Schleicht euch hinter den Wachmann und nehmt
euch den Schalldampfer (Bild24), mit dem eure

o % o o

Pistole automatisch ausgestattet wird. Geht die
Treppe hinauf und betretet die Raume, zu denen
ihr zuvor noch keinen Zugang hattet. Hier erhal-
tet ihr einen grofien Karton, einen Minen-Detek-
tor und Chaff-Grenades. Geht nun zuriick in die
Halle und schleicht durch das Tor, das von Meryl
gedffnet wurde. Setzt zuvor euer Nachtsicht-
gerat (Bild 25) auf, um die Infrarotstrahlen zu er-
kennen, die ihr durch geschicktes Durchkrabbeln
iiberwindet.

THERM. G

(Bild 26) Sobald ihr die Lagerhalle verlasst, soll-
tet ihr den Minen-Detektor aktivieren, der euch
Tretminen auf dem Kartenausschnitt anzeigt
(Bild 27). Wenn Raven erscheint, miisst ihr euch
ducken und in Richtung des Schurken robben.
Habt ihr den Panzer erreicht, werft ihr mit Gra-
naten auf den Turm des Fahrzeugs. Lauft immer
um das Vehikel herum, um nicht von dessen Ge-
schossen getroffen zu werden. Sollten euch die
Wurfgeschosse ausgehen, so sucht an der rech-
ten und der linken Seite der Location nach neu-
en Todmachern. Nachdem ihr den Fahrer geplat-
tet habt, erreicht ihr automatisch den nachsten
Schauplatz.

Lauft den Gang links entlang, um eine Ration zu
erhaschen. Hetzt zuriick, lauft nach vorne und
krabbelt unter dem Tor hindurch. Im nachsten
Raum sollte Solid niemals mit Waffengewalt
agieren, da in diesem Bereich die nuklearen
Sprengkopfe gelagert werden, Nutzt den Karton
(Bild 28), um von den Wachmannern nicht ent-
deckt zu werden,

Am Ende des Raumes geht es dann die Treppe
hinauf und schnell zum Aufzug (Bild 29), in dem
ihr den B1-Knopf betdtigen solltet.

Geht zur Toilette ganz links und totet den Wach-
mann (Bild 30), damit er zu einem spateren Zeit-
punkt nicht mehr stort. Verlasst das Ortchen und
lauftin die Biiroraume. Dort angekommen, erle-
digt ihr einen weiteren Wachmann. Holt euch
nun den Nikita-Launcher und die dazugehérige
Munition (Bild 31). Nun ab in den Fahrstuhl und
nichts wie in das zweite Untergeschoss (B2).

Presst Solid an die rechte Wand, um Otacon zu
sehen. Nun lauft ihr zuriick und geht durch die
Tiirin der Mitte. Lauft durch die zweite Tiir und
feuert eine Nikita-Rakete ab. Steuert sie nach
unten, dann nach links, dann nach rechts durch
die Burordume, in denen mehrere Kameras mit
Selbstschussanlagen an der rechten Wand ange-

bracht wurden. Fliegt direkt unter diesen durch
und am Ende des Raumes durch die Tiir, hinter

erreichen, in dem sich der Stromkasten be-
findet (Bild 32). Habt ihr diesen zerstort
(Bild 33), so diirft ihr ungefahrdet Giber den
metallenen Untergrund laufen.
Spurtet nach unten und holt euch die
Gasmaske, die sich im letzten Raum
(Vorsicht Kamera!) rechts befindet.
Verlasst den Raum und
lauft nach rechts in den
Gang. Gebt Acht, denn
vor der nachsten Tiir
hangt eine Kamera mit Selbst- ™
schussanlagen. Im dahinterliegen-
den Raum erst einmal tief
durchschnaufen...

der ihr nach rechts abbiegt, um den Raum zu y
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Plotzlich wird Meryl von einem gezielten Schuss
getroffen und bricht zusammen. Ihr lauft zuriick
zum Tank-Hangar und nutzt dort den Aufzug, um
zur Ebene B2 zu kommen. Dort schnappt ihr
euch die Sniper-Rifle (PSG1) und rennt zu Meryl
zuriick. Erledigt Sniper Wolf mit ein paar geziel-
ten Schissen (Bild 42)! Thr solltet zuvor das Me-
dikament Diazepem einnehmen, um euren Puls-
schlag zu senken. Anschlieffend lauft ihr zum Tor
an der rechten Seite, wo Solid von FOXHOUND-
Schergen gefangen genommen wird.

Der Ninja (Bild 34) ist ein harter Bursche, der
nur mit Faustschlagen zu erledigen ist. Von euch
abgefeuerte Schiisse wehrt er gekonnt ab. Ihr
solltet stets in Bewegung bleiben und im richti-
gen Moment zuschlagen. Nach einigen Treffern
schaltet der Bosewicht seinen Stealth-Generator
ein und wird unsichtbar. Nutzt jetzt euer Nacht-
sichtgerat, um den Schurken im Raum zu finden.
Aufserdem solltet ihr nach der Munition und der
Ration, die im Bilro versteckt sind, Ausschau hal- ))' 2
ten (Bild 35, 36).
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(Bild 43) Wahrend der Tortur miisst ihr die
Kreis-Taste driicken. Ein kleiner Tipp: Nutzt ei-
nen Controller mit Auto-Fire-Funktion! Dreimal
werdet ihr von Ocelot gequalt, bis euch der Re-
volverheld einsperren lasst (Bild 44). Doch be-
reits nach kurzer Zeit werdet ihr erneut in die
Folterkammer verschleppt, und ein weiteres Mal
gilt es, die tadlichen Qualen zu Uberstehen. Thr
landet wieder in der Zelle. Nach einigen Minu-
ten erscheint Otacon, der euch unter anderem
eine Level-6-Schliisselkarte gibt. Dann solltet ihr
unter das Bett kriechen. Da der Wachmann euch
in der Zelle nicht entdecken kann, denkt er, dass
ihr fliichten konntet. Er dffnet die Tir und betritt
die Zelle. Nutzt die Chance und iiberwaltigt den
Recken in diesem Augenblick.

FA-HAS/BULLET X

(Bild 41) Nachdem ihr das Lagerhaus verlassen
habt, lauft ihr den Gang nach links und rennt die
erste Abzweigung nach oben. Knecht durch das
Loch in der Wand und nehmt euch vor den Wal-
fen in Acht, die zahlreich durch den Schnee stap-
fen. Lauft nun in die Hohle, in derihr auf der
rechten Seile einen Durchgang im Gemduer fin-
det, durch den ihr hindurch krabbelt. Ihr erreicht
einen Raum, in dem ihr auf Meryl trefft, Offnet
das Tor und folgt Meryls Fuspuren (Bild 40), da
es in diesem Bereich vor Minen nur so wimmelt.
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Nach dieser Sequenz geht es zuriick zum Aufzug,
mit dem ihr wieder in das erste Untergeschoss
diist (B1).

(Bild 39) Geht in das Biiro und totet den Wach-
mann, der auf der rechten Seite patrouilliert.
Auch den zweiten Gegner miisst ihr attackieren,
jedoch nicht toten, da es sich um Meryl handelt.
Verlasst nun den Raum und lauft nach rechts
zum Damen-WC (Bild 37), in dem sich Meryl
befindet. Ihr erhaltet die Level-5-Schliisselkarte
und lauft in den Raum, der sich links neben dem
Aufzug (Bild 38) befindet. Hier begegnet euch
Psycho Mantis, der dank seiner telepathischen
Krafte Herr iiber Meryls Sinne geworden ist.
Werft eine Stun-Grenade, um Meryl aus ihrer
Hypnose zu erwecken. Da Mantis die linke Ge-
hirnhélfte des Helden {iberwacht, solltet ihr den
Controller in den zweiten Port stecken. Nun ist
Psycho sehr leicht zu erledigen. Nach ein paar
Treffern hypnotisiert der Schurke Meryl erneut.
Wieder gilt es, eine Stun-Grenade zu werfen.
Wirft Mantis mit Mabelstiicken nach euch, miisst
ihr euch ducken, um den Geschossen zu entge-
hen. Ist der Widersacher erledigt, so verlasst ihr
den Raum durch die Geheimtiir, die Psycho fiir
euch gedffnet hat. Sammelt die Goodies im
nachsten Raum ein und lauft durch die Tiir.
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erste hilfe

Lauft nun in die Folterkammer zuriick und greift
euch die rote Kiste, um euer Inventar zuriickzu-
erhalten (Bild 45). Kriecht nun unter der Kamera
hindurch und verlasst den Raum durch die Tiir
auf der rechten Seite. Nun nichts wie in den Auf-
zug und hoch in den ersten Stock (Tank-Hangar).
Lauft nun zuriick in die Location, in der ihr Sni-
per Wolf das erste Mal begegnet seid (sammelt
die Goodies an den Seiten des Ganges und auf
dem Steg, auf dem die Scharfschiitzin auf euch
geschossen hat, ein). Mit Hilfe der Level-6-
Schliisselkarte [asst sich nun die Tiir 6ffnen, vor
der euch zuvor die FOXHOUND-Schergen iiber-
waltigt haben. Auf dem langen Weg werdet ihr
informiert, dass sich eine Zeitbombe in eurem
Inventar befindet, von der ihr euch umgehend
verabschieden solltet (mit der Kreis-Taste dsst
sich der Gegenstand aus dem Inventar entfer-
nen).

Lauft den Gang herunter, sammelt die Munition
ein und offnet die Tiir. Wahrend Alarm ausgelost
wird, miisst ihr euch die beiden Kisten schnap-
pen, in denen sich ein Seil und Stun-Grenades
befinden (Bild 46).

Die herbeieilenden Wachen sollten nun mit den

Stun-Grenades geblendet werden, wahrend ihr
schleunigst durch die untere Tiir rennt. Spurtet
das Treppenhaus hinauf und werft unentweqt
Stun-Grenades. Dabei diirft ihr nicht vergessen
die zahlreich verstreuten Goodies auf eurem
langen Weg einzusammeln. Klettert die Leiter
hinauf und verlasst den Turm durch die Tiir. Nun
befindet sich Snake auf dem Dach vor einer
Satellitenanlage, die von einem heranrauschen-
den Hubschrauber zerstort wird, sobald ihr euch
der Schiissel ndhert. Kein Geringerer als Liquid
Snake steuert das fliegende Ungetiim, vor dem
ihr euch mit Hilfe des Seils in Sicherheit bringen
solltet (Bild 47).

An der Wand, die Snake herunterhangeln muss,
solltet ihr euch vor den Schiissen des Hub-
schraubers und den kochend heiflen Dampfen,
die aus den Rohren treten, in Acht nehmen!
Nachdem Snake den sicheren Boden erreicht
hat, darf er nicht die Tir 6ffnen, die sich hinter
ihm befindet, sondern die Wachen, die weit vor
ihm patrouillieren, mit Hilfe der Sniper-Rifle be-
seitigen (Bild 48). Lauft nun den Pfad entlang.

Nach kurzer Zeit zeigt sich Liquid Snake und feu-

ert auf euch. Wahrend die Sequenz noch lduft,
rennt ihr schon davon, um nicht von den Schiis-
sen getroffen zu werden.

wendet ihr und eilt zuriick. Geht jedoch nicht
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Lauft nach rechts, sammelt die Ration ein und
offnet die Tiir, hinter der ihr den Stinger Laun-
cher samt Munition findet (Bild 49). Bewaffnet
euch mit der neuen Wumme und geht durch die
untere Tiir.

Lauft nun nach rechts und nutzt die Treppen, die
nach unten fiihren. Sobald ihr an die Stelle
kommt, an der die Stufen zerstort sind (Bild 50),

durch die Ttir, aus der ihr gekommen seid,
sondern folgt dem Weg, der nach unten fiihrt
(Bild 51). Nachdem ihr mit Otacon gesprochen

habt, solltet ihr die Treppen nach oben laufen,

In jeder Etage befindet sich eine Uberwachungs-
kamera, die mit einer Selbstschussanlage ausge-
stattet ist. Werft Chaff-Grenades, um die Elektro-
nik der kiinstlichen Augen zu storen (Bild 52).
Seid ihr oben angekommen, sammelt ihr erstmal
die Munition und die Ration ein. Klettert die Lei-
ter hinauf und o6ffnet die Tiir. Auf dem Dach des
Gebadudes werdet ihr von Liquid Snake und sei-
nem Militdrhubschrauber empfangen. Stellt
euch auf das Podest und feuert Raketen auf den
Widersacher (Bild 53, 54). Nach etwa 15 Treffern
verabschiedet sich der Basewicht mit einem
kraftigen Feuerwerk (Bild 55).
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Danach rennt ihr ins Gebaude zuriick und nehmt
die Treppen nach unten. Steigt nun in den Auf-
zug und fahrt in den ersten Stock. Vorsicht!

Dort trefft ihr auf vier Soldaten, die mit einem
Stealth-Generator ausgeriistet sind. Ballert sie
ab, sammelt die Goodies ein und verlasst den
Aufzug. Lauft nach rechts und offnet die untere
Tiir (Bild 56). Lauft nun durch die Korridore,
sammelt alle Goodies ein und achtet auf die
Kameras.



Thr verlasst die Lagerhalle und werdet zum
zweiten Mal von Sniper Wolf uberrascht. Sucht
sie hinter den Baumen, die an der gegeniber-
liegenden Seite stehen (Bild 57).

Die erste Wache erledigt ihr mit ein paar geziel-
ten Schissen aus eurer Socom-Wumme
(Bild 59).

933/933"

Ein kleiner Tipp: Mit dem Nikita-Raketenwerfer
beseitigt ihr die sexy Scharfschiitzin wesentlich
einfacher und schneller. Lediglich ein gutes
Versteck ist dazu vonnoten. Nachdem ihr alle
Level-6-Raume nach Goodies durchsucht habt
(Achtung: Sie sind vermint oder werden stark
bewacht!), lauft ihr in das mittlere Gebaude
(Bild 58) und greift nach den Goodies hinter den
Kisten. Stiefelt nun die Treppe hinunter. Gliick-
wunsch, ihr habt die erste CD gemeistert...

Lauft anschliefend nach links Liber die langere
der beiden Briicken und driickt euch an die
Wand am Ende des Steges. Schleicht nun nach
links iiber den diinnen Steg und duckt euch vor
dem Kran (Bild 60).

L]
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So erreicht ihr die zweite Briicke unbeschadet,
van der aus ihr eine Treppe, die in den unteren
Bereich der Location fuhrt, erreicht. Erledigt
auch die zweite Wache mit ein paar gezielten
Schiissen. Sammelt die Munition und die Ration
ein, die sich unter der Briicke befinden, und
weiter geht es durch den Durchgang siidlich der
Briicke (Bild 61).

~

Hier findet ihr eine Body-Armor und Munition
(Vorsicht vor den Dampf-Strahlen). Jetzt verlasst
ihr den Raum und geht durch das Tor im Norden.

komplettlosung RIH LG

Alles, was ihr hier zu tun habt, ist auf den Auf-
zug zu warten, der sich im Norden befindet.
Steigt auf den Lastaufzug und aktiviert den
Schalter auf der rechten Seite. Ungliicklicherwei-
se seid ihr nicht alleine, denn drei Wachen er-
schweren euch die Fahrtins Ungewisse. Totet
diese und verlasst die Plattform, um auf der
rechten Seite den nachsten Aufzug zu erhaschen.
Jedoch wimmelt es dort vor Raben, die unserem
Helden an die Wasche wollen. Ducken verhin-
dert das vorzeitige Ableben der Spielfigur. Nach-
dem der Aufzug sein Ziel erreicht hat, sammelt
ihr den Sprengstoff, die Ration und die Munition
ein, die an den Seitenrdandern liegen. Lauft dann
durch das Tor im Norden.

(Bild 62) Ihr trefft nun zum zweiten Mal auf
Raven, der euch mit einer riesigen Wumme
bedroht. Es gibt zwei Wege, das Ungetiim zu
besiegen. Zum einen konnt ihr den Aggressor
mit eurem Stinger-Raketenwerfer bekampfen.
Ihr solltet dazu den Hiinen von hinten aus der
Deckung heraus angreifen. Zum anderen besteht
die Moglichkeit, Raven mit Hilfe des Nikita-
Raketenwerfers ungefahrdet aus der Deckung

zu bekampfen (Bild 63). Lauft nun durch den
Ausgang im Norden.

In der nachfolgenden Passage miisst ihr auf die
Fallen achten, die sich im Boden befinden (Bild
64). Auflerdem solltet ihr die Chaff-Grenades
nutzen, um die Uberwachungskameras zu iiber-
winden. Nachdem ihr euch auf der linken Seite
die Goodies geschnappt habt, verlasst ihr die
Halle durch den Ausgang im Norden und folgt
dem Pfad. Ihr trefft zum ersten Mal auf Rex, der
sich in einer riesigen Halle befindet (Bild 65).
Lauft zum Ungetiim und klettert die Leiter an der
rechten Seite hinauf. Rennt nun nach links, um
die ndchste Leiter zu nutzen, die euch zu einem
weiteren Aufstieg fiihrt, den ihr nutzt, um auf die
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andere Seite des Kolosses zu gelangen. Ihr folgt
nun dem Pfad, sammelt die Goodies ein und er-
ledigt den Wachmann. Ihr gelangt an eine Trep-
pe, die ihr nutzt, um in den nachsten Raum zu
gelangen. Nach der Sequenz gilt es die Key-Card
zu finden, die dem Helden aus der Hand ge-
schossen wurde. Lauft dazu den Weg zuriick und
sucht im Wasser unter Rex nach dem Schliissel
(Bild 66).

{PAL Card Key}

Emergency Input or
override device

CARD

Solltet ihr dabei versehentlich eine Bombe ein-
sammeln, so werft diese aus eurem Inventar.
Solltet ihr die Karte nicht finden, besteht immer
noch die Moglichkeit, dass eine der Wasser-
ratten das gute Stiick verschluckt hat. Diese gilt
es nun zu finden und zu erledigen, um die Karte
zurtickzugewinnen, Habt ihr das wichtige Inven-
tar endlich eingesammelt, miisst ihr zuriick zur
Kemmandozentrale wetzen, in der ihr zuvor
Liquid Snake und Ocelot belauscht habt. Dort
angekommen, werft ihr eine Chaff-Grenade, um
die Kamera zu iiberlisten. Bewaffnet euch nun
mit der Schliisselkarte und schiebt diese in den
linken Computer (Bild 67).

. }

Geht nun zuriick zum Warehouse, wo ihr Vulcan
Raven erledigt habt. Lauft ein wenig herum, und
die Karte dndert automatisch ihre Farbe (schaut
in euer Inventar!) (Bild 68). Eilt nun zuriick in
die Kommandozentrale, werft eine Stargranate
und steckt die Karte in den mittleren Computer
(Bild 70). Spurtet zuriick in den Raum, in dem
sich die beiden Briicken befinden (Bild 69).
Achtet auf Minen und Selbstschussanlagen,
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die euch euer Unterfangen, den Blast-Furnace-
Raum zu erreichen, erschweren. Hastet nun ein
drittes Mal zur Kommandozentrale und schiebt
die Karte in den rechten Computer. Nach der
Sequenz stromt Gas in den mittlerweile ver-
schlossenen Raum. Ruft Otacon, der euch
sogleich aus der Gefahr rettet. Wenn ihr die
Zentrale verlassen habt, solltet ihr nach rechts
laufen, um euren Bruder zu sprechen. Anschlie-
Rend kommt es zum groflen Showdown zwi-
schen Snake und Metal Gear Rex. Werft Chaff-
Grenades und ballert mit Stinger-Raketen
(Bild 71).

Nachdem der Ninja getotet wurde, greift euch
Metal Gear Rex ein zweites Mal an, Wieder gilt
es, das Ungetiim mit Stinger-Raketen zu be-
schieflen und endgliltig zu vernichten.

™0.96

Leider konntet ihr Liquid Snake nicht ausschal-
ten, so dass es zu einem Faustkampf zwischen
den beiden Briidern kommt, Ihr habt lediglich
drei Minuten Zeit, den Widersacher von der
Plattform zu schlagen. Ist dieser erledigt, trefft
ihr auf Meryl, mit der ihr das Gebaude innerhalb
von zehn Minuten verlassen miisst. Wahrend

Meryl nach Schliisseln fir ein Auto sucht,
schiefit ihr die heranstiirmenden Gegner ab.
Nachdem die smarte Lady ein Fahrzeug flottge-
macht hat, schiefdt ihr mit dem MG des Jeeps auf
die Wachmanner, die eure Flucht verhindern
wollen. Feuert auf die Fasser, die hierdurch ex-
plodieren und ein riesiges Loch in die Absper-
rung reifien, durch die Meryl das Fahrzeug
scheucht. Im weiteren Verlauf der Fahrt musst
ihr nochmals auf Wachmanner und Fasser
schiefien (Bild 72).

Noch habt ihr das Abenteuer aber nicht bestan-
den, denn Liquid Snake jagt euch durch die Tun-
nelsysteme (Bild 73).

Habt ihr ihn mit ein paar gezielten Schiissen er-
ledigt, erwartet euch ein stimmungsvoller Ab-
spann. Von Meryl erhaltet ihr ein Bandana, mit
dessen Hilfe eure Waffen beim nochmaligen
Durchzocken des Abenteuers iiber unendliche
Munitionsreserven verfilgen, Last but not least
noch eine kleine Anmerkung zum Abschluss des
Abenteuers: Es existiert ein alternatives Ende, in
dem ihr die letzten Aufgaben gemeinsam mit
Otacon erlebt, Von ithm erhaltet ihr statt dem
Bandana-Goodie den Stealth-Generator

(Bild 74).

EERY g gL x

e Tailit. \



Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
hilfreichsten Tips und Tricks kennt,

kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes

aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:

gartige spiejle-Ltexikon und 4 starke

Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

nhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

1ch wit em

T m— R S T o

3/99  Ausgobe22 DM390 iU
at l o DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO-SYSTEME

NFNTENDG 64 » GAME BOY = GAME BOY COLOR

om 3.20 DIENR.] oshee.

SHADOWMA

Der neue NG4-Hit der Turok 2-Macher

ITEN KOMPLETTLOSUNGEN

4 & ZELDA N\
Bl‘-'- M UROK 2 ——
Wiriterd 'smasH BROTHERS AR,

MICRO MACHINES 64 /
MARIO PARTY  “SUJ

Schon getestet: 6 akluelle N

Besser als Tomb Raider? j '

e _(\
/ _/J \sY \Qﬂ;@&r

Erstmals etestet: Die ferti eN A=V ETS 1l Uig)
- : :‘ﬁw‘f :

S N
DEIN N64- SPIELEBERATER: 24 SEITEN 5 8 Q%




erste hilfe
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1 gegnerischer

Stamm

Holt euch mit der Schamanin die Briicken- und
Blitz-Zauber-Spriiche von den Steinkopfen und
betet anschliefiend vor der Gruft. Dann gilt es,
eine Knegerhulte zu bauen und mindestens
auszubilden. Greift nun den geg-
an. Mit dem Blitz-Zauber ist
manin schnell beseitigt.

Legende:

S1 - unbegrenzter Bonuszauber Briicke
52 - 4 x Bonuszauber Blitz

G1 — neuer Gebaudetyp: Kriegerhiitte

P
AU
]
T N ———

1 gegnerischer
Stamm

Lauft mit der Schamanin auf die Anhéhe (1) und
greift von dort mit eurem Wirbelsturm-Zauber

( mplettlosung

egnerische Dorf an. Zusatzlich solltet ihr
| Krieger als Verstarkung mitschicken.

Legende:

51 -3 x Bonuszauber Wirbelsturm
T1— Briicke zu S1

G1 - neuer Zauber: Insektenplage

1 gegnerischer
Stamm

Lauft mit der Schamanin zum Totempfahl und
erforscht anschlieRend die Gruft des Wissens.
Bildet nun jeweils sechs Krieger und Priester
aus und zerstort die Siedlung der Chumara,

tem zu werden

1 gegnerischer
Stamm

Erforscht zunachst die Artifakte in unmittelbarer
Nahe. Bildet dann Priester aus, die eure
Schamanin zur zweiten Gruft (G2) des Wissens
begleiten. Anschliefiend solltet ihr euren Gegner
mit Priestern und Kriegern angreifen und die
feindliche Schamanin mit Blitzschlagen
attackieren.

= AT AT

Legende:

S1 -4 x Bonuszauber Bekehren
G1 - neuer Gebaudetyp: Wachturm
G2 — neuer Zauber: Blitz

Legende:
T1 - direkter Weg zu G1
G1 —neuer Gebaudetyp: Tempel

1 gegnerischer
| Stamm

Erforscht den Steinkopf (S1), damit die
Schamanin vom Wachturm aus die Einge-
borenen auf der Insel bekehren kann.

hr erhaltet durch den Totem (T2) ein Boot,

mi dem ihr auf die Nachhannsel (1) ubersetzt

um fiir Unruhe im Dnrf des Gegners 2u so1
Dies solltet ihr bereits von See aus tun, um




chungsangriff zu starten.
rischen Priester ausgeschaltet,
es mit den wenigen feindli-

einen Uberras

Legende:

S1 -3 x Bonuszauber Bekehrung

52 — 2 x Bonuszauber Brucke

T1 - Boot

T2 = Landverbindung zu einer Insel (1)
T3 — Landverbindung zu einer Insel (2)

2 gegnerische
Stamme

Bildet Priester aus und wartet auf das Entstehen
der Landverbindung (1) zum Lager der Matak.
Der Steinkopf, der von feindlichen Truppen
bewacht wird, sollte mit Sumpffeldern umlagert
werden, damit eure Schamanin das Monument
in Ruhe anbeten kann.

Ihr erhaltet den wichtigen Hypnose-Zauber,
durch den ihr gegnerischen Einheiten befehit,

1 A L allLUull

eure Gegner b Diesen Zeitraum solltet
ihr nutzen, Tru 4l
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anschlieflend die stark geschwachten Gegner zu
vernichten.

Legende:

S1 -3 x Bonuszauber Sumpf

S2 -3 x Bonuszauber Hypnose

S3 -1 x Bonuszauber Feuerregen
T1 — ldsst Briicke bei (2) entstehen
G1 — neuer Zauber: Bekehren

G2 — neuer Zauber: Briicke

ol S v e A
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1 gegnerischer
Stamm

Direkt gegeniiber der Insel mit dem versteiner-
ten Kopf (S1) baut ihr euer Dorf auf.

Nun solltet ihr den Briickenbau-Spruch an-
wenden, um den Kopf zu erreichen.
Bildet nun jeweils 20 Krieger und Pri
Wendet den Erosions-Zauber a
Schamanin der Chu
zwischen den beids

Greift nun die Siedlung der Chumara von der
Steinkopf-Insel aus an.

Legende:
51 -2 x Bonuszaube
G1 - neuer Zauber: |
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yo S8
M" - .

1 gegneris
Stamm

Lauft mit der Schamanin in westliche Rightur
bis zum Rand des Hiigels, der die beidel
Siedlungen trennt (Bild 1). Dank des Br
spruchs geht's dann unerkannt zur Gru
Wissens.

Errichtet eine Feuerkriegerhiitte und bi
Feuerkrieger und zehn Priester aus.
Macht nun die Priester unsichtbar und b
sie auf die Anhohe. Nun bekehren sied
nerischen Truppen, wahrend eure Feu
gefahrlos nachriicken.

Von der Anhohe aus kann eure
das Dorf des Gegners mit ihren
attackieren (Bild 2). Zusatzlich
Feuerkrieger um sie herum po
Gottheit vor lastigen Angriffer
schiitzen.
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1 gegnerischer
Stamm

Erkundet mit der Schamanin die Insel und baut
gleichzeitig eine Siedlung auf. Betet die beiden
Steinkopfe an und bekehrt die Eingeborenen.
Auf den Anhéhen sollten Wachtiirme errichtet
werden, die m iegern besetzt werden.

(2) zwischen seln passierbar zu machen.
Schickt nun 20 Priester und Feuerkl*n

Richtung des Lagers eures Gegners. die
Insektenplage und den Blitz-Zauber, um die

Ubermacht des Feindes uverringern.
Die finale Zerstorung de

sollte nun durch den Erdbeb

S1-2 x Bonuszauber Wirbelsturm

S2 -1 x Bonuszauber Erdbeben

S3 -1 x Bonuszauber Vulkan

T1 - An dieser Stelle betet der Gegner und
schafft eine Landverbindung (1).

G1 - neuer Gebdudetyp: Bootshaus

A reratycT: !
TS S I

1 gegnerischer
Stamm

Ladet euren Blitz-Zauber auf. Setzt mit der
Schamanin und den Priestern auf die Insel iiber
und betet den Totempfahl (T1) an.

Besetzt die Sledlung. die aus dem Meer auf-
steigt (1), und bildet Priester aus, die ihr

unsichtbar zaubert und zu den Matak schickt (2).

Die Gottesmanner bekehren den Feind und
beten anschliefend den Totempfahl (T2) an.
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ne Siedlung (1) taucht aus den Fluten auf.
Siedlung des Gegners versinkt im Meer.
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2 gegnerische
Stamme

Baut drei Hiitten und einen Tempel, in dem ihr
zuvor bekehrte Eingeborene zu Priestern ausbil-
det.

Bewegt die Priester und die Schamanin auf die
Anhohe vor die Matak-Siedlung. Setzt nun euren
Sumpf-Zauber ein, um die heranstiirmenden
Einheiten zu beseitigen.

Macht nun einige Priester unsichtbar und be-
kehrt die Feuerkrieger des Feindes, mit denen
ihr die Hiitten im Umkreis vernichtet.

‘Baut einen Turm auf dem Hiigel (1) und besetzt

mit der Schamanin, wodurch sie beinahe die
amte Siedlung mitihren Zaubersprichen
_t Bekampft die gegnerische Schamanin

mit Tirmen auf den .
Marschiert in Richtung der Chumal
nichtet die feindlichen Truppenansa nmlul
mit Sumpfgebieten.

Legende:

51 -3 x Bonuszauber Sumpf

52 -3 x Bonuszauber Land ebnen
G1—neuer Zauber: Sumpf

G2 — neuer Zauber: Hynose

RS

et .LJ.M«ZJ

3 gegnerische
Stamme

Es qilt, sofort einen Tempel und ein Bootshaus
zu errichten. Setzt sie anschlieflend mit vier
Priestern und der Schamanin zur Gruft (G1) der
Chumara, um eine Spionhitte erbauen zu kon-
nen.

Ladet nun euren Sumpf-Zauber zweimal auf und
landet mit gleicher Besetzung vor der Gruft der
Matak (G2). Heranstirmende Einheiten des
Gegners versinken im Sumpf, wahrend ihr den
Zauber der Erosion erlangt.

Gleiche Taktik wie zuvor wird bei der Einnahme
der dritten Gruft (G3) angewandt. So erhaltet ihr
den Wirbelsturm-Zauber.

Bildet Priester und Feuerkrieger aus und setzt
mit vier Booten zu den Matak (iber, die dank der
Truppen schnell besiegt sind.

Baut nun eine Briicke zu den Chumara (1) und
erobert auch deren Basis.

Jetzt solltet ihr 30 Priester aushilden und die
gleiche Anzahl von Feuerkriegern, die den
Dakini machtig einheizen. Die Schamanin unier-
stitzt eure Truppen mit Wirbelsturm- und
Sumpf-Zauber.

Legende:
G1 - neues Gebaude: Spionhiitte
G2 — neuer Zauber: Erosion

G3 - neuer Zauber: Wirbelsturm
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Ganondorf ist besiegt und die

Bewohner Hyrules konnen wieder ruhig schlafen. Nach
getaner Arbeit sollte man es sich nicht nehmen lassen,
einige der witzigen Einfille des Spiels zu

entdecken

Hitchcocks Vogel lassen griiflen

Attackiert einmal eines der Hiihner in Kakariko mit
einigen Schwertschldgen, worauf dieses in einer
lustigen Cutscene Verstarkung anfordert. Mit der
erschienenen Vogelarmee kdnnt ihr im einfachsten
Fall fertig werden, wenn ihr den entsprechenden
Abschnitt feige verlasst.

Erste Hilfe

Habt ihr euch schon einmal gewundert, wozu die
Steinbldcke, die nach einem Schwertstreich die Zeit
verraten, aufterdem noch gut sind. Dann stellt euch
doch mal vor einen und spielt fir ihn Zeldas
Schlaflied. Siehe da, er spuckt eine rote Fee aus,
die ihrin eine leere Flasche sperren solltet.
Weiterhin lassen sich den Steinen mit Hilfe der
Maske der Wahrheit interessante Neuigkeiten
entlocken.
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Der Geisterhandler

Als erwachsener Link solltet ihr im Wachhaus,
direkt hinter der Zugbrticke der Stadt Hyrule, vor-
beischauen. Der mysteridse Geisterhandler
schreibt euch fiir jeden gefangenen Geist Punkte
gut und belohnt euch nach 1000 Punkten mit einer
Flasche.

Ocarina-Spiel fiir Fortgeschrittene

Um etwas klangvollere Melodien aus der Ocarina

hervorzulocken, solltet ihr folgende Kunstgriffe
beherzigen. Spielt ihr Tone bei gleichzeitig ge-
driickter Z-Taste, klingen sie weicher. Die R-Taste
lasst die Tone wiederum scharfer erscheinen.
Mittels des Steuerkreuzes lassen sich zusatzlich
verschnorkelte, vibrierende Laute erzeugen. Die
Lieder des Spiels werden so zwar selten akzeptiert,
einfallsreichen Eigenkompositionen steht jedoch
nichts mehrim Wege.

Tod und Wiedergeburt eines Wegweisers

Wer hat nicht schon einmal seine Wut an einem
der harmlosen Holzschilder ausgelassen und es
mit Schwertschldgen zersdbelt, Fir diejenigen, die
es danach bereuen, sei erwahnt, dass sich die bose
Tat durch Zeldas Schlaflied ungeschehen machen
lasst.

Einige Goldskulltulas gefallig?

Unter einigen Steinen krabbeln einige Kafer her-
vor, die ihr in einer Flasche einfangen kénnt. Doch
was soll man bloft mit den Insekten anfangen?
Sucht euch einfach eines der Lécher, in das ihr als
junger Link eine magische Bohne pflanzen wiirdet,
und lasst das Krabbelvieh darin verschwinden.

Das Vogelscheuchen-Lied

Besucht als junger Link die beiden Vogelscheu-
chen, die am Ufer des Hylia-Sees zu finden sind,
und spielt der linken ein selbst erdachtes Lied.
Trallert dieselbe Melodie auch der rechten vor und
kehrt als erwachsener Held zuriick. Wenn ihr nun
der ersten Vogelscheuche erneut ein Standchen
gebt, lehrt sie euch das Vogelscheuchen—Lied.
Freie Milch fiir alle

Von Talon, dem Besitzer der Lon-Lon-Farm, kdnnt
ihrals junger Link jederzeit gegen 30 Rubine
frische Milch kaufen. Kostenlos erhaltet ihr sie
jedoch, wenn ihr eine Kuh findet und sie mit Hilfe
von Eponas Lied zum Melken bewegt. Als erste
Anlaufstelle konnte der Stall am siidlichen Ende
der Lon-Lon-Farm dienen.

Das Geheimnis der Schmetterlinge

Gerlichte besagen, dass die zahlreichen Schmetter-
linge, die zu Zeiten des jungen Link das Dorf
Korkiri bevdlkern, durch einen Deku-Stab in rote

komplettlosung B g L
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Nach dem Tipp der Wache in Kakariko solltet ihr
dem Maskenhandler am Marktplatz in Hyrule auf-
suchen. Er verkauft euch immer nur eine Maske,
die ihr dann an irgendwelche Figuren weiterver-
scherbeln misst. Hier einige Tipps:

Die erste Maske: an die Wache am Eingang zum
Todesberg in Kakariko.

Die zweite Maske: an das Horror-Kind in den verlo-
renen Waldern.

Die dritte Maske: Sieht sie nicht Bruno, dem
Totengraber, ahnlich?

Die vierte Maske: an den Jogger, der die
Hylianische Steppe bereist und auch im Gerudo-Tal
Halt macht.

Die restlichen Masken kdnnen nicht verkauft wer-
den, rufen aber bei vielen Gelegenheiten witzige
Reaktionen hervor.

Schnelles Geld

Steckt ihr in Geldndten, konnt ihr in Kakariko einen
goldenen Rubin einsacken, der 200 Rubine wert
ist. Kurz nach dem Dorfeingang miisst ihr dazu
etwa zehn Schritte hinter den dort stehenden
Baum eine Bombe platzieren.

Ist Ganondorf zu stark fiir euch?

Hat sich der Kampf gegen den GrofRmeister des
Bosen als unlasbares Hindernis erwiesen, kannt
ihr folgenden Trick anwenden: Verlasst Ganons
Schloss, nachdem ihr die Titanhandschuhe ergat-
tert habt, und wendet euch nach der Regenbogen-
briicke nach links. Ihr trefft auf einen silbernen
Obelisken, hinter dem sich der Eingang zu einer
weiteren magischen Fee verbirgt. Mit nunmehr
verdoppelter Herzchenzahl sollte selbst Ganon
hochstpersonlich kein Problem mehr darstellen.
Oder doch lieber das Superschwert?

Wer Ganondorf nicht durch diesen unfairen Trick
betriigen mdchte, dem sei verraten, dass es ein
machtiges Schwert in Hyrule zu ergattern gibt, das
ahnlich wie das Langschwert geschwungen wird,
aber nie zerbricht. Der Beginn dieser langwierigen
Suche liegt in Kakariko bei der Frau, firr die ihr als

junger Link die sieben Hithner einsammeln durftet.

Was ihr mit dem erhaltenen Ei anstellen miisst,
diirft ihr jedoch selbst herausfinden.

Link als Rodeo-Reiter???

Kurz vor Toreschluss erreichte uns noch ein ganz
skurriler Tipp. Nachdem ihr Epona im Wettrennen
gegen Ingo gewonnen habt, solltet ihr abermals
zur Ranch zuriickkehren und mit Malon reden.
Willigt ein, den Hindernis-Parcours zu absolvieren,
und erhaltet bei einem neuen Rekord eine Kuh.

VW
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Allgemeine Tipps:

Infanterie gegen Fahrzeuge:
In KKND ist die GroRe der einzelnen Einheit
nicht unbedingt entscheidend. Vielmehr
kann man auf Eigenschaften schliefen.
Kleinere mobile Einheiten zu Fu nutzen
schmale Schluchten und vor allem die ver-
steckten unterirdischen Durchgange in
Sandgebieten. Groferen Einheiten ist dieser
Weg versperrt, da sie zu grof dafiir sind.
Achtet darauf, dass die breiten Einheiten in
eurer aktiven Kampftruppe nicht einfach den
kleineren Einheiten den Weg versperren.
Notfalls sollte ein groferer Kampftrupp
geteilt werden. Bleiben die plumpen Tanks
doch einmal stecken, bleibt euch nichts
anderes (ibrig, als ein kurzes Stiick zuriick-
zulaufen, um somit den Weg freizugeben.
Groflere Einheiten haben gegen normales
FuRvolk oft nur den Vorteil einer starkeren
Angriffswaffe, dafiir sind so nicht so flink
und besitzen auch nicht die hohe
Wiederholungsrate bei Schussabgabe.
Kleiner Tipp am Rande: Wie schon in
Command & Conquer kénnen diverse
Kettenfahrzeuge gegnerische kleinere
Einheiten einfach {iberrollen und sie somit
sehr schnell und effektiv ausschalten.
Erkundungen:
Tastet euch langsam und Stiick fiir Stiick im
Geldnde vor. Blindes Drauflosstiirmen endet
oft mit einer Niederlage.
Upgrades:
In spateren Missionen ist die Herstellung
besserer Kampftechnik unvermeidlich.
Hierzu miissen verschiedene Gebaude
upgegradet werden. Da dies einiges an
Ressourcen kostet, solltet ihr stets darauf
achten, noch ein wenig Geld bereitzuhalten,
um notfalls eine kleine Verteidigungstruppe
2u produzieren. ' R
Gruppen:
Die aktive Kampftruppe ist stets zu einer
Gruppe zusammengefasst. Dies bedeutet,
dass neu produzierte Einheiten dem
Haupttrupp einfach querfeldein folgen. Da
dies zu sinnlosen Kampfen fihrt, wenn ihr
beispielsweise eine feindliche Stellung
umgehen wollt, solltet ihr mdglichst erst die
fertige Produktion abwarten, bevor ihr los-
schlagt, Sehr oft kommt es namlich auch vor,
dass gegnerische Einheiten bei diesen verse-
hentlichen Scharmiitzeln nicht mehr locker
lassen und dann gezielt den Haupttrupp
angreifen. Deswegen gilt es auch stets abzu-
wigen, wie Gruppen (L1-Taste fiir die
Gruppenoptionen) aufgeteilt werden.
Fairness:
Was ist an einer Echtzeitstrategie fair?
Vergesst das Wort "fair” bei KKND Krossfire
sofort,
Missionsziele:
| Es ist keine schlechte Idee, das

Missionsbriefing zu studieren, Zwar lauten
| die meisten Auftrage schlicht "Seek and
| Destroy”, aber nutzt dies nichts, wenn bei-
| spielsweise der schutzbefohlene Konvoi von
| Gegnern aufgerieben wird.
| Niederlage:

| vBllig INDISKUTABEL!
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Tastet euch mit euren Einheiten

/" vorsichtig nach Siiden vor. Hier
befinden sich die Reste eures Lagers.
Deckt vorsichtig rund um die Waffentiirme die
Karte auf, bis ihr einen Uberblick habt. Im
Osten, im Siiden und im Nordwesten befinden
sich feindliche Einheiten der Uberlebenden.
Foppt diese. Attackiert sehr schnell eine die-
ser Gruppen und macht euch sofort auf den
Riickweg zu den Resten der eigenen Basis.
Mit der Feuerkraft der Waffentiirme sind die
lacherlichen Truppen des Feindes schnell zer-
stort. Vorsicht, die Gruppe im Nordwesten
solltet ihr erst als Letztes angreifen, da diese
die starkste ist. Umgeht ihr vom Startpunkt
aus gesehen gleich die Hiigel direkt nach
Westen, erwarten euch hier Verstarkungen.
Passwort: HHQQQ4

Thr startet mit einem Verband im
Sudosten des Gebietes. Bei eurer

Gruppe befinden sich die Kamikaze-
Einheiten Martyrer. Per R2- und L2-Taste diirft

ihr zwischen den einzelnen Gruppen umschal-

ten. Tastet euch zunachst mit dem Haupt-
verband im Uhrzeigersinn rings um die Karte
herum. Starke feindliche Waffentiirme bekom-
men den Siegeswillen eines Martyrers zu
spiren. Wahlt einfach einen von ihnen aus
und schickt ihn zur entsprechenden feindli-
chen Einrichtung. Er erledigt dann schon von
sich aus den geforderten Job. Die normalen
FuBRtruppen des Gegners vernichtet der
Haupttrupp. Hat der entsprechende Martyrer
seine Aufgabe erledigt, kann der Haupttrupp
gnadenlos den Rest vollbringen. Nutzt hier im
Gelande auch den Vorteil, von einer Anhohe
auf gegnerische Stellungen zu feuern. Sind
die Randgebiete gesaubert, sucht ihr den Weg
zu den Stellungen in der Mitte. Vernichtet hier
zuerst die Waffentirme, bevor ihr den Rest
des Feindes von Siiden her auf der Insel zer-
stort.

Passwort: HUQQQI

Macht euch.sofort auf den Weg
nach Siidwesten, geht hier iiber

die Briicke und vernichtet das
Gebaude in der duersten linken oberen Ecke
der Karte. Hlerdurch erhaltet ihr Verstérkung

Teilt euren Verband in
FuRtruppen und Fahrzeuge auf.
Stofdt vom Startpunkt aus gesehen
direkt nach Osten vor und dann am duRersten
Rand des Einsatzgebietes nach Norden.
Vorsicht! Hier befinden sich gegnerische
Verbande auf den Felsen, die gnadenlos von
der Anhdhe euren Trupp unter Feuer nehmen.
Haltet euch deswegen stets am Rand auf. Mit
der zweiten Gruppe, dem Fufvolk, reinigt ihr
verstreute Truppen in der ndheren Umgebung.
Habt ihr oben die Verstarkungen eingesackt,
marschiert ihr direkt nach Westen bis zu dem
Gleiter. Hier baut ihr euch mit den Einheiten
auf. Schnappt euer FuRvolk und geht auf dem
Weg weiter nach Westen. Sobald ihr die
Verteidigungsanlagen des Gegners dort
angreift, werdet ihr von mobilen Einheiten
attackiert. Fliichtet und lockt den Feind somit
in das Kreuzfeuer eurer aufgebauten Fahr-
zeuge. Wiederholt dieses Katz-und-Maus-

Spiel, bis ihr das Gefangnis und die darin war-

tenden Mechaniker befreien kannt. Markiert
dann die Gruppe "Alle Mechaniker” und bringt
diese zu dem wartenden Gleiter, Haben sie
diesen unbeschadet erreicht, 1st die Mission
erfolgreich abgeschlossen. Der Siiden des
Gebietes kann hierbei vallig unbeachtet blei-
ben. Hier wiirdet ihr euch nur in sinnlose
Kampfe verwickeln.

Passwort: HLQQQZ

Zuerst weist ihr eure
Tankameisen an, das wichtige Ol
in die Sammelstellen zu bringen.
Dann wird umgehend mit der Produktion von
Berserkern und Riesenskorpionen begonnen.
Schiitzt zuerst die eigene Basis, da schon sehr
bald die ersten Angriffe erfolgen werden.
Sobald ca. 30 Einheiten zur Verfiigung stehen,
wird die Kampftruppe halbiert. Die erste
Halfte schutzt die Basis und die zweite
Gruppe greift etwas weiter im Nordosten die
Solarkollektoren des Feindes an. Haltet eure
Truppe stets in Bewegung, um von den
attackierenden Bombern nicht zu stark
geschwacht zu werden. Sind die Energie-
erzeuger vernichtet, schlagt ihr euch genau
nach Norden des Gebietes durch. Hier landen
die Bomber des Gegners. Vernichtet sie,
wadhrend sie am Boden liegen. Nehmt einen
zweiten Verband und vernichtet die
Energieerzeuger des Feindes im unteren
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westlichen Abschnitt der Karte. Geht auch =~
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kann leicht

ke Basis auf und sorgt

ten Olsauger, um

Spielraum zu erlangerl. Die zu Anfan heste-
hende Kampfgruppe wird zunachst an Ort und
Stelle gelassen. Produziert ein schlagkréftiges
Heer, das zundchst zusatzlich die beiden
Basen schiitzen sollte. Eine weitere starke
Gruppe greift dann gnadenlos den Gegner im
Osten an. Um die befreundete Basis in Gelb zu
unterstiitzen, sollten auch hier einige Ein-
heiten zum Schutz aufgestellt werden. Dies
hat den Vorteil, dass von der befreundeten
Basis produzierte Kampfgruppen schon ein-
mal von sich aus den Gegner miirbe schieflen
und euch somit die Arbeit erleichtern.
Passwort: IVQQUZ

Stofdt sofort mit der Kampftruppe
nach Osten vor und vernichtet hier
die Olférderanlagen sowie die
Energieerzeuger des Gegners. Bahnt euch
dann den Weg am ostlichen Rand der Karte
nach Stiden und kehrt in eure Basis im
dufersten Sudosten ein. Baut sofort einen
Olsauger und sucht mit der Tankameise, die
sich bereits im Lager befindet, die Olférderan-
lage westlich des Lagers. Nun werden die
anderen Tankameisen vorsichtig auf dem
bereits sichtbaren sicheren Weg ins Lager
gebracht. Der traurige Rest des Feindes be-
findet sich ziemlich genau in der Mitte des
Gebietes. Seine totale Vernichtung beendet
diese Mission erfolgreich.

Passwort: IAQQGZ

Stofdt sofort nach Nordosten vor
und vernichtet hier die einzelnen

gegnerischen Gebaude. Errichtet
dann auf den beiden nordastlichsten Olquel-
len eure Forderanlagen und schickt zu jeder
jeweils zwei Tankameisen. Produziert dann
eine schlagkraftige Truppe, die der Basis der
Uberlebenden auf den Leib riickt. Wendet hier
die Taktik der Uberlegenheit an. Lasst erst
einmal gegnerische Verbande in euer Kreuz-
feuer laufen und sorgt dafiir, dass dem Feind
der Olnachschub abgedreht wird. Ist die Basis
geplattet, geht es den versprengten einzelnen
Einheiten im Abschnitt an den Kragen.
Passwort: IGQHGZ

Fihrt dn chmker im
Uhrzeigersinn um die Karte herum
und schickt ihn in die Forschungs-

komplettlosung EEE T

1etzt wird in der sis zuerst eine (bermacht
aufgebaut. Beschrankt euch auch erst einmal
auf die Verteidigung eurer Basis. Um dies
schneller zu erreichen, wird die Briicke siid-
lich der Basis mit der Aktion Erzwungener
Angriff gesprengt. Ein grofer Verband von
mindestens 30 Einheiten plattet dann die
Basis im Nordosten. Stellt euch darauf ein,
mehrere dieser Gruppen produzieren zu miis-
sen. Habt ihr die erste Basis des Feindes nie-
dergerungen, kiimmert ihr euch um die im
Sidwesten.

Passwort: JHQULZ

Das zweite Lager wird im
Nordwesten errichtet, da sich hier
Olquellen befinden. Versucht das
Clanzelt vorsichtig an den gegnerischen
Verteidigungsanlagen vorbeizusteuern.
Produziert mit dem bereits verfugbaren Lager
schnell Einheiten, da der erste Angriff der
Serie-9-Roboter schnell auf euren Bohrturm
erfolgen wird. Mit starken Verbanden wird
zundchst das gegnerische Lager im Westen
vernichtet. Danach geht es der Basis im Siiden
an den Kragen. Teilt dann eure Streitmacht in
zwei Gruppen auf. Eine nimmt den Weg tiber
den Staudamm und macht die Basis hier nie-
der. Die zweite Gruppe kiimmert sich um die
eintreffenden Verstarkungen der Roboter, die
oberhalb des Stausees eintreffen.

Passwort: JFQGLZ

Nehmt die erste Moglichkeit nach
Osten und marschiert dann nach
Nordwesten. Vernichtet hier die ein-
zelnen Gegner und errichtet euer Lager. Mit
einem Riesenskorpion versucht ihr euch von
dem Stiitzpunkt aus nach Nordosten abzuset-
zen, Hier warten schon Verstarkungen auf
euch. Konzentriert euch dann erst einmal wie-
der auf die Verteidigung der eigenen Basis
und baut eine schlagkraftige Truppe auf. Mit
mindestens 50 Einheiten wird dann das feind-
liche Lager auf der Insel inmitten der Stadt
Uiberrannt. Passt aber darauf auf, dass im
Siidwesten stets Verstarkungen fiir den
Gegner nachrollen. Versucht hier eine
kleinere Gruppe abzustellen, die den
Feind schon an der Briicke abfangt.
Passwort: J6QLLZ

Stoﬁt mit eurer Gruppe sofort
nach Osten vor. Den einzelnen
Martyrer setzt ihr gegen einen
Abwehrturm ein. Am Rand des Gebietes er-
haltet ihr Verstdrkungen und das dringend
bendtigte Clanzelt. Errichtet nicht sofort an Ort
und Stelle eure Basis, sondern marschiert
nach Siiden. Im untersten rechten Abschnitt
der Karte baut ihr eure Basis auf, denn hier
befinden sich mehrere Olquellen. Erkundet
nebenbei vorsichtig das Gelande. Sobald ihr
die gegnerische Basis attackiert, treffen im
Nordwesten Verstarkungen fir euch ein.
Nutzt diese. Greift zuerst feindliche Ver-
teidigungsanlagen an und vernichtet danach
die Olversorgung des Feindes. Der Rest
besteht wieder in der volligen Vernichtung.
Passwort: KQULLZ

‘Evolutiondre — Mission
"Auf zur Verschrottung”
Eine Materialschlacht erwartet
euch. Baut eure Basis mdglichst
schnell aus und macht euch daran,
verschiedene Gruppen auf
Verteidigungsposten aufzuteilen. Versucht
vorsichtig zwei weitere Olquellen anzuzapfen,
die sich dstlich eurer Basis am nordlichen
Rand des Gebietes befinden. Nun heifit
es mit starken Verbanden den Gegner zu
schwachen. Uber das gesamte Gebiet sind
dessen Gebaude und Einrichtungen verteilt.
Versucht einen Abschnitt nach dem anderen
zu reinigen. "Mogen die Gotter mit euch sein™.
Passwort: K8GLLZ




erste hilfe
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mit dem Gefangenen in eure eigene Basis ein.
Nun miisst ihr die Penetranten Evolutionéren
ausloschen. Kommt dabei aber ihren
Abwehrtiirmen nicht zu nahe! Fiihrt eure
Einheitim Uhrzeigersinn um das Gelande.
Habt ihr euren Job erledigt, wird der
Transporter etwas ostlich von eurer Basis
landen. Lasst den Gefangenen einsteigen und
diist mit dem Transporter an das nordostliche
Ende der Karte, um die Mission erfolgreich
abzuschliefen.

Passwort: DGSQS4

Die Techrnker behnden sich nord
lich eurer Startposition. Schlagt

euch also mit eurer Gruppe in den
linken oberen Abschnitt durch. Danach zieht
ihr mit euren Truppen nach Osten, bis ihr den
Technikbunker entdeckt. Lasst einen Techniker
diese reparieren. Mit den Resten eurer Trup-
pen sowie dem nun zur Verfiigung stehenden
Bomber zerstort ihr die gegnerische Basis.
Passwort: DUSQSI

Mit dem Kamikaze-Todes-
Schwadron werdet ihr im Siiden
des Einsatzgebietes abgesetzt.
Schnappt einen Kamikazekampfer und lauft
ein Stiick ostlich. Hier wird unter der Briicke
der Weg nach Norden angetreten. Versucht die
Wachposten zu umgehen und jagt mit dem
Kamikazekampfer eine der Verteidigungs-
anlagen der Mutanten in die Luft. Fiir diese
Aktion trifft nordlich eine Verstarkungsgruppe
ein. Vernichtet mit den Verstarkungen die ein-
zelnen Wachposten und setzt die Kamikaze-
kampfer gegen die Wachtiirme ein. Es reicht
aus, das Clanzelt des Gegners zu zerstéren, um
die Mission abzuschliefien. Sorgt deswegen
dafir, dass die Kamikazekampfer maglichst
eine Schneise der Verwiistung fir eure
Truppen bahnen.
Passwort: DHSQSQ

i i
Steuert den ersten
Techniker direkt nach

Osten und lasst thn
dort den Technikbunker
reparieren. Die nun

komplettlosung

niker zum Technikbunker im Norden des

\W. ktes den Weg. Der néchste Technik-
- bunker liegt

ostlich des zweiten. Den Weg
mﬁ@ WV

- euch iiberlassen, da sich mehr Tech nikbunker
im Geldnde befinden, als Techniker zur
Verfiigung stehen. Mit den todbringenden
High-Tech-Waffen wird das gesamte Geldnde
nun von allen feindlichen Einheiten gesdubert.
Nutzt dabej die hohe Reichweite eurer
Geschosse gewinnbringend aus.

Passwort: D]SQSZ

Produziert elmge Einheiten zum
Schutz der Basis. Upgradet dann
die Maschinenhalle und baut ein
Dutzend Hoverbuggys. Mit diesen raumt ihr
das Flussbecken im Osten der Karte auf. Stofit
dann auf dem Wasserweg nach Norden vor
und schlagt den Weg nach Westen ein.
Vernichtet hier die Olforderanlagen des
Feindes. Eine zweite Landtruppe attackiert
derweil das Hauptlager des Gegners, indem
ihr direkt nach Norden aufbrecht.
Passwort: ESSQGZ

]hr slartet im Sudwesten und
miisst euch mit der Kampftruppe

quer diagonal durch die ganze Karte
schlagen. Im Nordosten angekommen, werden
die Reste der Kampftruppe zum Schutz der
Basis verwendet. Beginnt umgehend mit der
Waffenproduktion. Nutzt auch schnellstmdg-
lich die beiden Olquellen aus (im geschiitzten
Gebiet und gleich neben dem Gebiet). Mit
einem starken Verband vernichtet ihr das
Mutantenlager im Siiden und diirft dort die
Olquelle tibernehmen. Dann wird die Basis des
Gegners im Nordwesten von zwei Seiten in die
Zange genommen. Schickt eine Gruppe direkt
iiber das Wasser und lasst die andere nérdlich
der Karte auflen herum den Weg suchen.
Passwort: E1S8GZ

Zuerst werden gegnerische
Stellungen westlich und dstlich
des Lagers vernichtet. Obwohl euer
Vorgesetzter im Missionsbriefing etwas von
der Mitte des Gebietes erzahlt hat, solltet ihr
dieses Gebiet erst einmal meiden.
Errichtet lieber im Nordosten die
zweite Basis und versucht
von hier aus zwei weitere

" mﬁghrhstlmmer nach Siiden zu setzen. Grei-

von welcher aus ihr startet, im Auge Diese
sendet von sich aus Truppen ins Feld. Unter-
stiitzt ihr diese, wird der Gegner noch schnel-
ler geschwicht.

Passwort: EESCGZ

Vom Stanpunkt aus fuhrt ihr
eure Gruppe direkt nach Osten
und errichtet dort am Rand der Karte
euer Lager. Erkundet dann nach und nach
das Gebiet und versucht dem in Bedrdngnis
kommenden Lager im Norden zu helfen
(Unterstiitzung). Erst nachdem eine gewaltige
Truppe {mind. 50 Einheiten) aufgebaut ist,
wird der Gegner iiberrannt. Aber beachtet,
dass dieser Verstarkungen erhalt. Schiitzt
deswegen eure Gebiude ausreichend.
Passwort: ENTCGZ

Produzlert 50 \nele Emhenen wie
es eure Geldmittel zulassen (bei

Geldmangel werden die Gebaude
recycelt, was etwas Geld bringt, aufler Baracke
naturlich). Beeilt euch! Es erfolgen sehr
schnell Angriffe der Gegner. Kundschaftet den
Weg diagonal nach Nordwesten aus und ver-
sucht die Luftabwehr hier auszuschalten. Auch
wenn eure Gruppen hierbei vollig aufgerieben
werden, ist es wichtig die Luftabwehr so weit
wie irgend moglich zu zerstoren. Diist dann
mit dem Transporter in den Nordwesten.
Nehmt hier die gegnerischen Anfiihrer auf
und bringt sie zum anderen Gefangnis, das
sich stiddstlich eurer Basis befindet. Zerstort
unter keinen Umstdnden selbst eines der
Gefangnisse. Achtet auch darauf, die beiden
Gefangenen nicht zu nahe an Mutanten zu las-
sen, da sie sonst gnadenlos attackiert werden.
Passwort: EJUCGZ

Das Gelande ist durch einen
grofien Fluss, der sich in der Mitte
der Karte von Westen nach Osten
erstreckt, geteilt. Baut zuerst eine Basis auf.
Erkundet anfangs kein Gelande, da der Feind
sehr nahe ist. Erst mit mehreren dutzend
Einheiten sdubert ihr die gesamte Halfte.
Postiert dann einen Trupp siidgstlich eurer
Basis, um eintreffende feindliche Einheiten,
die den Tunnel dort benutzen, zu zerstoren.
Nutzt nun die beiden anderen Olquellen hier
und upgradet euren Vorposten, die Maschinen-
halle sowie das Forschungslabor. Mit Hoover-
buggys kénnt ihr nebenbei durch die Furt im
Westen den Feind ausspionieren. Mit Raketen-
orgeln und Hooverbuggys setzt ihr dann als
gewaltiges Heer iiber.
Passwort: FUHCGZ
& ol s
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" ersucht uber eine der bﬂden
* Briicken zu marschieren, werdet lhr
von| ita rken Verbdnden der Serie-9-Roboter -
erwartet. Greift also mit Ubermacht an und

ht. Beim Ausbau der eigenen
sall et ihr darauf achten, die Gebaude
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- chen. Erkundet eure Insel und

det die Maschinenhalle, um Hooverbuggys und
Raketenorgeln herstellen zu kénnen. Saubert
dann Schritt fiir Schritt das Gebiet. Vergesst
nicht die beiden Olquellen auf eurer Insel an-
zuzapfen. Im Norden solltet ihr zundchst eure
Truppen im linken Abschnitt einsetzen, um die
Stromversorgung des Gegners zu vernichten.
Hierzu werden die Raketenorgeln einfach so
nahe wie moglich an den Waldrand gestellt.
Gegen Ende der Mission wird euch ein Trans-
porter als Verstarkung gestellt, mit dessen
Hilfe ihr einfach ein paar Hooverbuggys auf
die Anhohen beim Gegner bringt, um dort die
letzten Einheiten zu vernichten. Achtet wah-
rend der gesamten Mission darauf, dass die
Roboter permanent Verstarkungen erhalten,
und schiitzt deswegen euer Lager ausreichend.
Passwort: FAHCHZ

mw_ :
Schlagt mit euren Kampfemhmten
eine Presche zwischen den Gegner.

Teilt in dieser Mission die Kampf-

truppen auf und sichert samtliche Kreuzungen
und Abzweigungen, um gegnerische Attacken
auf den Konvoi zu verhindern. Ob ihr euch den
Weg durch den Gegner links herum oder rechts
herum schlagt, ist euch iiberlassen, da der
Kriegsaufwand in beiden Fallen gleich bleibt.
Wichtig ist es, die Gefechtstirme des Gegners
ostlich der Basis zu vernichten. Dadurch unter-
bleiben an dieser Stelle seine Verstarkungs-
nachschibe. AbschliefRend durft ihr das geg-
nerische Lager noch dem Erdboden gleich-
machen.
Passwort: GGHC)Z

Nutzt die Olguellen auf eurer
Insel und versucht zunachst den
gegnerischen Sturmangriffen stand-
zuhalten. Saubert mit Amphibieneinheiten die
nordlichen Inseln von Feindeinheiten. Die im
Missionshriefing genannten Verstarkungen
findet ihr westlich eurer Basis. Der Rest der
Mission besteht aus der Vernichtung des
Gegners.
Passwort: GTH6)Z

Fiir diese Mission heift es:
bauen — bauen - bauen. Sichert
euch moglichst schnell die Olquelle
siidlich des Lagers. Vernichtet auch die Holz-
briicke mit dem Erzwungenen Angriff. Mit den
reguldren Einheiten werdet ihr nicht sehr weit
kommen. Deswegen heif3t es upzugraden, um
starkere Einheiten einsetzen zu konnen.

Serie 9 — Mission

"Miss Daisy und ihr Chauffeur”

Startet sofort am nordlichen Rand

der Karte durch. Verhaltet euch

vorsichtig. Schwebt dann im west-

lichen Stiick nach unten und bei der ersten
Maglichkeit gen Osten. Dann siidlich, gleich
darauf wieder ostlich und bei der nachsten
Moglichkeit nach unten. Links befindet sich
das Gebdude, das es zu erreichen gilt.
Passwort: L41Q14

Serie 9 — Mission

"Jagd auf Wiihlmause”

Tastet euch vorsichtig durch das

Gelande und gebt euren Truppen

Zeit nachzuriicken. Haltet den Trupp

stets beisammen. Rollt die Karte nach und
nach vorsichtig auf und bedenkt, dass in den
Sandmulden Gegner lauern kdnnten.
Passwort: LI1Q11

Serie 9 — Mission

"Alarmstufe Purpur”

Bewegung! Kurz nach

Missionsbeginn bekommt der

Gegner Verstarkung. Setzt die

Micheangelos gegen die penetrantesten Ziele
ein und lasst das Lager der Mutanten zunachst
unbeachtet. Nach der zweiten Briicke werden
zur Rechten erst einmal einige Verstarkungen
aus dem Gefangnis hefreit. Marschiert dann
nach Westen und holt dort eure Verstar-
kungen aus dem Gefangnis. Benutzt einen
Systech, um den Technikbunker am nordostli-
chen Rand der Karte zu reparieren. Mit dem
dort erhaltenen Transferator werden die bei-
den Gefangnisse am westlichen Rand der
Karte geknackt. Mit der gesammelten Streit-
macht werden nun die Reste der Mutanten
im Bereich vernichtet.
Passwort: LQ10Q10Q

Serie 9 — Mission

"Checkpoint Charlie”

Teilt euren Trupp auf und ver-

sucht mit den Einheiten, deren

Reichweite am hochsten ist, gegne-

rische Verbande schon von der Ferne unter
Feuer zu nehmen. Die kleineren eigenen
Einheiten lauern, bis sich der Gegner zu weit
hervorwagt. Geschiitztirme sollten nach
Maglichkeit umwandert werden, da selbst die
sparlichen eigenen Verstarkungen den Verlust
kaum aufwiegen kdnnen. Die zu findende
Basis liegt in der norddstlichen Ecke der
Karte.
Passwort: LZ1Q1Z

kom plettlosu g erste hllfe

eurer Basis ab. Dann attackiert ihr die geg-
nerische Olférderanlage, die sich nérdlich
eures Lagers befindet. Kehrt dann schnell in
die Basis zuriick, da schon bald ein weiterer
Angriff erfolgen wird. Nun solltet ihr mit
einem starken Verband westlich des Lagers
zuschlagen. Ubernehmt nun die Kontrolle der
befreiten Olquellen und kiimmert euch zu-
nachst wieder so lange um die Verteidigung
eurer eigenen Basis, bis ihr eure Streitmacht
teilen kdnnt, um den Feind den Gnadenstof?
zu geben.

Passwort: M11Q4Z

Serie 9 — Mission

"Die Briicken fallen Anheim”

Widersteht dem ersten Angriff

der Mutanten und schickt die zur

Verfugung stehende Truppe nach

Norden. Dort angekommen, schickt ihr sie nach
Osten, Hier befinden sich die zu schiitzenden
Einheiten. Achtet beim Truppennachschub darauf,
dass Verstarkungen nicht blind durch das gegne-
rische Lager laufen. Sammelt eine schlagkraftige
Truppe bei der Olquelle und attackiert von hier aus
das Mutantenlager. Eine zweite Gruppe schiitzt die
eigene Basis derweil vor Ubergriffen. Mit einem
dritten Stofstrupp stoft ihr erst nach Osten und
anschlieffend nach Norden vor und sorgt fiir
Mutantenmatsch.
Passwort: MB1QIZ

Serie 9 — Mission
"Der Ringelreihen”
Um einigermafen einen guten
Standort fiir eine Basis zu finden,
muss zuerst der gesamte Weg nach
Norden gesaubert werden. Stofdt dann nach
Westen vor und errichtet bei der ersten auffindba-
ren Olguelle die Basis. Sind Einheiten produziert,
wird die nahe Olférderanlage des Gegners west-
lich attackiert und eingenommen. Nun reibt ihr die
Mutantenkrafte auf. Bewegt euch hierzu einfach
entgegen des Uhrzeigersinnes um das Gelande
herum,
Passwort: MP1Q0Z

'.asu und wartet auf das E!nlr
b : &

orgeln, da diese mn ihrer Geschutzrelchwmte
dem Gegner aus sicherer Entfernung zusetzen
kénnen. Der schwerste Brocken in diesem Ge-.
biet ist das Lager des Gegners, welches die
hellrote Farbe tragt. Raumt deswegen erst
einmal rings herum mit einzelnen Gruppen
auf, um euch dann auf das Lager zu stiirzen.
Passwort: G1HL]Z
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Serie 9 — Mission
"Die Ha e_-La_gne :

; ' g zeﬁ%
werden. Beschrankt euch zunchst auf die
Verteidigung der Basis. Attackiert, sobald
ihr geniigend Krifte gesammelt habt, alles
Gegnerische, das sich auf eurer Seite des
Flussufers befindet. Upgradet die Makro-
boterfabrik und produziert Todeskuppeln.
Mit diesen setzt ihr iiber und vernichtet den
Rest der Mutanten. Die bereits produzierten
Kampfeinheiten, die nicht iber den Fluss set-
zen konnen, positioniert ihr am dstlichen
Rand eures Ufers, um die hier eintreffenden
gegnerischen Verstiarkungen zu vernichten,
Passwort: MQ1HQZ

Serie 9 — Mission

"Friichte des Zorns”

Produziert eine Truppe und macht

euch mit dieser auf den Weg nach

Norden. In der nordwestlichen Ecke

des Gebietes trefft ihr auf die dringend
bendtigten Olquellen. Errichtet hier eine neue
Basis und baut diese auf. Das feindliche Lager
befindet sich in der norddstlichen Ecke der
Karte. Was ihr zu tun habt, wisst ihr.
Ausschalten! Achtet jedoch darauf, dass geg-
nerische Verstarkungen es auf euer Startlager
abgesehen haben.
Passwort: MZ1HZZ

Serie 9 — Mission

"Mutanten Off Line”

Stofdt mit eurer Gruppe nach

Norden vor. Nach einigen

Bergwegen trefft ihr auf eure Basis.

Baut schnell eine zweite Olférderanlage.
Schnappt dann einen Kampftrupp und ver-
nichtet die gegnerische Verteidigungsanlage,
die die einzelne Olquelle westlich des Lagers
verteidigt. Baut hier eine dritte Forderanlage
auf. Mit einer schlagkraftigen Truppe vernich-
tet ihr dann
die Mutantenbasis siidlich eurer Basis. Nutzt
hier die neu erworbenen Olquellen. Upgradet
und produziert zwei Dutzend Todeskuppeln
und startet eure Invasion im Norden des
Gebietes.
Passwort: N41UZZ

Serie 9— Mission

"Die Mauern von Jerich-Oh"

Hm, das Missionshriefing erzéhlt
zwar etwas von Briicken zerstdren..

) Wo diese sich jedoch befinden, konnen

* wir etich leider auch nicht sagen. Startet und baut
eure Basis auf. Upgradet, um schwerere Ketten-
fahrzeuge bauen zu kdnnen, und iiberrollt die
Gegner im Norden, Im siidwestlichen Eck der
Karte findet ihr ibrigens zwei Fluggerte, die
euch unterstiitzen.

Passwort: NN1GZZ

Serie 9 — Mission
"Inseln im Strom"
Um diese Mission zu meistern, soll-
tet ihr zunéchst die Glquellen auf
eurer [nsel nutzen. Baut dann einige
Landeinheiten, um das Lager gegen die penetran-
ten Angriffe der Gegner zu schiitzen. Nebenbei
wird die Makroboterfabrik upgegradet, um Todes-
kuppeln zu erzeugen. Baut euch eine brachiale
Ubermacht von zwei Dutzend dieser Gerate auf
und klappert die Inseln nacheinander ab, um dort
die Reste der Uberlebenden niederzumachen.
Passwort: NF1LZZ

Serie 9 — Mission
"Witterung der Morgenluft”
Basis aufbauen und verteidigen.
Upgradet, um Todeskuppeln herstel-
len zu konnen. Rdumt das Geldnde und
setzt mit den Todeskuppeln auf die Insel in der
nordwestlichen Ecke (iber. Vernichtet hier mit den
Todeskuppeln die Luftabwehr der Uberlebenden.
Sorgt dann dafiir, nicht von den haufigen Ver-
starkungen der Uberlebenden iiberrannt zu
werden. Upgradet die Gebaude so lange, bis ihr
Flugzeuge herstellen kénnt. Eigentlich reicht es
schon aus, mit einer einzigen Todeskuppel und
einem Gleiter hiniiberzufliegen, da der Feind kei-
nerlei Abwehr mehr hier besitzt. Vorausgesetzt ihr
habt die Luftabwehrkanonen ausgeschalten. Auch

Allerdings reicht es aus, die drei gegnerischen

Gebdude in der nordwestlichen Ecke zu vernichten.

Passwort: NZBLZZ

Serie 9 — Mission

"Menschen am Fluss"

Seek and Destroy in Vollendung.

Schnappt euch den Trupp und bahnt

euch den Weg nach Norden. Immer

wenn ihr mitgeteilt bekommt, dass Verstarkung
online ist, solltet ihr diese neuen Gruppen eurer
Gruppe 1 anschliefien, da ihr nur mit geballter
Kraft etwas gegen die Uberlebenden ausrichten
konnt. Vernichtet alle Feinde in diesem Sektor.
Passwort: 011L.ZZ

Serie 9— Mission

"Uberlebende Go Home"

Ihr startet im Nordosten, Trennt

das Flugzeug von der Truppe ab und

hebt es euch fiir spatere Aktionen auf,

Marschiert dann direkt nach Siiden und dann nach
Westen. Sichert eure Basis, denn der Sturmangriff
der Uberlebenden wird nicht lange auf sich warten
lassen. Es stehen euch hier nur zwei Olquellen zur
Verfiigung, und diese beiden liegen auch noch
recht ungiinstig rechts und oberhalb des Lagers.
Verteidigt diese sehr gut. Was sehr geféhrlich in
dieser Mission ist, ist die Tatsache, dass der Feind
Gebaude auf Briicken gebaut hat. Zerstort ihr diese
Gebdude, ist der Ubergang auch verloren. Es emp-
fiehlt sich deswegen, diese Gebaude erst gegen
Ende der Mission zu vernichten. Schlagt mit iiber-
legenen Kraften zu und denkt an die Sicherheit
eurer Basis. Moge die Rache der Serie 9 euer sein.
Passwort: 0)QLZZ
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Kaufe/Verkaufe(Tausche Spiele, Konsolen
fiir alle méglichen Systeme, auch fiir Oldie-
Systeme. Kaufe und Tausche auch ganze
Sammlungen z.B. Vectrex, und 12 Spiele,
Coleco und Spiele, Intellevisian, Philips,
Atan usw. Tel. 089/1403732 oder
0177/3733556

Verkaufe PC-Engine Soft & Hardware, 2.B.
Darcula X, Langrisser Special, Nectaris,
Galaga 88, Super G. & G. fir die Grafx, PC-
Engine Handheld, PC-FX und Games usw.,
fiir Mega Drive Advanced Military
Commander, Twinkel Thale, Langrisser 2,
Shadow Run usw., fir Super Famicon
Shooting Collection, Cotton 100 % und CD,
Langrisser 2, Earthbound US, Frontmission
1 & 2, u.a., sowie Shooter und Langrisser
Teile filr Saturn, Alles zu
Liebhaberpreisen!! Tel. 04506/694 Lars
Verkaufe N 64 Dt. Version RGB mit 1
Joypad, Mario 64, Zelda 64, 2 Monate alt,
alles original verpackt und in sehr gutem
Zustand fur VB DM 250!!! Tel.: 07545/6561
(Bin werktags zwischen 17.00 und 21.00
Uhr nicht zu erreichen!) B

Verkaufe SNES-N 64-Playstation-Spiele
bei guten Kursen. Anruf lohnt sich, Tel.:
0177/5461913.

Verkaufe und Kaufe Spiele und Hardware
fur Engine/Turbo-Duo. Tel.: 02374/850355.
Ab 17.00 Uhr.

Kaufe alle PSX-N 64-SNES-Gameboy-
Konsolen und Spiele. Zahle gut. Alles an-
bieten. Auch Nachricht auf
Anrufbeantworter hinterlassen.
Tel.:0177/8795570. -
Kaufe und Verkaufe Spiele, Konsolen und
Zubehor fur Sony Playstation, Nintendo 64,
Supernintendo und Gameboy. Eurem Anruf
folgt mein faires Angebot! Suche vor allem
Importe, Ruft gleich an. Ich beifte nicht!
Tel.:09603/914322 oder 914323. Ich freue
mich uber jeden Anruf! Diese Anzeige gilt
langer, bitte aufheben.
Ankauf von Spielen und Grundgeraten fur
folgende Systeme: N 64, Playstation, NEO
GEO (-CD), Saturn, PC-Engine/Turbo DUO,
Sega Nomad, Mega Drive, SNES, Game-
Gear und Gameboy! Gerne auch grofiere
Sammlungen! Alles anbieten! Suche auch
Videos und Mangas!!! Verkaufe diverse
Videos: 10 Stiick fur nur DM 180 incl. Porto.
Tel.:05205/10438 (ab 17.00 Uhr, Matthias)
Verkaufe Roland MC-303 Groovebox (Die
Techno-Maschine!), NP DM 1.245 fiir DM
900 incl. Garantie und Originalverpackung!
Suche Dreamcast (JAP) oder giinstige
Bezugsadresse (Internet ect.) und Mangas!
Biete ca. 180 Techno-CD"s Tausch oder
Verkauf! Tel.:05205/10438 {Ab 17.00 Uhr,
Matthias)

Verkaufe Spiele fur verschiedene Systeme,
PC-Hard- und Software und Videos. Schaut
einfach mal rein,
http://www.talknet.de/~fiedler/
Verkaufe Spiele fiir PSX ab DM 30, fiir
Saturn und MD ab DM 15, fiir SNES ab DM
20, fur GB ab DM 15, aufberdem Spiele fir
MS1, 2, Sega CD, VCS 2600, fur PC-Engine
ab DM 30. PC-Engine (weif2) und Spiel (DM
180, Joyboard, HE-X 1 Pro DM 80, Saturn
mit 2 Spielen DM 180, SNES und Spiel DM
90, MD und Spiel DM 65. Multimega und 4
Spiele DM 390. Gamehoy und Spiel DM 50.
Bei Abnahme mehrere Teile gibt's Rabatt.
Tel.:05071/522

kleinanzeigen

rubrik

Verkaufe 32X Aufsatz und 3 Spiele (Kolibri,
Starwars und Stellar Assault) zusammen
fur VB DM 250. Verkaufe Saturn und 4
Spiele (Battle Stations, Z, |ewels of Oracle
mit Lasungsheft und Atlantis mit
Losungsheft fir zusammen VB DM 270.
Verkaufe 3 Mega-Drive Spiele (Asterix I,
Ishido (US) und Landstalker mit Easytalker)
fir zusammen VB DM 150, Alles zusammen
VB DM 600. Tel.:09091/1201 ab 17.00 Uhr,
Alfred.

Verkaufe AMC (JAP), Bomberman (JAP),
Hellfire (JAP), T-Txpe 3, Contra 3 uvm, Liste
anfordern! Auch Tausch und Ankauf! Alles
anbieten! Tel.:0172/4313195 Frank Hofs,
Otto-Suhr-Str. 22, 26131 Oldenburg!
Achtung Laserdiscs Auflasung! Ca. 170
Stuick, viele Boxen und Raritaten!

Suche Virtua Poll fir Playstation. Miiller,
Obere Harnbachstaden 52, 66482
Zweibriicken

Verkaufe NEO GED CD (JAP), RGB,
Arcadeumbau und Metal Slug 2, King of F.
94, Kof 96, 5. Shodown 2, 5. Side Kicks 3.
Burning Fight fiir DM 650, NEO GEO
Modulgerat, RGB, Joypad und Art of F,
World Hereos, Kof 94, Ninja Combat, Fatal
Fury Sp., B-Man fiir DM 870. Memocard DM
50. Suche Dreamcast und Spiele. Ab 17.00
Uhr Tel.:0172/6824553

Verkaufe Spiele und Grundgerate fiir PC-
Engine, Saturn, MD (Multimega), SNES, MS
1,2, GG, VCS 2600, auch einige Import-
Spiele. Kaufe und tausche auch {ungern
einzelne Spiele, eher Sammlungen ader
Systeme). Tel.:056071/522 (Jan)

Verkaufe und Kaufe alles! Suche NEO GEO,
PSX. Saturn, Dreameast, N 64 und alle an-
deren Raritaten, Kaufe Spiele und
Grundgerate. Verkaufe fiir N 64: 008 (US),
Super Mario (US), Blastdozer (JAP), Mario
Kart (JAP), Ego-Shoaoter (US), Turok (US),
Pilotwings (JAP}, Starfox (JAP). Kaufe auch
altere Konsolen. Am besten per Fax.
Tel.:07529/2222, Fax.:07529/3243 Daniel
Verkaufe 8 Saturn (Winter H, Atl. Wings,
Fifa 98), MD und 9 Games, 5 S-NES-Games
{Mega Man X, 3 Rollenspiele). Suche N 64,
PS, NEO GEO CD und Pocket usw. Konsolen
und Spiele und Sammlungen. Habe auch
noch GG-Zubehor. Ruft einfach an. Alles
einzeln oder komplett — sehr guinstig -.
Tel..08251/3217 -
Verkaufe Spiele und Zubehér fiir Mega
Drive CD/32 X, Mastersystem, Saturn, PSX,
3 D0, Jaguar, SNES, NES, PC-Engine, AMI-
GA 32, viele US/]AP Sachen z.B. Saturn
Maus (JAP) DM 95, NES Infrarot Kontroller
DM 65, 3 DO Analogpad Flightstick DM 65,
Saturn Joyboard (JAP) DM 65, Atari VCS
Konsole DM 63, N 64 Antennenweiche DM
315, MD Arcade Stick (JAP) DM 65. etc. alles
incl. Porto. Tel./Fax.:030/6258637

Kaufe, Tausche und Verkaufe Spiele,
Konsolen und Sammlungen fiir N 64, PS,
NEO-GEO CD bzw. Pocket, GB-Color usw.
Bietet alles an — sehr glinstig — 8 Saturn
Spiele, 5 5-NES Spizle, Top Games — glin-
stig — zuverlassig, GG-Zubehor vorhanden.
Ruft einfach an Tel :08251/3217 Markus
Suche fiir Saturn Story of Thor 2, Shining
the Holy Ark, Memory Card; fur Mega Drive
Landstalker, Solei. Tausche auch Games.
Habe fiir Saturn Daytona USA, Sonic3 D
und Revolution X fiir MD Dune 2, Fifa
Soccer, Eternal Champions und Rise of the
Robots. Tel.:06295/95117, Fragt nach Patrick

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in die nach-
ste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine serigsen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzuleh-
nen. Des weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Griinden abzulehnen. Im Barsenteil werden nur private Kleinanzeigen veroffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht
abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender wer-
den nicht mehr bearbeitet. Aufierdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine in-
dizierten Spiele in die Borse aufnehmen.

Verkaufe Master System: Ace of Aces, Air
Rescue, Cyper Shinobi, Double Dragon,
Dschungle Book, Flintstones, Gauntlet,
Lemmings, Olympic Gold, Populous,
Rastan, Sega Chess, Speesball, Starwars,
Street of Rage, Ultima 4, Wonderboy,
Xenon 2, Zaxxon 3 D, Arcade Smash Hits,
Cool Spot, Ga“n Ground, James Pound 2 fur
je DM 45. Alles incl. Porto.
Tel./Fax.:030/6258637 -
Verkaufe Dreamcast und VF 3 und Wandler
und RGB-Kabel und 2 Controller und 2
VMS Cards und Garantie November 1999
incl. Porto und Verpackung fiir DM 1.123.
Tel..07720/37854

Mega Drive

Verkaufe Mega Drive CD mit Zubehdr und
28 Spielen fur DM 400. Lunar 1 und 2,
Popful Mail, Vay, Shining Force 1 und 2
und CD, Landstalker, Soleil, Sonic 1 bis 3
uv.m. Spiele auch einzeln ab DM 15.
Tel.:0711/8566255 und Fax.:0711/8566254
Biete Dragons Revenge (US) DM 55,
Snooker DM 65, Psych Pinball DM 55, WWF
Raw und Video DM 65, Super Street
Fighter DM 65, Runark (JAP) DM 55,
Ringside Angel (JAP) DM 55, Dargon Ball Z
(JAP) DM 85, Battletoaads (JAP) DM 45, Toy
Story DM 65, Ambition of Casar (JAP) DM
65, Might & Magic DM 65, Twin Hawk (JAP)
DM 65, Eswat {JAP) DM 55, Granada X
{JAP) DM 65, Thunder Force 4 DM 65, etc.
alles incl. Porto. Tel./Fax.:030/6258637

Verkaufe NEO GEO Modul-Gerat, RGB, 1
Joyboard und 2 neue Joypads, Memory-
Card, Art of Fighting, Fatal Fury 2, Metal
Slug 2!!! Tel. 0172/8768382 (Name und
Telefonnummer auf Mailbox hinterlassen)

Stop!l NEO GEO User und Einsteiger!
Biete das Modul Samuray Shodown 4 zum
Verkauf oder Tausch an! Verkaufe
auflerdem noch 2 NEO GEO Konsolen, RGB
mit jeweils 15 und 20 Modulen! Auch
Einzelverkauf und Tausch méglich! Habe
2.B. Ninja Commando, Windjammers, K. 0.
F. 94 und 96, Toph. Spinm. Andro d. Robo
A.. World Heros 1-4, Fatal E. 1, Spek.
Samuray Sh. 1-4, und noch weitere
Raritaten auf Anfrage!! Allesim 1. A
Zustand. Bei Interesse ruft an. Tel.
08431/41991 oder 2564

Verkaufe Xenogears, Capcom Generation 2,
fur je DM 60. Wild Arms, R-Types, Saga
Frontier, Einhander, Alundra, Metal Slug,
Mega Man 8, fiir je DM 50. Forsaken, Vandal
Hearts, fiir je DM 30. Alles zusammen fur nur
DM 450!!! Garantiere Top Zustand!
Tel.:04934/201. Ab 18.00 Uhr, Ingo

Tausche Spiele fiir Playstation und N 64!!
Suche/habe aktuelles Spiel (nur PAL). N 64:
tausche Gameboyadapter gegen ein aktuel-
les Spiel. Te.:07354/1487 ab 1700 Uhr
Suche b_la_\ils-t;_t-igﬁgpiele, nur Pal-Versionen.
Sehr gerne auch komplette Sammlungen.
Zahle mehr als jeder Héandler!
Tel.:089/16783664 Sven

Super Nintendo

Verkaufe Square Soft Klassiker fiir Super-
NES! Chrono Trigger (US-Impert) VB DM
130. Final Fantasy 3 (US-Import) VB DM
200, Secret of Mana 3 (JAP-Import) VB DM
180. Tel.:0931/2879443

Master System/Game Gear

Suche gunstig Spiele fiir Sega Game Gear!
Bin auch evtl. an Grundgerat, TV-Tuner etc.
interessiert! Suche auch giinstig Spiele fur
Nintendo Gameboy (-color)! Suche alles
was irgendwie mit Handheld zu tun hat!
Unbedingt alles anbieten! Tel. 05205/10438
{ab 1700 Uhr)

Neo Geo

Die Gelegenheit!!! Lose meine NEO GEO
Sammlung auf. NEO GEO RGB, 50/60 Hz,
US/]AP-Schalter. 2 Joyboards, 1 Memo-Card
und Verpackung. Fiir DM 350. 25 Module, NAM
5. Top Hunter, Viewpaint, King of Fighters 94-
96, Last Resort, Fatal Fury-Teile und vieles
mehr. Tel, 0921/7857675 ab 1730 Uhr, Robert

Verkaufe PSX-Spiele: Monster Trucks,
Destruction Derby 2, Formiel 1 97, Diablo, NHL
Breakaway 98, fiir je DM 20, Dark Omen, Need
for Speed 3, Fifa 98, Premier Manager 98, fur
je DM 30, Gran Tourismo, Crash Bandicoot 2,
fiirje DM 45, NHL 99 fir DM 50, Memory Card
(15 Blocks) fiir DM 20. Uber Preise lafit sich
handeln! Tel:08807/7635 nach Sebastian fra-
gen ab 14.00 Uhr -
Suche giinstig Playstation (incl. Umbau) evil.
auch ohne! Suche giinstig Nintendo 64 (PAL)
und folgende Spiele: F-Zero X, Forsaken,
Wave Race, Goldeneye, Zelda, Turok I1,
Tetrisphere, Bust-A-Mave II, Fifa 98: Die WM-
Qualifikation, WWF Warzone, WipEout 64
und evtl. auch andere Spiele!!! Fiir
Playstation: Thunderforce IV oder
Thunderforce Gold Pack! Tel.:05205/10438 ab
700 Uhr
Tausche Fifa 99 gegen Metal Gear Solid
Hundemarke ader verkaufe. Tausche
Multinorm PSX und 3 Conroller und 2
Memory Cars und RGB Kabel mit Audio und
10 Spielen und 2 Losungsbuchern gegen
Dreamcasr mit Zubehor und Spiele, sowie
Spannungswandler. Suche NEO GEO Genesis
Evangelium T-Shirt. Tel..07354/934308 ab
17.00 Uhr (Markus)
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Verkaufe Playstation und 2 Dual Shock Pads
und Tomb Raider 3 und Losungsbuch und
Fita 99 und 2 PSX Memory Cards (Garantie
bis Ende Juli 1999} fiir zusammen DM 423
m:l Porto und Verpackung Tel :07720/37854
Verkaufe fiir PSX: Bugraiders, Assaull, Gex 3
D, Excalibur, Alien fir DM 50. Grid Run, Fade
1o Black, Soviet Strike, Air Combat, Ridge
Racer, Tekken 2 fiir DM 25. Alles PAL.
Tel.:08454/3674. Descent 2 fir DM 50 unter
Tel:08450/531 (Manuel) ab 14.00 Uhr
Verkaufe Baphomet 1 (Top Zustand!) und
Losungsheft fiir Teil 1 und 2 fiir zusammen
DM 45, sonst DM 40 bzw. DM 10. MC 15 Slot
Nachbau DM 10. Suche N 64 bis DM 130, Re
Plat, NBA Live 99, GT, Spyro, Medievil,
Panzer General 1 und 2. Tel./Fax.:05631/4696
Diana

Kaufe, Verkaufe, Tausche Spiele, Konsalen
fur alle moglichen Systeme. Auch fur Oldies.
Kaufe und tausche auch ganze Sammlungen.
Verkaufe 2.B. Vectrex, Coleco, Ataj VCS,
Intelevision, Philips usw. Tel.:089/1403732
oder D177/3733556

Verkaufe WWF Warzone fiir DM 55, Fifa 98,
Tomb Raider 2, Fighting Force fiir je DM 45,
Gratis fur jedes Spiel Tips und Tricks oder
tausche gegen Maximum Force, Judge Dredd
oder Risiko. Tel.:0451/384601 von 15.00 bis
20.00 Uhr

Verkaufe Tomb Raider 3, Crash 3, Colin
McRae, fiir je DM 60. Gran Turismo, Bloom
Roar fur je DM 50, Crash 2, Croc, Dynasty W,
NFS 2, Ray Tracers, V-Rally, X-Men fiir je DM
35, Zero Divide, X 2, NBA SAM TE. fiir je DM
20. Tel. 0171/1982317

Stop! Suche eine Playstation ohne Spiele!
Maglichst giinstig! Tel.:05232/86159
(Thomas)

Kaufe/Tausche PSX-Spiele. Habe und suche
die aktuellsten noch gunstig PSX und Saturn
Konsolen zu kaufen. Verkaufe die
Zeitschriften PSX Zone mit Demo und Bravo
Screen Trixx kamplett mit allen Seiten.
Tel.:036074/31456 oder 31045 (Stefan)

Kaufe PS und Konsole mit vielen Spielen
auch grofie Sammlungen und suche folgen-
de Spiele fur PS: F 1 98, Toca 2, Tomb Raider
3, Fifa 99, NHL 99, Crash-Bandicoot 3,
Tekken 3, Spyro the Dragon. Kaufe auch
Gameboy mit Spielen — giinstig -.
Tel.:05137/78596 oder 0172/6165013

Verkaufe Gran Turismo, Tekken 2 und 3, Formel
198, Need for Speed 3, Deathtrop Dungeon,
155 Pro 98 (mit KGS-Demo), Grusel Shocker 2,
Toca, Vandal Hearts, Suikoden, Forsaken,
Samurai Shodown 3, Riven (Myst 2) VB DM
700. Tel.030/4257886 Matthias
Verkaufe/Kaufe: Biete Final Fantasy 7 fiir DM
55, Frogger fiir DM 40, Lost Vikings 2, The Atari
Collection DM 30, Stadt der verl, Kinder (mit
Losung) dm 45, Preise VHB, alle PAL Suche
Baphomets Fluch 1, Crash Bandicoot 2 und 3,
Blazing Dragons, Discworld 1 und 2, Abe’s
Oddysee, Kula World, Zahle gut!
Tel.:03981/440139 Claudia (Bitte ab 16.00 Uhr
und Wochenende, Danke}

Nintendo 64

Verkaufe Off Road Challenge fiir nur DM 65
(PAL). Aufierdem Hexen (US), Bio Freaks (US),
Quest (US), Gex 64 (US), Forsaken (PAL) und 3
D-Shooter (PAL), Aulerdem Star Fox-Adapter
fiir nur DM 20. Alles ist original verpackt!
Tel.0172/7821668, ab 18.00 Uhr, Charly
Tausche Saturn mit zahlreichen Spielen gegen
Nintendo 64 mit Spielen. Tel :09922/6756
Verkaufe Blast Corps fur DM 60, F 1 World
Grand Prix fiir DM 60, Extreme G (ohne
Verpackung und Beschreibung) fiir DM 40.
Tel.:02832/70166. Fragt nach Frank

Verkaufe Zelda 64 Komplettlasung in deutsch
oder englisch fiir DM 10! Rufen Sie an, Tel,
0911/5187520. Taglich ab 15 Uhr.

Verkaufe N 64,2 Controller, 1 Speicher und
Spiele (F 1 World Grand Prix, Goldeneye, NHL
Breakaway 98, Super Mario 64, Banjo-Kazooie,
Multi-Racing Championship, FIFA 98) fiir 750
SFR. Oder tausche gegen eine Playstation mit
minimum 10 Spielen plus Controller und 1
Speicher. Nur fiir Schweizer Interessenten
Tel.:01/7670846, Manuel

Verkaufe fiir N 64: Forsaken, WWF, Warzone
(neu) fur je DM 80, Snowbeard Kids fiir DM 50.
Alle drei zusammen fiir DM 200, Tel.
0821/604518, Michael
Top! Alles original verpackt N 64 und 2
Controller, Memory Card, Rumble Pak, Zelda 64
(US), ISS 64 und 98, Forsaken, Madden 64,
Silver Eye, Tetrisohere, Cruisn USA, EZero X
(JAP), Adapter fur alle NTSC-Games. Alles
zusammen oder auch einzeln zu kaufen.
Tel.:07263/64220

Tausche Lylat Wars mit Rumble Pak (Top
Zustand mit Verpackung und Anleitung)
gegen F-Zero X oder 1080 Snowhoarding
oder WWF Warzone oder WCW VS, UWO
World Tour (alles nur mit Verpackung und
Anleitung und in PAL). Tel..08704/1770.
Fragt nach Stefan

Verkaufe giinstig N 64 deutsche Version
RGB mit 1 Joypad, Mario 64, Zelda 64, 2
Manate alt, alles original verpackt, sehr
guter Zustand fiir VB DM 250!
Tel:07545/6561. Bin werktags zwischen
17.00 und 21.00 Uhr nicht zu erreichen!!
Verkaufe Zelda 64 Komplettlosung in
deutsch oder englisch fiir DM 10! Rufen Sie
an. Tel. 0911/5187520. Taglich ab 15 Uhr.
Freaks aufgepaft! Verkaufe JAP N 64 mit US-
Umbau, RGB-Kabel und Hifi-Ausgang (beste
Bild-/Tonqualitat) komplett mit Trafo, Joypad,
Memorycard und 4 Spielen fir DM 400. Fax:
05644/96354. Ab 16 Uhr Tel. 05644/8326
Daniel

Verkaufe N 64 (univ) und 2 Pads und
Memorycard und 20 Games (NBA 99, WWF,
F-Zero, X, NFL Blitz. 1080°, etc.) im Paket zu
sfr. 750. Verkaufe ausch PSX (US) und 2 Pads
(1 Vibra) und 1 Games (Met. Gear ..., Wild 9,
Abe 2, etc.) im Paket zu sfr. 600. Bitte nur CH-
Anrufer! Tel. 052 202 25 85 {Pasquale)
Verkaufe US-N 64 Games von DM 60 bis DM
90 z.B. Hau-Drauf, NFL QBC, Ware Race,
Shooter, DKR, extr. G., WCW vs NWO und 1SS
64 (PAL). Bei Bedarf auch Tausch. Habe
aulerdem noch diverse Mega Drive Games,
Suche Godzilla (DC). Ruft an! Alles Onginal.
Tel. 02772/957480, Steven. Rufe auch zuriick.
Verkaufe N 64 und SM 64, Mariokart, Bust-a-
Move 2, Prugelspiel, NBA Hangtime,
Memorycard und 2 Pads fiir DM 280, M. A. K.
ohne Spiel fiir DM 130. Tel. 0172/5633253

Verkaufe Farmula Karts fiir DM 40,

Andretti Racing fir DM 30, Need for Speed

fiir DM 30, Soviet Strike fir DM 30, NBA

Extreme, Vitua Racing, Dragoon Heart, SEA

Bass Fishing, Shockwave Assault fiir DM
25, Space Hulk DM 20, Virtua Hydlide DM
30. Verkaufe Saturn mit 2 Pads, 6 Spielen,
ta. 10 Demo CD"s und ca. 15 Sega

Magazinen. VB DM 299. Tel.:0172/3113608

Micha, moglih ab 16.00 Uhr
Verkaufe Saturn und 3 Pads, 22 Spiele,

Gamebuster, 13 Demos, V.Gun fiir Dm 900.

Tel. 03677841295 ab 19 Uhr Patrick

Verkaufe Sega Saturn (JAP) mit diversen
Zubehar und 30 Spielen (teilweise
Raritaten) fiir DM 900. Es laufen auch dt.
und US Spiele. Tel. 02248/4706

Verkaufe Saturn mit 42 Spielen und 4 Pads
(top Zustand) fir nur DM 600 oder tausche
gegen OM 300 mit mindestens 60 Spielen.

Tel. 08586/960157 oder 0171/2666939

Verkaufe 10 Spiele und 2 Joysticks fir DM
250 (die Reset-Taste ist defekt). Viele
Saturn-Spiele fir DM 20 bis DM 55.
V.Fighter, V.Racing, Scorcher, NBA-Action
OM 20, Cyperia, Gex, Tunnel B, X-Men DM
35, Thunderhawk 11, Robotica, Grid-Run
DM 40, Nights und Pad, Exhumed DM 55,

Univ. Ada. Und 4 Spiele DM 100, Demo-CD-
S je DM 10, Terminator-Original Joystick je

DM 20 und N 64 Spiele. Tel. 07631/13875
Frank

Verkaufe Sega Saturn und Joypad und
WWS 97 und 14 Demo Cd’s, darunter PD 11,
PD Saga Rally, Athlele Kings, Winter Heat,
Tomb Raider, Spiel, Schieft-Spiel, WipEout
2097, Manx TT, St. Cars, Step Stope Sliders,

Resident Evil, Lost World, Blam Nights,

NHL Powerplay, NBA Action 98 und vieles

mehr. Fur nur DM 200, Tel. 03413029397

Achtung: Suche Worms, Deep Fear, Bust-A-
Move 3, Fifa 98 DRINGEND! Biete an:
Command an Conquer, World Wide Soccer
97, Street Fighter The Mavie, Victory Goal,
Burning Rangers, Panzer Dragoon Saga
und noch sehr viel mehr. Danke!
Tel.:07144/6750 Fragt nach Stefan. PS: Es
soll sich bitte Kai Bennevitz melden, we-
gen Saturn Spielen!

Verkaufe Saturn mit 5 Spielen (Tomb
Raider, Nights, Myst, Story of Thor 2, Lost

Vikings 2} incl. 2 Controller, (3 D Pad), mit
Tips und Tricks. Alles in Topzustand fiir DM

190. Tel. 07364/6594
Verkaufe Seqa Saturn mit 2 Pads und 15
Spielen und 7 Demo CD"s u.a. mit diesen

Spielen Tomb Raider, Sega Rally, Croc,

Story of Thor, Gex, SWS 97 usw. fir DM 400

VB. Tel.:02196/972595
Suche gunstige Saturn-Original-Spiele
Handy 0172/6620415
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Verkaufe 60 Spiele ab DM 10 (z.B.
Sportspiele fir DM 80 zum Teil US).
Tel.09922/6756 -
Verkaufe Saturn mit Memorycard, 2 Pads,
1 Board, 1 Analogpad und 24 Spiele (Fifa
96, Shinobi X, Bug 1, Virtua Fighter 2,
Sega Rally) fiir DM 500. Tel.:05593/364 ah
18.00 Uhr

Suche Gun Griffon 2, Deep Fear Max.
Farce, Tennis Arena, Bomberman Wars,
Thunderfarce V, Herkules {Disney), Area 5,
Choro Q. Tel :07533/4354

Verkaufe DEeE Fear fiir DM 55, Winter
Heat fiir DM 55, Fifa 97 und 6 Demos
(Panzer Dragoon Saga, Sega Flsh Vol. 7,
Pinnball Graffite, Wipeout) DM 20, Mega
Fun 5/98 bis 12/98 DM 24, Sega Magazin
1/98 bis 12/98 DM 20. Tel.:09931/5913 Andi
Verkaufe Atlantis, Alin Trilogy, Andretti
Racing, Daytona USA, D, Pro Pinball, PGA
Tour 97, Road Rash, Sega Rally, Soviet
Strike, Shinahi X, Tomb Raider, je Spiel
DM 30. Losungsheft fiir Atlantis, D, je Heft
DM 5. Tel.:033434/46530 Mirko ab 17.00
Uhr

Suche fiir Saturn Necronomicon und
Fantastic Pinball. Tel.:05231/628142 Klaus,
ab 18.00 Uhr

Suche Saturn und 2 Pads und Memory
Card und Videocard und Virtua Fighter 2,
Fighters Megamix, Sega Rally. Biete DM
250. Tel.:030/4257886 Matthias

Verkaufe Saturn und 3 Pads, Gun und 20
Games und 12 Demos fiir DM 450, Tel.
02432/939688 ab 19 Uhr

Biete Bomberman S5 (JAP) DM 65, Torico
DM 65, Terra Cresta 3 D {JAP) DM 85,
Shining Force 3 (JAP) DM 85, Shanghai
{US) DM 65, Rockman X 3 (JAP) DM 85,
Puzzle Bobble 2 (JAP) DM 65, Panzer
Dragon 2 (JAP/US) DM 65, Gunbird DM 85,
Gradius Deluxe (JAP) DM 85, Fantastic
Pinball (JAP) DM 85, Dragon Farce (US)
DM 65, Congo (US) DM 65, Blazing
Tornado (JAP) DM 65, Astal (JAP) DM 65,
Myst DM 45, etc. Alles incl. Porto.
Tel./Fax.:030/6258637

Verkaufe Sega Saturn Konsole und Scart-
Kabel und 2 Controller fir DM 140,
Memory Card Original fir DM 35, Tomb
Raider fur DM 30, Resident Evil fiir DM 30,
Theme Park fir DM 25, Spiel, NBA J]am TE,
Mystery Mansion, Works je DM 20, 20
Demos gratis. Alles original verpackt. Tel.
02373/64942

Verkaufe /Tausche/Kaufe Spiele und
Konsolen fur Sega, Sony und Nintendo!
Suche besonders Dreamcast Spiele und
Zubehor, Verkaufe Interton 2000 ca. 20
Jahre alt mit 3 Kassetten gegen Gebot, al-
les original verpackt.Tel./Fax.
05561/982042 oder Hand 0170/2047356!
Bitte ab 16.30 Uhr, Thomas

Verkaufe Seqga Saturn komplett mit 16
Spielen fur VB DM 350. Tel. 0211/7186394
Verkaufe Saturn mit Action Replay, 3 Pads,
viele Sega-Magazine und 40 Spielen.
Verhandlungsbasis DM 1.250, Tel.
07053/8799 (am Wachenende) Bernhard
verlangen, Tel. 07404/910024 (werktags ab
18.30 Uhr)

Verkaufe 8 Spiele und 10 Demo Cd’s. Die
Spiele sind: Dark Savior, Story of Thor 2,
Dragon Force, Manx TT, Thunderhawk 2,
Shellshock, Nascar 98, NBA 98. Preis OM
165 und DM 5 fiir Nachnahme und
Verpackung. "Nur Komplett”. Tel.
04181/291943

Verkaufe Saturn und Panzer Dragon Saga,
Magic Carpet, Ballerspiele, Preis VHB DM
300. Tausche auch diverse SA Titel, Suche
Import Universal-Adapter und JAP-Spiele.
Suche fiir Mega Drive Shining Force 1 und
II. Zahle gut oder hiete Saturn-Spiele zum
Tausch an. Tel. 07803/2944.

Verkaufe In the Hunt {JAP) DM 85,
WipeOut 2097 DM 65, Discworld 2 DM 65,
Command & Conguer DM 65, Manx TT DM
65, Myst DM 45, Dark Savior (US/]AP) DM
65, Athlete Kings DM 55, Dragon Force DM
65, Golden Werkzeug (JAP) DM 55, Ogre
Battle (JAP) DM 85, Pandemonium DM 65,
Story of Thor DM 55, Super Puzzle Fighter
2 DM 55, World Advanced Commander 2
(JAP) DM 95, F1 (US) DM 45. Etc. incl.
Parto. Tel./Fax. 030/6258637

Verkaufe Seqga Saturn (JAP), AdaTJter‘ 1
Pad, und 6 Spiele. Sega Rally, Tomh Raider
I, Gruselspiel [, Sonic Jam (alle deutsch),
Panzer Dragoon 1, Virtual Fighter Remix
(IAP). Alles Top Zustand fir DM 180, nur
komplett PS. Batterie ist nagelneu. Tel.
0931/51887 _
Verkaufe Saturn und 3 Pads, Gun und 20
Games und 12 Demos fiir DM 450. Tel.
02432/939688 ab 19 Uhr .
Verkaufe Sega Saturn mit Scart Kabel, 4
Joypads, 1 3D Joypad, 1 Memory-Card, 20
Spiele wie Sega Rally, Manx TT, Riven,
Winterheat, Tomb Raider, Nights. Gratis
dazu jede Menge Demos. Verkaufe nur al-
les Zusammen fur DM 330. Nachnahme
Portofrei. Tel. 02182/5447 ab 17 Uhr.
Verkaufe Seqga Saturn mit 30 Spielen, 2
Joypads, Memory Card, 7 Demo-CD’s,
Lenkrad, 3 D-Pad, Lightgun. Alles wie neu
mit Originalverpackung fiir DM 950, Tel.
089/1235686, Jirgen

Suche ganz dringend Thunderforce Gold
Pack 1 und 2 und Metal Slug incl. 4 MB
Cardridge. Preis VB. Tel. 07331/61250 an
16.10 Uhr

Tausche Saturn-Konsole gegen vier Spm
Suche Bug! Too, Gex, Mega Man 8, Tilt usw,
Tel. 09922/6756

Verkaufe Sega Saturn mit 2 Joypads, 6
Spieler-Adapter, Game-Buster, 12 Demo
CD"s und 7 Spielen u.a. Warcrafl 2, UK 3,
Need for Speed, NHL Powerplay, WWS 97,
Andretti Racing und UF-Remix. Preis VHB
DM 250. Spiele auch einzeln abzugeben.
Ab 17.30 Uhr Tel. 06438/71506

Verkaufe Saturn mit Pad, 3 D-Pad, Arcade
Raler-Lenkrad, Sega Rally, Daytona USA ,
C.C.E., Manx TT Sup. Bike, Bust-A-Move 3,
Super Puzzle Fighter. Alles mit Anleitung
und Verpackung, neuwertig, Neupreis ca.
DM 1.000, jetzt nur noch VB DM 250. Jetzt
anrufen! Tel. 04954/6995. Wer Sofort an-
ruft und kauft, kriegt eine Demao-CD gra-
tis!!!

Tausche/Verkaufe: B. Rangers, The Crow,
Mystaria, Cyberia, Space Hulk, Magic
Carpet, Euro 96, Crypt Killer, Jo
Bazookatone, Iron Mann Mannowar, NFL
Quarter Back Club 96, Lode Runner (|AP),
Eartworm Jim 2 (US), Slam Jam (US),
Sheleton Warrior (US), Suche Panzer
Dragon 1, Polizei 1 und 2, Resident Evil,
Warcraft 2. Tel, 0201/744317 ab 18 Uhr,
Oliver

Suche alle maglichen Spiele fur Saturn
zum Tauschen gegen Street Racer, Sim City
2000, Sega Touring Car, Steep Slope
Sliders u.a., sowie fast jede erschienene
Demo CD. Diese Anzeige gilt bis zum
Dreamcast-Release. Bei Interesse Tel.
04131/61460. Also gilt die Anzeige auch
noch nach dem Erscheinen der nachsten
Ausgabe.

Greetings Sega Fans! Danke fiir die lange |
Unterstiizung des SEGA-FAN-CLUBS!
Leider kann ich aus zeitlichen Griinden
den Club nicht mehr weiterfiihren.
Allerdings werden dank Dreamcast sicher
bald neue Fan-Clubs wie Pilze aus dem
Boden schiessen. Euer ZYM.

Suche giinstige Saturn-Original-Spiele.
PAL/US/Japan. Einfach alles anbieten un-
ter Handy 0172/6620416
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Wir sind ein junges,
innovatives Medien-
unternehmen im Bereich
PC- und Videospiele. Die
neun Magazine unserer
Business-Unit Print
nehmen eine markt-
fithrende Stellung ein.

Far unsere Redaktion in Wiirzburg
suchen wir zum schnellstmiglichen
Termin eine/n engagierte/n

Redakteur/in

Sie haben Lust an journalistischer Arbeit,
besitzen eine ideenreiche ,,Schreibe” und
kénnen im ldealfall schon Berufserfahrung
in diesem Bereich aufweisen. Sie denken
konzeptionell und machten gern in einem
jungen Team arbeiten.

Wir bieten [hnen ein gutes Gehalt, ein
hervorragendes Betriebsklima und eine
spannende Aufgabe mit Zukunftspers-
pektive. Top-Arbeitsbedingungen mit
entsprechendem technischen Equipment
sind fiir uns selbstverstandlich.

Wenn Sie sich von dieser Stellenausschrei-
bung angesprochen fiihlen, senden Sie
bitte Ihre schriftliche Bewerbung unter
Angabe Threr Gehaltsvorstellung zu
Hinden Herm Uwe Kraft. Wir freuen uns
darauf, Sie kennenzulernen.




Capcoms Klopper Power Stone, der am 25.02.
in Japan erscheint, baut auf den innovativen
Ideen des Namco-Priiglers Ehrgeiz auf. Die
Helden lassen sich dabei in vollkommener Be-
wegungsfreiheit durch die grofiraumigen
Areale der einzelnen Stages fithren. Um die
Aktionsmoglichkeiten der Kampfer zu ver-
grofiern, lassen sich Gegenstande, die in den Lo-
cations liegen, aufnehmen und als Waffe einset-
zen. Eine weitere Besonderheit des Beat 'em Ups
ist, dass euer Kampfer Wande hochrennen oder
an Gittern entlang hangeln und dabei noch
Furcht erregende Moves ausfiihren kann. Zu-
satzlich lassen sich die Kampfer durch das VMS
in bester Tamagotchi-Manier
aufpappeln.

re Themen in der nachsten Ausgabe!
. Racing Simulation 2: Endlich testfahig?
» Warzone 2100: Heil8e Strategie-Gefechte in 3D

MGS bereits zum DC-Release
in den USA erhiltlich?

lInbesta

tigten Gerlichten zur Folge soll Solid Snake bereits in naher Zukunft auch auf Segas neu-
em Flaggschiff seine Heldentaten verrichten. Dabei handelt es sich aller Voraussicht nach um

eine grafisch aufgebohrte Version des PlayStation-Spektakels (Test MF

). Die Story und der Spielablauf dagegen sollen sich nicht im gering-
n der PS-Version unterscheiden. Auch die zahlreichen Cutscenes
plett in Spiele-Grafik prasentiert, so dass wir Speicher fres-
Sequenzen also auch in der DC-Fassung nicht bestaunen diir-
scheinen soll Konamis Ausnahmetitel piinktlich zum US-Launch
am 9, September dieses |ahres
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